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od Matta Leacocka

Podari sa vam zachranit [udstvo? Ako ¢lenovia timu na boj s nakazou je vaSou tlohou objavit lieky, ktoré zachrania
svet pred stvoricou smrtelnych chorb.

Spolocne s timom cestujete po svete, liecite nakazu a hladate prostriedky na vyskum lieku. Je nutné spolupracovat

a prispiet’ svojimi schopnostami na ceste k uspechu. Epidémie a ohniska chordb prenikaju do vsetkych kutov a casu je
cim dalej menej.

Dokazete vcas objavit vsetky Styri lieky? Osud ludstva je vo vaSich rukach!

A EPIDEMIE

1-NAvYSEM

7 kariet s rolami 7 figurok 59 kariet pre hracov
(48 kariet miest, 6 kariet epidémii, 5 kariet
udalosti)

1 ukazovatel miery
@ nakazy

Strana Zeténu na
vyhladent chorobu x
48 kariet nakazy 96 kociek chorob @

% . 1 ukazovatel poctu
24 v Styroch farbach 4 zetony Iékii ohnisk chordb

6 vyskumnych stanic 1 hracia doska

PREHLAD

V hre Pandemic ste spolocne s ostatnymi hracmi ¢lenmi timu, ktorého cielom je eliminovat nakazu. Vasim cielom je
spolocnymi silami objavit lieky a zabranit vzniku ohnisk chordb skor, nez Styri smrtelné choroby (modra, ZIta, ierna
a Cervena) vyhubia celé ludstvo.

Pandemic je kooperativnou hrou. Hraci vitazia alebo prehravaju spolocne ako tim.

Ulohou hragov je objavit lieky na vSetky $tyri choroby. Hragi prehravaju v pripade, Ze:

e dojde k vzniku 8 ohnisk chorob (svet zachvéti panika);

* nemate dostatok kociek chordb, ked' ich zrovna potrebujete (choroby sa velmi rozsSirili); alebo
* neméte dostatok kariet pre hracov, ked ich zrovna potrebuijete (timu doSiel ¢as).

Kazdy z hracov ma konkrétnu rolu so zviastnymi schopnostami, ktorymi mdze pomact celému timu uspiet.




PRIPRAVA HRY

Vyskumné stanice

1 Priprava hracej dosky a komponentov

Hraciu dosku umiestnite tak, aby na fiu vSetci hraci pohodine

dosiahli. Pripravte si nabok 6 vyskumnych stanic a kociek chordb. Pﬂ a‘ L
Kocky chordb rozdelte podla farby na 4 hromadky. Do Atlanty ' { ] Wi F @
umiestnite 1 vyskumnu stanicu. »

Atlanta je sidlom centra kontroly a prevencie chorob (CDC).
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2 Umiestnite ukazovatel poctu 3
ohnisk chordb a Zetony liekov —

Ukazovatel poctu ohnisk chordb umiestnite na
nulté policko stupnice ohnisk chordb. 4 Zetény

liekov umiestnite vedla indikétorov o A

vylieenych chorob (obrazkom banky —Ukazovatel poctu - Lo

hore). ohnisk choréb » @ w

BUEMDS ARes

Stupnica ohnisk
chorob

Indikator

Zetony liekov
objaveného lieku

Plesun do mésta propojeného bilou Carou.

a figurku - | g

m kapty mésta so presunets do msta na karic

4 Kazdému z hraca predejte karty _—

CHARTEROVY LET

Kazdému z hracov dajte referencnt kartu. Karty roli L B
zamieSajte a kazdému z hracov rozdaijte po jednej karte 1 et
licom hore. Figurky vo farbach roly hracov umiestnite do
Atlanty. ZvysSné karty roli a figtrky z hry odstrarite.

V balicku kariet pre hracov vyhladajte karty epidémii

a pripravte si ich pre krok 5. Zostavajlice karty pre hracov
zamieSajte (t. j. karty miest a udalosti). Kazdému z hracov
rozdajte karty do zaCiatku hry. PoCet kariet zavisi od poctu
hracov:

Pocet hracov Karty
Hra v 2 hracoch
Hra v 3 hracoch
Hra v 4 hracoch




Ukazovatel miery nakazy

Baliéek nakazy Odhazm'laci baliek
rdkazy 3 Umiestnite ukazovatel miery nakazy
a rozsirte nakazu do 9 miest.

Ukazovatel miery nakazy umiestnite na stupnici miery nakazy do
[avého pola s Gislom 2. Karty nakazy zamieSajte a tri z nich otocte
licom hore. Na kazdej z tahanych miest umiestnite 3 kocky chordb
y Moo, zodpovedajticej farby. Obratte dalSie 3 karty a na kazdé z tahanych
it y ‘ miest umiestnite 2 kocky chordb. Obratte dalSie 3 karty a na kazdé
yoy z tahanych miest umiestnite 1 kocku choroby. Na konci je teda
' = zatial' v hre 18 kociek chordb, kde kazda kocka zodpoveda farbou
i izy S Sy ¥ mestu, v ktorom sa nachddza. Tychto 9 kariet umiestnite licom hore

. 4
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/,/ - na odhadzovaci balicek nakazy. Zo zvysnych kariet nakazy pripravte

Brer ﬁ upo! baliCek nakazy.

Baliéek pre ) -
hracov Pouzivajte kocky chordb vo farbach karty.

HOHRNNESSLRG

6 Zaciatok hry

SYDrey

Hraci si prezru karty miest vo svojej ruke. Zacina hrac s mestom
S s najvysSim poctom obyvatelov.

/PRIEBEH HRY

Ddh .n e do 7k
Kazdé kolo hracov sa deli na 3 fazy:

ret
3. Rozsifte nakazy
do mést:

Baliéek
1. Vykonajte 4 akcie.

2. Vezmite si 2 karty pre hraca.

 EPIDEMIE  EPIDEMIE  EPIDEMIE A EPIDEMIE Pri prvej hre pouZite 3. RozSirte ndkazu do miest.
1= NAVYSEN 1 - NAVYSENE 1= NAVYSENE 1 - NAVYSENE Ien 4 kaw epidémill.

Zamiesajte

2= nAKAZA 2-NAKAZA

¥ ‘ Ked"hra¢ dokonCi Sirenie ndkazy do miest,
e Po osvojeni si pokracuje hrac po jeho lavici.
Standardnej hry

pouzite vietkych 6. Hraci si mozu navzajom kedykolvek radit. Spolocne

sa delte 0 napady a ndzory. Posledné slovo ma ale

5 Pripravte balicek pro hrace hrag, ktory je na rade.

V ruke mozete mat karty miest a udalosti. Karty
miest sa pouzivaju v ramci konkrétnych akcii, zatial
¢o karty udalosti moZzete zahrat kedykolvek.

Obtaznost hry zavisi od toho, Gi pouZijete 4 (zoznamovacia hra), 5
(Standardna hra) alebo 6 (len pre odvaznych) kariet epidémii. Nepouzité
karty epidémii odstrarite z hry.

Zostavajlice karty pre hracov rozdelte do rovnako velkych alebo ¢o
najpodobnejsich balickov licom dolu. Pocet balickov zodpoveda poctu
kariet epidémii, s ktorymi hrate. Do kazdého z balickov vmieSajte licom
dolu 1 kartu epidémii. Tieto balicky poskladajte na seba (najmensi
dospodu) a vytvorte tak balicek pre hraca.
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AKCIA

V kazdom kole mdzete pouZit az 4 akcie.

Pri kombinovani mate na vyber nasledujtice akcie. Rovnaku akciu moZete pouZit tiez

POHYB
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niekolkokrat po sebe. Kazdé pouZzitie sa potom pocita ako jedna akcia. Zvlastne schopnosti
spojené s vaSou rolou mézu menit priebeh niektorych akcii. Sticastou niektorych akcii je odhodenie
karty z ruky. VSetky tieto karty sa odkladajti na odhadzovaci balicek pre hracov.

Vozidlo / trajekt
Presun do mesta prepojeného bielou Giarou s mestom, v kiorom sa
nachadzate.

Priamy let
Odhodenim karty mesta sa presuniete do mesta na karticke.

Charterovy let
Odhodenim karty mesta zhodného s mestom, v ktorom sa nachadzate, sa
presuniete do /ubovolného iného mesta.

Kyvadlovy let
Presun z mesta s vyskumnou stanicou do iného mesta, v ktorom sa
nachadza vyskumna stanica.

OSTATNE AKCE

Zalozenie vyskumnej stanice

Odhodenim karty mesta zodpovedajucej mestu, v ktorom sa nachadzate, tu
zaloZite vyskumn stanicu. Vezmite si vyskumn stanicu z hromadky pripravenej
pri hernej doske. Ak uz vSetkych 6 vyskumnych stanic funguje, vezmite
ktortikolvek jednu zo stanic na hernej doske.

Liecbha choroby

Odstraite 1 kocku choroby z mesta, v ktorom sa nachadzate, a presurite ju na
hromadku kociek pri hernej doske. Ak bola choroba danej farby uz vylie¢ena (viac

v nasleduijlicej kapitole Objavenie lieku), odstrarite z mesta, v ktorom sa nachadzate,
vSetky kocky danej farby.

Odstranenim poslednej kocky vylieGenej choroby z hernej dosky je tato choroba
povazovana za vyhladend. V takom pripade Zeton lieku otocte symbolom
Lwvyhladené“ hore (bude vidiet symbol @)

Odovzdanie skusenosti
Tuto akciu mozno pouzit dvomi sposobmi:

odovzdajte inému hracovi kartu mesta zodpovedajlicu mestu, v ktorom sa
nachadzate, alebo si

vezmite od iného hraca kartu mesta zodpovedajlcu mestu, v ktorom sa
nachadzate.

Obaja hraci sa musia nachadzat v rovnakom meste. Tato akcia je mozna len
po schvaleni obidvomi hraémi. Ak hrac, ktory prave ziskal kartu, drzi v ruke
viac nezZ 7 kariet, musi jednu z nich odhodit alebo zahrat kartu udalosti (viac
v kapitole Karty udalosti na str. 7).

Objavenie lieku

V lubovolnej vyskumnej stanici mozete odhodenim 5 rovnako farebnych kariet
miest vyliedit chorobu prislusnej farby. Zetén lieku pre tito chorobu potom
umiestnite na indikator lieku.

V pripade, Ze na hernej doske nezostanu Ziadne kocky choroby danej farby,
je tato choroba povazovana za vyhladend. \/ takom pripade Zetdn lieku otocte
symbolom ,vyhladené“ hore (bude vidiet symbol ,@").

Biela ciara vedlica z hernej dosky sa obtaca
okolo zeme k prislusnému mestu na druhej
strane hernej dosky.

Priklad: Sydney je spojené s Los Angeles.

_r Ak hra obsahuje viac nez 6 vyskumnych stanic,
pocas pripravy odstrante prebytocné stanice
\. Z hry.

[ Ak savmeste nachadzaju kocky niekolkych
réznych vylieGenych choréb, je nutné pouzit’
akciu Liecba choroby pre kazdu farbu vyliecenej
\\ choroby, ktorej kocky chcete odstranit.

Vyhladenie choroby nie je podmienkou
vitazstva. Ale plati, Ze v pripade nakazy v mestach
s vyhladenou chorobou tu nedéjde k umiestneniu

Ziadnych novych kociek choroby (viac v kapitole
Epidémie a nakazy na str. 6). Odstranenie
poslednej kocky nevyliecenej choroby z hernej

-L dosky nema na dalsi vyvoj Ziadny vplyv.

Priklad: ak mate kartu mesta Moskva

a ste v Moskve spolocne s dalsim

hracom, moZete tomuto hracovi tito kartu g5
odovzdat. Rovnako tak, ak ste v Moskve
spolocne s dalsim hra¢om, hrac, ktory

viastni kartu Moskvy, méZete si od neho

tito kartu vziat. V oboch pripadoch je
odovzdanie karty mozné aZ po spolocnej
dohode.

Po objaveni lieku na chorobu aj nadalej zostavaju
kocky zodpovedajtcej farby na hernej doske
a v pripade epidémie alebo nakazy stale este
dochadza k umiestneniu novych kociek (viac
v kapitole Epidémie a nakazy na str. 6). Liecba
choroby je ale jednoduchsia a hraci su o krok
blizsie vitazstvu.




Priklad hry: Peter pocas prveho kola pouZije 4 akcie:

(1) Prejde z Atlanty do Chicaga, (2) prejde do San Francisca,

(3) vylieci chorobu v San Franciscu (odstrani z tohto mesta modru
kocku choroby) a (4) znovu vylieci chorobu v San Franciscu (odstrani
druhu modru kocku choroby).

Peter tymto konci fazu akcii vo svojom Kole.

Priklad hry: Neskor v hre déjde k objaveniu lieku na cervent chorobu.

V Manile, kde svoje kolo zacina vedkyria Anna (biela figurka), zostavajti
3 cervené kocky chordb. Anna (1) vylieci chorobu v Manile (tato choroba
bola vylieCend a odstrani preto vsetky 3 kocky v ramci jedinej akcie).
Dochddza k vyhladeniu Cervenej choroby a hraci preto obratia cerveny
Zeton lieku na stranu so symbolom ,, ~ “.

Jan je prevddzkovy odbornik (zelena figtirka) a nachddza
sa v Cennai, kde zaloZil novdi vyskumn stanicu.

J4n hovori Anne, Ze mé v ruke kartu mesta Cennai

a pontika, Ze si ju Anna moZe od neho vziat, ak sa
presune za nim do Cennai. Anna odhodenim vymeni svoju
Kkartu mesta Manila za (2) charterovy let a presunie svoju
figtirku do Cennai.

Anna sa potom (3) podeli o znalosti s Janom a vezme
si od neho kartu mesta Cennai. Vdaka tomu mé
Anna v ruke 4 cierne karty, co obvykle na vylieCenie
choroby nestaci.

Anna je ale vedkyria a na vyliecenie choroby jej tak staci odhodit len 4
Kkarty zodpovedajticej farby. Anna (4) objavuje liek odhodenim svojich 4
Giernych Kariet vo vyskumnej stanici v Cennai. Hraci umiestnia Gierny
Zeton lieku na indikator cierneho lieku.

Anna tymto konci fdzu akcii vo svojom kole.




BRANIE KARIET =

Po dokonceni 4 akcii si vezmite 2 horné karty z balicka pre hracov.

Ak sa pocas brania kariet nachadzaju v baliCku pre hracov
menej nez 2 karty, hra konci a vas tim prehrava! (Odhodené
karty nemieSajte a netvorte z nich novy balicek.)

KARTY EPIDEMIE

Ak si pocas brania kariet vezmete kartu epidémie, vykonajte ihned'
nasledujlice akcie v poradi, v akom su uvedené:

1. NavySenie: Ukazovatel’ miery nakazy posurite po stupnici miery nakazy
o0 1 poziciu hore.

2. Nakaza: : lezmite spodnu kartu z balicka nakazy. Ak choroba danej farby
este nebola vyhladena, do nakazeného mesta umiestnite 3 kocky chorob
zodpovedajlicej farby. Do mesta, v ktorom sa kocky danej farby uz nachadzaju,
dalSie 3 kocky nepridavajte. Namiesto toho pridajte tolko kociek, aby sa

v meste nachadzali 3 kocky danej farby. V takom pripade navySe v meste
vznikne ohnisko choroby prisluSnej farby (viac v nasleduijtcej kapitole Ohniska
choréb). Tahan(l kartu epidémie odhodte na odhadzovaci baliéek nékazy.

Ak na hemUi dosku nemdZete umiestnit’ dostatoény pocet kociek, pretoze na
hromadke nezostalo dostatok kociek potrebnej farby, hra konéi a vas

0 tim prehrava! K tejto situdcii mdze dojst pocas epidémie, vzniku ohniska

choroby alebo nakazy (viac v nasledujuicej kapitole Ohniska choroby
a Nakazy).

3. Zhorsenie: Karty z odhadzovacieho balicka nakazy zamieSajte
a umiestnite ich navrch balicka nakazy.

Pocas vykonavania tychto akcii si nezabudnite brat karty zospodu balicka
nakazy. Pri mieSani zamieSajte len odhadzovaci balicek nakazy
a umiestnite ho navrch aktuélneho balicka nakazy.

Vo vzacnych situdciach sa vam mdze stat, ze si vezmete 2 karty
epidémie sucasne. V takych pripadoch vykonajte vSetky tri vySSie popisané
akcie a po ich dokonceni ich vykonajte znova.

Po odohrani kariet epidémie ich odstrarite z hry. Ked' si vezmete kartu
epidémie, neberiete si po jej odohrani nahradnt kartu.

V tejto situacii déjde k ,zamiesaniu® iba druhej karty nakazy,
ktoru tak umiestnite spét navrch balicka nakazy. Pocas
Sirenia nakazy do tohto mesta (viac v kapitole Nakaza nizZsie)
tak déjde k vytvoreniu ohniska choroby. Jediny spésob,
ako tomu zabranit, je pouzitie vhodnej karty udalosti (viac
v kapitole Karty udalosti na str. 7).

MAXIMUM KARIET V RUKE

Ak budete mat kedykolvek pocas hry v ruke viac nez 7 kariet (napr. po
odohrani tahanych kariet epidémii), odhodte tolko kariet (alebo zahrajte
karty udalosti), aby ste mali v ruke znovu 7 Kariet (viac v kapitole Karty
udalosti na str. 7).

Priklad hry (pokracovanie): Anna si vezme —;
2 Karty. Ani jedna z nich nie je kartou
epidémie a Anna ma v ruke menej neZ 7
kariet, takZe m6Ze pokracovat vo svojom
Kkole.

NAKAZA

Otocte tolko vrchnych kariet balicka nékazy, kolko je aktudlna miera nakazy.
Aktualnu nakazu na stupnici miery nakazy uruje pozicia s ukazovatelom miery
nakazy. Karty otacajte jednu po druhej a vzdy rozSirte nakazu do mesta na kazdej
z kariet.

Pri Sireni nakazy vzdy umiestnite 1 kocku choroby vo farbe zodpovedajticej mestu
(ak dana choroba uz nebola vyhladena). Do mesta, v ktorom sa 3 kocky danej farby
uz nachadzaju, dalSie kocky nepridavajte. Namiesto toho v meste vznikne ohnisko
choroby prislusnej farby (viac v nasledujticej kapitole Ohniska chordb). Tahanu kartu
epidémie odhodte na odhadzovaci balicek nakazy.

VYLEEEME CHOROBY / FO VYMYEER OTOETE 2ETOMN
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Priklad hry (pokracovanie): Anna zakonci svoje kolo rozsirenim nakazy do
miest. Aktudlna miera nakazy je ,,3“, takZe Anna postupne otoci 3 horné
Kkarty nakazy: Soul, Pariz a AlZir.

Cervend choroba je vyhladend, takZe Anna méZe kartu Soulu jednoducho
odhodit. V PariZi sa uZ jedna modrd kocka nachddza. Anna preto pridd
druhu modru kocku a kartu Pariza odhodl.

Cierna choroba bola vyliecend, ale nie je vyhladend (na hernej doske sa
stale este nachddzaju nejake cierne kocky) a Anna preto musi rozsirit
nakazu aj do Alziru. Anna ale dalSiu kocku nepridd, pretoZe sa v AlZiri
uZ 3 cierne kocky choroby nachddzaju. Namiesto toho vznikne v AlZiri
ohnisko ciernej choroby.
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OHNISKA CHOROB

Kedykolvek vznikne nové ohnisko choroby, posurite ukazovatel poctu ohnisk chorob

0 jednu poziciu dolu po stupnici. Potom umiestnite po 1 kocke choroby rovnakej farby na
kazdé mesto prepojené s mestom, v ktorom sa ohnisko nachadza. Do mesta, v ktorom sa
3 kocky choroby danej farby uz nachadzajti, dalSie kocky nepridavajte. Namiesto toho po
odohrani aktudlneho ohniska choroby v kazdom takom meste retazovou reakciou vznikne
dalSie ohnisko choroby.

Kedykolvek retazovou reakciou vznikne nové ohnisko choroby, posurite ukazovatel
poctu ohnisk chordb o jednu poziciu dolu po stupnici. Nasledne znova umiestnite kocky
chordb do prepojenych miest mimo miest, v ktorych uz v dosledku stcasnej karty
nakazy doSlo beznym spdsobom alebo retazovou reakciou k vzniku ohniska choroby.

Ohniska chordh tak mdzu mat za nasledok to, Ze sa v meste mdzu nachadzat kocky
chordb roznych farieb (aZ 3 kocky kazdej farby).

Ak ukazovatel poctu ohnisk doputuje na poslednu poziciu stupnice ohnisk chorab,
u hra kon¢i a vas tim prehrava!

OHMISKA
MEMEC] ciernej choroby. Anna posunie ukazovatel poctu ohnisk
chordb o 1 poziciu a do kazdého mesta prepojeného
s Alzirom umiestni 1 ¢iernu kocku choroby: Madrid,
Pariz, Istanbul a Kahira. Anna ale do Kahiry dalSiu
kocku nepridd, pretoZe sa v Kahire uz 3 cierne kocky
choréb nachddzaju. Namiesto toho v Kahire vznikne
retazovou reakciou dalSie ohnisko choroby.

Anna posunie ukazovatel poctu ohnisk chordb o dalSiu
poziciu. Anna umiestni po 1 ciernej kocke choroby

do kazdého mesta prepojeného s Kahirou, t. j. do
Istanbulu, Bagdadu, Rijadu a Chartimu. Do AlZiru
dalSiu kocku nepridd, pretoze v rdmci aktualnej karty
nakazy uz v AlZiru k vzniku ohniska choroby doslo.
Nakoniec Anna kartu nakazy pre AlZir odhodi.

ISTAMNBUL

KONIEC KOLA

Po rozSireni nakazy do miest a odhodeni kariet nakazy vaSe kolo kon¢i.
Pokracuje hrac viavo od vas.

KARTY UDALOSTI

Karty udalosti méZe pocas kola zahrat [ubovolny hrac.
Zahranie karty udalosti sa nepovazuje za akciu. O pouZiti
karty udalosti rozhoduje hrac, ktory ju zahral.

Karty udalosti mozno zahrat kedykolvek mimo ¢asu medzi
tahanim a zahranim karty.

Ked'si hrac vezme 2 karty epidémie sucasne, karty
udalosti mozno odohrat' po dokonceni prvej epidémie.

Priklad: PoCas Sirenia nakazy sposobi prva tahana karta nakazy vznik ohniska
choroby. Tejto situdcii nemozno zabranit pouzitim karty udalosti VzduSny most
na presunutie figtrky odbornika na karanténu. Po vzniku ohniska choroby ale
mozete pomocou VzduSného mosta presunut figdrku odbornika na karanténu
eSte pred tym, nez otocite dalSiu kartu nakazy (v snahe ochranit ostatné
mestd).

Kartu udalosti po jej pouziti odhodte na odhadzovaci baliGek pre hracov.

KARTY PRE HRAGOV

Pocas hrania zoznamovacej hry (so 4 kartami epidémie) polozte pred seba
svoje karty licom hore tak, aby ich ostatni hraci dobre videli.

Pri pocitani kariet v ruke sa pocitaju len karty pre
hracov. Karta roly a referencna karta sa medzi karty
v ruke nepocitaju.

Pri hrani Standardnej hry (5 epidémii) alebo hry len pre odvaznych (6
epidémii) drZte svoje karty skryto, aby kazdy mohol prispiet do planovania
dalSieho postupu.

Skuseni hraci mézu hrat’s odkrytymi kartami v ruke aj
pocas tychto hier.

Hraci si mozu kedykolvek prezriet vSetky odhadzovacie balicky.

KONIEC HRY

Hraci vitazia v okamihu, ked' objavia lieky na vSetky 4 choroby.

Na vitazstvo nie je potrebné vsetky 4 choroby vyhladit.
Staci na ne objavit liek. Po vylieceni vSetkych choréb hra
konci a hraci vyhravaju okamzite bez ohladu na pocet
zostavajucich kociek choréb na hernej doske.

Hra méZe pre hracov skoncit prehrou v troch situdciach:

* ak ukazovatel poctu ohnisk doputuje na poslednt poziciu stupnice ohnisk
chordb,

* ak nemozete umiestnit aktudlne potrebny pocet kociek chordb na hernu
dosku, alebo

e ak si hrac po odohrani svojich akcii nemdze vziat 2 karty pre hracov.




Kazdy z hracov ma konkrétnu rolu so zvlaStnymi schopnostami, ktorymi méze poméct celému timu uspiet.

PLANOVAC
B A

=14 POHOTOVOSTNY PLANOVAC

Pohotovostny planovac méze v ramci svojej akcie
vziat kartu udalosti nachadzajicu sa kdekolvek

v odhadzovacom bali¢ku pre hracov a odlozit ju na svoju

kartu s rolou. V kazdy okamih sa mdze na jeho karte
s rolou nachadzat maximalne 1 odloZena karta. Tato
doloZena karta sa nepocita do kariet v ruke.

Ked sa pohotovostny planovac rozhodne odlozenu kartu udalosti pouzit,
neodhadzuje ju na odhadzovaci balicek, ale odstrani ju z hry.

3 DISPECER
i Dispecer moZe v ramci svojej akcie bud:

e presuntt [ubovolnd figlrku do mesta s inou figtrkou
(so stihlasom majitela prestivanej figurky); alebo

| e s figurkami ostatnych hracov pohybovat, ako by boli
jeho (so sthlasom majitela prestvanej figurky).

Dispecer mdze s ostatnymi figirkami /en pohybovat, t. j. neméze pouzivat
ich akcie na liecbu chordb a pod.

Ak sa pri presuvani figurky iného hraca rozhodnete pouzit’
priamy alebo charterovy let, odhadzujete karty miest zo svojej
ruky. Karta odhodena pre charterovy let sa musi zhodovat
s mestom, z ktorého sa presuva figurka druhého hraca.

3 MEDIK

9 Medik pri liecbe choroby odstrani vSetky kocky rovnakej
farby (t. j. nie len jednu).

Ak bol uz na danu chorobu objaveny liek, medik z mesta
automaticky odstrani vSetky kocky danej farby jednoducho
tym, Ze do mesta vsttipi (alebo sa taliﬂe’ba.ﬁ%%%%a heP(\)Il(l)ii'[ie
tejto viastnosti nestoji ziadnu akciu.

Pri pouziti vlastnosti dispecera alebo karty Vzdusny most
déjde k automatickému odstraneniu kociek vdaka pritomnosti
medika aj pocas kbl ostatnych hracov.

svojom meste brani umiestneniu kociek chorob a vzniku ohnisk chorob, pre
ktoré bol uz objaveny liek.

GASTO PREHLIADANE
PRAVIDLA

* Ked' si vezmete kartu epidémie, neberiete si po jej odohrani nahradnu
kartu.

e Liek mozete objavit v ktorejkolvek vyskumnej stanici. Farba mesta sa
nemusi zhodovat s farbou choroby, na ktoru objavujete liek.

e Pocas svojho kola méZzete vziat kartu od iného hraca, ak sa obaja
nachadzate v meste zhodnom s mestom na odovzdavane;j karte.

PROVOZNI
ODBORNIK

i} PREVADZKOVY ODBORNIK

Prevadzkovy odbornik méZe v ramci svojej akcie bud:

o zalozit vyskumnu stanicu v meste, v ktorom sa nachadza (bez

odhodenia alebo pouZzitia karty mesta); alebo

| e raz za kolo mdze po odhodeni [ubovolnej karty mesta
presunut z vyskumnej stanice do akéhokolvek mesta.

Dispecer neméze pri pouziti svojej zviastnej
schopnosti na presunutie figurky prevadzkoveého
odbornika pouzit' jeho zvlastnu schopnost.

ODBORNIK NA KARANTENU

Odbornik na karanténu brani vzniku ohniska choroby
a umiestneniu kociek chordb v meste, v ktorom sa
nachadza, rovnako ako vo vSetkych prepojenych
mestach. Figurka nezabrani umiestneniu kociek vo
faze pripravy hry.

ODBORNIK
NA KARANTENU

=4 | VYSKUMNA PRACOVNICKA
SR Pri odovzdavani skiisenosti moZe vyskumna pracovnicka
odovzdat ubovolnti zo svojich kariet miest v ruke inému
' hréacovi, ktory sa s fiou nachadza v meste. Tato karta sa
' nemusizhodovat s danym mestom. Odovzdanie vzdy musi
prebehnt z jej ruky do ruky druhého hraca. Vlastnost ale
mozno pouZit pocas kola ktoréhokolvek z oboch hracov.

VEDKYNA

8 Vedkyni staci na objavenie lieku na chorobu pouZit 4
) karty miest rovnakej farby (namiesto beznych piatich
kariet).
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e Pocas svojho kola mézete vziat /ubovolnu kartu mesta od vyskumnej
pracovnicky (a od nikoho iného) len v pripade, Ze sa obaja nachadzate
v rovnakom meste.

¢ Obmedzenie poctu kariet v ruke prichadza do platnosti okamzite po prijati
karty od iného hraca.
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