ANTOINE BAUZA

[VUSVETA

JVsetko dobré z tejto krajiny putuje k tomuto mestu.” (Periklés)

Starite sa vodcom jedného zo siedmich najvicsich miest Staroveku!

Rozvijajte svoje mesto pomocou novych vedeckych objavov, vojenskych tazeni,
obchodnymi dohodami a prestiznymi stavbami. Dovedte svoju civilizaciu ku slave!
Musite vsak davat pozor na svojich susedov, ktori maju ambicie dost podobné tym vasim.
Dokaze vas div sveta preZit milénia?
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PREHLAD HRY

OBSAH

Hra prebieha v troch koldch zvanych veky, pocas ktorych sicasne s ostatnymi hrate
karty, pomocou ktorych rozvijate svoje mesto.

Tieto karty predstavujd rozne budovy: zdroje surovin, civilné, obchodné, vojenskeé,
vedeckeé a cechoveé.

Na konci kazdého veku pojdete do vojny proti dvom svojim susedom. Po uplynutf
vSetkych troch vekov spocitate svoje vitazné body za mesto, div sveta, vojenskd moc
a pokladnicu. Hrac s najvySsim skore vitazi.

* 7 dosiek divov

* 148 kariet vekov: 49 kariet I. veku, 49 kariet II. veku a 50 kariet II. veku

* 78 minci: 54 minci hodnoty 1 a 24 minci hodnoty 3

* 48 Zetonov vojenského stretnutia: 24 porazok a 24 vitazstiev (8 za kazdy vek)
* 1 bodovacia doska

* 3 harky popisu efektov

* 1 zoznam kariet a retazcov

* pravidla




HERNE PRVKY

KARTY VEKOV

pocet hrdcov

Karty vekov predstavuju budovy, ktoré mozete pocas hry postavit.
Rub kazdej karty naznacuje, do ktorého veku karta patri (1. vek, 11 vek, IIL. vek).

Kariet je sedem roznych druhov:

* Hnedé karty (zakladné materialy) poskytuju beZné suroviny:

{1 @, kameri @), rudu @ a drevo @®.
* Sivé karty (vyrobené produkty) poskytuju vzacne suroviny:
Sklo @ latku e a papyrus @
« Modré karty (civilné budovy) poskytujd vitazné body 1.
« 7lté karty (obchodné budovy) poskytuji obchodné vyhody.
« Cervené karty (vojenské budovy) zvy3ujd vasu vojensku silu ¢59.
* Zelené karty (vedecké budovy) zaistuji vedecky postup

v troch odvetviach: @ ‘ a ﬁf”

+ Fialové karty (cechy) poskytuju vitazné body €I} po spinent urcitych podmienok.

Na lici kazdej karty veku je jej cena, efekt, nazov, symbol pre farboslepych hracov, jeden
alebo dva symboly retazcov a poziadavka na minimalny pocet hracov. Na rube je uvedeny
vek a smer odovzdania.
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DOSKA DIVOV

Kazda doska predstavuje div, ktory pocas hry mozete postavit.

Divy maju dennt stranu #* a no¢nu stranu (s dvomi, tromi alebo Styrmi r6znymi

etapami vystavby
Kazda etapa ma svoju cenu a efekt.
Vasa doska divu vam tiez poskytne pociatocnu surovinu.
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Oimms, SYMBOLY PRE FARBOSLEPYCH

Kazda karta ma zodpovedajuci symbol tak, aby hra nerobila
problémy ani fudom trpiacim farboslepostou.

BWtneds @sivi Bvods @7t I Cervens A zelens W Fialovd

ARIENDV

1. Etapa
vystavby

ZETONY VOJENSKEHO STRETNUTIA

Zet6ny vojenského stretnutia predstavujii vade vitazstva ¢i porazky na bojisku.
V hre su Styri typy Zetonov vojenského stretnutia:

2. Etapa
vystavby

3. Etapa
vystavby

» Zetony vojenskej porazky -1

» Zet6ny vojenského vitazstva +1
» Zet6ny vojenského vitazstva +3
« Zet6ny vojenského vitazstva +5

MINCE

Mince predstavuju vase bohatstvo. Maju hodnotu 1 alebo 3.

Pozndmka: V pravididch sa moZete niekedy stretndt' s pojmom ,.x minci’, kde ,x"“ znamend celkovi
hodnotu minci. Napriklad ,Vezmite x minci” znamend vziat si mince v celkovej hodnote x.

HARKY S POPISMI EFEKTOV p—
Tieto harky vam poskytnu ucelené vysvetlenie vSetkych symbolov v hre. ‘:; 26 sece
POCITADLO BODOV - =
Pocitadlo bodov vyuZijete na konci hry na prehlad =
0 vitaznych bodoch a prehladné urcenie vitaza. H ey

ZOZNAM KARIET A RETAZCOV

Tento harok je len na prehlad.
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PRIPRAVA

0 Pripravte karty vekov: Kazdy hrac si nahodne vyberie dosku divu sveta a polozi ju pred seba lubovolnou

stranou hore (7 dennou alebo (C nocnou).
* Rozdelte karty vekov do troch balickov: 1. vek, II. vek a IIL. vek. < - )

Pozndmka: Pre vase prvé hry odporicame pouZit dennd stranu divu. Ked'sa s hrou
viac zozndmite, pokojne vyuZite aj nocnd stranu. Ak chcete, divy si nemusite
vberat ndhodne, ale podla lubovile.

* V kazdom balicku vytriedte karty urcené pre pocet aktivnych hracov tak, ze v nich
ponechdte len tie s ¢islom rovnym alebo mensim poctu hracov. Ostatné karty vratte
do krabice, pocas hry ich nevyuZzijete.

Vezmite si 3 mince (hodnoty 1) a polozte ich na svoju dosku divu. Tieto mince

predstavuju vase Startovacie bohatstvo. ZvySné mince polozte doprostred stola,

« 7 balitka I11. veku vyberte vietky fialové karty. Nahodne z nich vyberte tolko, kolko je kde vytvoria spolocnti zasobu minci.
pocet hracov +2 a odlozte ich licom dolu. Vybrané karty primieSajte k ostatnym kartam
[11. veku. Ostatné fialové karty vratte do krabice, pocas hry ich nevyuZijete.

Priklad: Pri hre piatich hrdcov zostanu v balickoch vekov karty popisané 3+, 4+ a 5+,

VSetky Zetony vojenského stretnutia polozte doprostred stola, ¢im vznikne zasoba
Zetonov vojenského stretnutia.

Priklad: Pri hre piatich hracov nahodne vyberiete 7 fialovych kariet (5 hrdcov + 2). 6 Ostatné herné sticasti vrétte do krabice, pocas hry ich neyuijete.

* ZamieSajte kazdy balicek kariet vekov a potom ich polozte licom dolu doprostred stolu.

PRIKLADNA PRIPRAVA
PRE 5 HRACOV

[ soaon |

e Zasoba Zet6énov
vojenského stretnutia

Sused Sused

po lavici ' po pravici

e Vas div sveta




PRIEBEH HRY

Hra prebehne v troch po sebe iddcich kolach: 1. vek, II. vek a II1. vek. Kazdé kolo prebehne podobne. Na konci tretieho veku sa spocitaju vitazné body.

Definicia:
Susedia: Termin ,susedia” odkazuje na hraca priamo po vasej lavici a hraca priamo po vasej pravici.
Mesto: Termin ,mesto” odkazuje na vami postavené budovy, vratane divu sveta a vylozenych kariet.

———1q] |

PREHLAD PRIEBEHU VEKU |

Na zaciatku kazdého veku z prislusného balicka (L, I1. alebo II1.) rozdajte kazdému hracovi 7 kariet licom dolu.
Tieto karty teraz tvoria vasu Startovaciu ruku.

Kazdy vek pozostava zo 6 kdl, pocas ktorych hrate vSetci zdroven. Jedno kolo pozostdva z troch etdp, ktoré prebiehaju v tomto poradi:

1. Volba karty
2. Zahranie karty
3. Odovzdanie ruky

1. VOLBA KARTY

Vezmite si vSetky vam rozdané karty, bez toho, ze by ste ich ukazali protihracom.
Viyberte jednu z nich a polozte licom dolu pred seba.
Ostatné karty odlozte licom dolu nabok, poufzijete ich neskor.

2. ZAHRA|TE ZVOLENU KARTU

Ked'si kazdy hrac vybral kartu, su€asne ich otocte.
Pomocou tejto karty mozete uskutocnit jednu z nasledujudcich akcii:

A. Postavenie budovy na karte
B. Postavenie etapy divu
C. Predaj karty

Pozndmka: Na zaciatku vasej prvej hry odporicame sustredit sa podrobne na akcie vSetkych

ostatnych hrdcov a odohrat ich postupne, aby ste sa s hrou Co najrychlejsie zozndmili

A. Postavenie budovy na karte

Aby ste postavili budovu na karte, musite zaplatit'jej uvedent cenu a umiestnit ju licom
hore nad dosku divu (pozri Vystavba v 7 divoch sveta na strandch 6 — 7). Postavena budova
zostane vo vaSom meste az do konca hry.

DoleZité: Nikdy nesmiete postavit dve totoZné budovy, Ziadne dve karty vo vaSom meste
teda nesmu mat rovnaky ndzov.

UMIESTNENIE KARIET DO MESTA

Karty rovnakej farby skladajte na seba tak, aby ste stale videli ich efekty.
Suroviny skladajte nad svoju pocCiatonu surovinu.
(Pozri priklad na str. 8.)

B. Postavenie etapy divu

Aby ste postavili dalSiu etapu svojho divu, zaplatte iba cenu stavby danej etapy uvedent
na svojej doske divu (pozri Vystavba v 7 divoch sveta na stranach 6 - 7).

Kartu polozte licom dolu pod dosku tak, aby polovica zakryvala etapu vystavby divu sveta,
ktord s jej pomocou staviate. Efekt z dokoncenej etapy je vam dostupny po zvySok hry.

| BABYLON g

Cena

Pozndmka: Na vystavbu divu sveta moZete vyuzit akukolvek kartu. Tdto karta nemd Ziadny iny
Ucel a neplatia Ziadne jej dalSie efekty.

Etapy divu sveta mozu byt postavené kedykolvek v priebehu hry. Inymi slovami, prvi
etapu svojho divu mézete postavit'v L, I i 111 veku. Ale, kaZdl etapu staviate v smere
zlava doprava, teda musite postavit najprv 1., potom 2. a nakoniec 3.

Pozndmka: Vystavba jednotlivych etdp divu sveta je plne volitelnd.

C. Predaj karty

Na rychle ziskanie minci mozete vybranu kartu predat. Aby ste tak ucinili, licom dolu
ju odhodte doprostred stola (na hromadku, ktora tak vytvori odhadzovaci balicek) a
vezmite si 3 mince zo spolocnej zasoby, ktoré pridate do svojej pokladnice.




3. ODOVZDANIE RUKY

Ked vSetci hraci dokoncili svoje akcie, karty, ktoré ste nevybrali, odovzdajte susedovi po
svojej favici (pocas 1. a I11. veku), alebo po pravici (pocas I1. veku). Smer odovzdania je
zobrazeny na zadnej strane kariet vekov.

0d suseda dostanete karty, z ktorych v danom kole vyberal. Tieto karty tvoria vasu
novU ruku pre nadchadzajuce kolo. Kazdé kolo teda budete mat o jednu kartu v ruke
menej, az budete nakoniec vyberat'len z dvoch kariet.

SIESTE A POSLEDNE KOLO

Na zaciatku Siesteho a posledného kola kazdého veku od suseda dostanete iba dve karty.
Jednu z nich vyberte a druht odhodte na odhadzovaciu hromadku licom dolu.
Za tuto kartu Ziadne mince nedostanete.
Siestu a poslednd kartu zahrajte ako obvykle.

Pokracujte na vyhodnotenie vojenskych stretnuti.

VYHODNOTENIE VOJENSKYCH STRETNUTI

KaZdy vek konci vyhodnotenim vojenskych stretnuti.

Priklad: Na konci I1. veku je vasa vojenskd sila 4. Sila vasho suseda po lavici je 5 a sila vdsho
suseda po pravici je 2. Proti susedovi po lavici ste utrpeli pordZku, takZe si vezmete
Zeton vojenskej pordzky. Nad susedom po pravici ste vsak s prehladom zvitazili, a
preto si vezmete Zeton vojenského vitazstva pre II. vek.

Spocitajte véetky symboly vojenstva €8 na kartach postavenych budov a na doske svojho
divu sveta, aby ste urcili svoju celkovd vojensku silu. Ti potom porovnajte s kazdym zo

=

svojich susedov.

Za kazdého suseda:

* Ak je vasa vojenska sila rovnaka, nikto z vas Zeton neziska.

+ Ak je vaSa vojenska sila niZsia, vezmite si zeton vojenskej porazky.

+ Ak je vasa vojenska sila vy3Sia, vezmite si Zeton vojenského vitazstva zodpovedajci
sticasnému veku.

j
j

Pordzka I vek II. vek III. vek
Po vyrieSeni stretnutia prave prebiehajuci vek konci a nastava vek dalsi.

Po vyrieSenf stretnutia na konci II1. veku pokracujte kapitolou Koniec hry (strana 8).

Vase mesto v II. veku

Sused po lavici

KASARNA

Sused po pravici

Vojenskd sila = 2

Pordzka Vitazstvo
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VYSTAVBA V 7 DIVOCH SVETA

V priebehu celej hry budete mat' moznost stavat budovy alebo etapy vystavby divu n
sveta. Aby ste tak ucinili, musite zaplatit zodpovedajlcu cenu za stavbu, zobrazenu na C. CENA V SUROVINACH
kazdej karte alebo na jednotlivych etapach vystavby divu sveta. Niektoré karty a etapy vystavby divu vyzaduju pre svoje postavenie jednu ¢i viacero surovin.

o ) ) y ) L Mbzete vyuzit suroviny produkované vasimi budovami, alebo si ich kdpit a/od svojich susedov.
Pripomienka: Nikdy nesmiete postavit dve rovnaké budovy, takze v Ziadnom bode hry

nebudete mat'v meste dve karty s identickym ndzvom. DoleZité: Zdroje vyuZité na stavbu nie su stratené a mdZete ich pouZit kazdé kolo po cel hru.
Existuju rozne typy ceny: vorta Etapa vistavby div
A. Bez ceny m

B. Cena v minciach
C. Cena v surovinach
D. Bez ceny vdaka retazcom

Cena:
1 drevo

A. BEZ CENY

Ak je kolonka s cenou prazdna, karta je zadarmo a nevyzaduje pre svoje postavenie
Ziadne suroviny ani mince.

! SKLAD DREVA B

VyuZitie surovin produkovanych v meste

Vase mesto produkuje jednu surovinu za kazdy symbol danej suroviny v meste:
r‘ pociatocna surovina na vasej doske divu, sivé, hnedé a 7Ité karty a urcité etapy vystavby

_Cena: divu sveta.

Ziadna KaZdy symbol moZete vyuZit'raz za kolo.

Priklad: Mesto produkuje 2 kamene, 1 rudu a 1 papyrus. MoZete postavit Kasdrne, pretoze
disponujete rudou, rovnako ako Pisdrsku dielfiu, pretoZe mate papyrus. NemoZete
vSak postavit StrdZnu veZu, pretoZe neprodukujete |l.

f_' PAPIRNA “

B. CENA V MINCIACH )
Niektoré karty stoja 1 mincu. Vezmite jednu mincu zo svojej pokladnice a odlozte ju do "_'"”“ Y
spolocnej zasohy, aby ste budovu na karte postavili. ¥

!. POVRCHOVY LOM . h

Cena:
1 minca




Nékup suroviny od susedného mesta

Ak vaSe mesto neprodukuje surovinu, ktoru potrebujete na postavenie budovy alebo
etapy divu, pozrite sa do susednych miest. Ak mate Stastie a produkuju vami pozadovanu
surovinu, moZete si ju od nich kupit.

Za kazdu takto kipend surovinu dajte jej majitelovi 2 mince zo svojej pokladnice.
Tento hrac si kartu produkujicu surovinu nechava a sam ju mdze vyuzit.

Kazdy symbol zdroja moze jeden hrac kapit'len raz.
Surovinu musfte vyuzit'v rovnakom kole, v ktorom ste ju kupili.

Suroviny, ktoré mdZete kupit od svojich susedov:
* Pociatond surovinu na ich doske divu sveta.

* Zdroje na ich hnedych kartach.
* Zdroje na ich sivych kartach.
Nie je moZné kupit'si suroviny zo Zltych kariet alebo dalSich etap divu sveta.

Ak disponuje vas sused kartou, ktord produkuje jednu z dvoch moznych surovin,
moZete si vybrat akikolvek z nich bez ohladu na to, ¢o si vybral vas sused.

Pozndmky:
* Aby ste nakdpili suroviny, musite mince utratit na zaciatku svojho kola.

NemdZete vyuZit mince, ktoré v tom kole dostanete za predaj svojich surovin susedom.
* NemdZete kipit suroviny z budov, ktoré vas sused postavil v aktudlnom kole.
* Nesmiete susedom brdnit v ndkupe vasich surovin.
* Obaja vasi susedia od vds mozu kdpit td istd surovinu.

D. BEZ CENY VDAKA RETAZCOM

Pocinajuc I1. vekom maju urcité karty moznost byt postavené zadarmo, o poznate
podla symbolu retazca. Ak mate uz postavenu kartu s rovnakym symbolom v pravom
hornom rohu, mozZete tdto kartu vystavat zadarmo.

Priklad: V I. veku, ak ste v meste postavili Divadlo, mozete v IIL. veku zadarmo postavit Zahradly,
pretoZe maju zodpovedajici symbol retazca.

I vek III. vek

DIVADLO

Rovnakého

retazca

Pozndmky:
« Ak nemdte zodpovedajiici symbol retazca na Ziadnej uZ postavenej karte, musite kartu

postavit zaplatenim jej plnej ceny.
* Niektoré karty vam spristupnia dva retazce, v tom pripade budd v pravom hornom rohu
karty symboly dva.




KONIEC HRY

Hra konci po skonceni III. veku, ked vyrieSite vSetky vojenska stretnutia. Pokracujte spocitanim vitaznych bodov pomocou bodovacej dosky. Hrac s najvyssim skore vitazi.
Ak je to nerozhodne, vitazi ten s najpInsou pokladnicou. Ak ma aj tak viacero hracov rovnako, ich vitazstvo je zdielané.

POCITANIE VITAZNYCH BODOV

Na spocitanie svojich vitaznych bodov vyuzite bodovaciu dosku.

@ Doska divu sveta

Spocitajte vitazné body za vystavané etapy svojho divu.

@ pokladnica

Ziskate 1 vitazny bod za kazdd sdpravu 3 minci vo svojej pokladnici.

@) Vojenské stretnutia

Spoditajte hodnoty na vsetkych svojich Zetonoch vojenskych porazok a vitazstiev.
Tym ziskate vysledné skore za vojenskeé stretnutia (toto ¢islo moze byt aj zaporné).

O vodré karty

Pripocitajte vitazné body za modré karty vo svojom meste.

O 7lté karty
Pripocitajte vitazné body za ZIté karty vystavané v meste, pricom dodrzujte efekty na
nich opisané (pozri harok Popis efektov).

O Zelené karty

Spoditajte vSetky vedecké symboly vo svojom meste a na vystavanych etapach karty
divu, ak mate nejake. Tieto symboly vam poskytuju vitazné body dvoma réznymi
sposobmi, ich hodnoty potom spocitajte.

» Identické symboly: Skontrolujte pocet identickych symbolov a podIa ich poctu
potom pripocitajte body podla nasledujtcej tabulky:

Pocet identickych symbolov 1 2 3 4

(6, }

6

Vitazné body 1 4 9 16 25 36

* Supravy 3 roznych symbolov: Za kazdi dokoncenu sdpravu 3 roznych vedeckych
symbolov ziskate 7 vitaznych bodov.

@ Fialové Kkarty
Vitazné body na fialovych kartach pripocitajte podIa efektov na nich opisanych (pozri
harok Popis efektov).

7 bodov (1 stprava 3 roznych symbolov)

Alex

=

4 body
(2 identické
9 bodov symboly)
(3 identické
symboly)
3 body (3 sdpravy 3 minci)

10 bodov

Celkovy pocet 1 4 )3
vitaznych bodov

CREDITS

Autor: Antoine Bauza * Ilustracie: Miguel Coimbra

Vyvoj a publikécia: Cédrick Caumont & Thomas Provoost zndmi ako «Les Belges a Sombreros»
a Repos Production team.

Kompletny zoznam zasluh na adrese: www.7wonders.net/credits

© REPOS PRODUCTION 2010. VSETKY PRAVA VYHRADENE.
Rue des Comédiens, 22 + 1000 Brusel - Belgicko

+32 47195 41 32 » www.rprod.com

Obsabh tejto hry méZze byt pouZity len na tcely

striktne osobného a sikromného charakteru.




