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V hre Splendor sa z vas stanu bohati renesanc¢ni obchodnici. Vyuzite
svoje bohatstvo na ovladnutie bani, prepravnych spoloc¢nosti a zaplatenie
remeselnikov, ktori surové drahé kamene premenia na krasne $perky.

40 Zetinov 90 kaviet wozvoja

10 slachticov
7x Smaragd , 7x Diamant "
(zeleny) 2] (biely)

7x Zafir 7x Onyx
(modry) (¢ierny)

40 kariet
7x Rubin X ; } 5x Zlaty zolik 1. Grovne
(Cerveny)  (zlty) 30 kariet

2. urovne
20 kariet

3. trovne

V4

Puprava fry
ZamieSajte kazdy balicek kariet rozvoja zvlast a uloZte ich jeden vedla
druhého do radu uprostred stola. Najniz$ie budu karty prvej arovne,
najvyssie budu karty tretej irovne (O; OO; OOO).
Potom z kazdého balicka otocte 4 vrchné karty a utvorte z nich rad.
ZamieSajte karticky $lachticov a odhalte ich tolko, kolko je hracov,
plus jednu navyse (napriklad 5 ak hraja 4 hraci).
Ostavajuce karticky vratte spat do krabice, v hre ich uz nevyuzijete.
Nakoniec v dosahu vSetkych hracov umiestnite 6 hromadok Zeténov,
roztriedenych podla farieb.

Na hru 2 hracov Na hru 3 hracov

Okrem zlatych Zeténov odoberte 3 Zetony od Okrem zlatych Zeténov odoberte 2 Zetdny od
kazdej farby (mali by ostat 4 Zetony od farby). kazdej farby (malo by ostat 5 Zetonov od farby).
Odhalte 3 slachticov. Odhalte 4 slachticov.
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Prehlad hry

Pocas hry hrdci ziskavajii Zetony drahokamov a zlata. Za tieto Zetony ziskavajii karty rozvoja,
ktoré im prindsajii body prestize a dalSie bonusy. Bonusy umoznuji hrdcom ziskat dalSie
karty rozvoja za nizsiu cenu. Ak hrdc nazbiera dostatok bonusov, okamZzite je odmeneny

navstevou slachtica (co opit prindsa body prestiZe). Akondhle niektory z hrdcov ziska 15 bodov

prestize, dohrd sa aktudlne kolo a hrdc s najviac bodmi prestiZe sa stava vitazom hry.
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Karty rozvoja

Aby hradi ziskali body prestize, musia ziskavat karty rozvoja.
Tieto karty si umiestnené uprostred stola a ziskat ich moze
pocas hry ktorykolvek hra¢. Karty rozvoja, ktoré drzia hraci
v ruke, su karty, ktoré si hraci pocas hry rezervovali. Takto
drzané karty moze ziskat (si moze kupit) iba hra¢, ktory ich drzi.

Aby tuto kartu ziskal, musi hra¢ zaplatit 1 biely, 4 modré a
2 zelené Zetony. Hra¢, ktory ziska tito kartu, ziska (2) body
prestize. Vlastnictvo tejto karty umoznuje jej majitelovi cerpat
bonus v podobe ¢erveného drahokamu.

Karticky §lachticov

Karti¢ky $lachticov s umiestnené uprostred stola. Ak ma
hra¢ bonusy (a iba bonusy) v rovnakej kombinacii, ako st
vyobrazené na karte $lachtica, tento $lachtic hrac¢a na konci
kola automaticky navstivi a hra¢ si ponechd danu karticku
$lachtica. Hra¢ nemdze odmietnut navstevu Slachtica. Prijatie
navstevy $lachtica prinasa hrdcovi 3 body prestize, ale hraca
moze navstivit iba jeden $lachtic za kolo.

Ak ma hra¢ dostatok kariet rozvoja, aby dal dohromady 3 zele-
né, 3 modré a 3 biele bonusy, méze byt automaticky navstiveny
tymto Slachticom. Hra¢, ktory prijme navstevu $lachtica, ziska
3 body prestize.
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PRAVIDLA HRY
Najmlad$i hra¢ zac¢ina. Hraci hraju v smere hodinovych
ruciciek.
Vo svojom kole si musi hra¢ zvolit a vykonat jednu
z nasledujucich 4 akcii.
Vziat si 3 zetdny roznych farieb.
Vziat si 2 zetdny rovnakej farby.
Tato akciu mozno vykonat iba v pripade, Ze st v danej
hromadke Zetonov k dispozicii najmenej 4 Zetony tejto farby.
Rezervovatsi 1 kartu rozvoja a vziat si Zeton zlatého Zolika.
Ziskat 1 kartu z ponuky uprostred stola alebo jednu
z predtym rezervovanych kariet.

Vyber zetonov

Hra¢ na konci svojho kola nikdy nemdze mat viac nez
10 Zetonov (vratane Zolikov). Ak sa tak stane, hrd¢ musi
prebytocné zetony vratit. Hra¢ moze vratit rovnaké i iné, nez
si vzal v aktudlnom kole. Zetény, ktoré hrac vlastni, musia byt
pre ostatnych hracov celd dobu viditelné.

Pamiditajte si: Hrac si nesmie vziat 2 Zetony rovnakej farby

z hromddky, na ktorej sii menej nez 4 Zetony tejto farby.

Rezervovanie karty rozvoja

Aby hrac¢ kartu rezervoval, jednoducho si ju vezme zo stola,
alebo (ak si mysli, Ze bude mat $tastnu ruku) z vrchu jedného
z troch bali¢kov jednotlivych urovni (aroven O; OO; O0O0),
bez toho, aby ju ukdzal ostatnym. Rezervované karty musi
hra¢ drzat v ruke a nesmie ich odhodit. Hra¢ nikdy nemdze
mat v ruke viac nez 3 rezervované karty a jediny spdsob, ako
sa ich zbavit, je zakudpit ich (vid niz$ie). Rezervacia karty je tiez
jediny spdsob, ako ziskat zlaty Zeton (Zzolika). Ak sa minu zlaté
zetény, mozete si stale rezervovat karty, ale neziskate Zolika.

Ziskanie karty rozvoja

Aby hra¢ kartu ziskal, musi zaplatit Zetonmi, ktoré st na tejto
karte vyobrazené. Zlaty Zolik mdze nahradit akukolvek farbu.
Zaplatené Zetény sa vracaju naspat na hromadku uprostred
stola. Hra¢ moze ziskat jednu z kariet vyloZenych na stole alebo
jednu uz skor rezervovanu kartu z ruky.

Kazdy hra¢ si zo ziskanych kariet vytvara stlpce zoradené podla
farieb tak, aby boli viditelné body prestiZe aj bonusy.




Body prestize a bonusy zo vsetkych zis-
kanych kariet musia byt stéle viditené.

Doélezité: Kazda zo stola ziskand alebo rezervovand karta
musi byt ihned nahradend kartou rovnakej trovne zo
zodpovedajiiceho balicka.

Po celii dobu hry musia byt na stole viditelné 4 karty z kazdej
rovne. Ak sa uz minul cely balicek, v tom pripade ostdva
miesto prdzdne.

Bonusy
Bonusy, ktoré hra¢ ziskava z kariet rozvoja, poskytuji zlavu
pri ziskavani novych kariet. Kazdy bonus danej farby je

Na konci tahu si kazdy hra¢ skontroluje, ¢i ho vdaka
nazbieranym bonusom nepocti ndavstevou niektory zo
$lachticov. Hra¢ moze byt navstiveny $lachticom, ak mnozstvo
a typ bonusov zodpoveda tym, ktoré st zobrazené na karticke
$lachtica. Navstevu Slachtica hrd¢ nemoze odmietnut. Navsteva
$lachtica nie je akcia. Ak by hrd¢a na zdklade ziskanych
bonusov mohli navstivit viaceri $lachtici, vyberie si jedného
z nich. Ziskana karticku $lachtica si hra¢ polozi pred seba.

KONIEC HRY
Ked niektory z hracov ziska 15 bodov prestiZe, ostatni dokoncia
kolo tak, aby mal kazdy rovnaky pocet odohranych tahov.
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Hra¢ s najvy$sim poc¢tom bodov prestize je vyhlaseny za vitaza.

ekvivalentom Zetonu tejto farby.

Teda ak md hra¢ 2 modré bonusy a chce ziskat kartu s cenou
2 modrych Zeténov a jedného zeleného Zeténu, zaplati iba
1 zeleny Zeton.

Ak ma hra¢ dostatok kariet rozvoja (a teda bonusov), je
mozné, Ze na ziskanie niektorych kariet nebude potrebovat
ziadne Zetény.

Nezabudnite pripo¢itat body za $lachticov. V pripade remizy
vitazi hra¢ s mensim poc¢tom kariet rozvoja.

Autor: Marc André

Fesak, vysoky, blondavy, s atletickou postavou je Marc André bozskym stelesnenim herného vyvojara. (A dokelu,
oni sem dali fotku! Musim si dat spravit nejaku lepsiu...). Narodeny v roku 1967 (tizasné, som rovnako stary ako
Space Cowboys!) na juhu Franctizska, kde sa deti ucia hrat Sach od 4 rokov. Vlastne, je to tak len v mojej rodine.
Hravost ako cestu zivotom, ¢i ako sposob nazerania nan. Vyrastal som obklopeny hlavolamami a stolovymi hrami
vsetkych tvarov a velkosti, pre mladych i starSich. Potom prisli ,,osemdesiate” a ich revoltcia: hry na hrdinov
podnecujiice predstavivost a kreativitu. Bolo to zjavenie! Raz spravim hru aj ja! Zacal som hrou na hrdinov,
pokracoval bojovkami pre kamaratov a nakoniec, omnoho neskor, som skon¢il u stoloviek. Splendor je moja druha
vydana hra. Ako som to zvladol? Vdaka psychicko-hypnotickym super schopnostiam pri délezitych schodzkach (so
Sébastienom Pauchonom a ,CROC*). Na zaver: hru chcem venovat ,,CROC ktory mé moje sympatie a porozumenie
a mojej zene a mojmu synovi, ktorym patri moja laska.

Umelec: Pascal Quidault

»Nie, vdzne - ¢o je tvoja skuto¢na praca?“
Umelec. Hrozné praca. Som neustale strateny vo fantasy a sci-fi hernych ¢i literarnych svetoch a dospel som k zéveru,
Ze je ¢as spamatat sa. Narodil som sa v roku 1976 (mladik v porovnani s kolegom) a rychlo som dosiahol vek, ktory
je potrebny, aby som sa mohol stat stcastou Space Cowboys, kde ma obklopil humor, slovné hracky, storocia staré
asociacie a dokonca uprimné kamaratstvo. Uz viac nez 10 rokov pouzivam Stetec a pero pre roznych vydavatelov z
Francuzska i celého sveta. Prenikol som aj do tajov digitdlneho umenia a u¢im mladych tdto cestu do zdhuby. Medzi
moje zlozvyky patria stolové hry, stratégie, hry na hrdinov i wargaming. Moznost spolupracovat s ,,kovbojmi“ na
prvej hre vyplynula z intenzivnej diskusie trvajicej par milisekiind. Dakujem Philippovi Mouretovi a timu Space
Cowboys za doveru a trpezlivost. A dakujem samozrejme aj otcovi Splendoru, Marcovi Andrému. Na zaver vam

odhalim hrozné tajomstvo: Splendor som hral a prepadol som mu. Moja dusa je stratend.
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Korektury: lvana Cernakova
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