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ednoho bouflivého podzimniho vecera se pét dobrych pratel seslo v zadni mistnosti jednoho z nejstarsich soukromych klubii.

Kazdy z nich mél za sebou dlouhou cestu. Pijeli z riznych kouti svéta, aby oslavili tento velmi zvlastni den - 2. fijna 1900.
Pravé uplynulo 28 let ode dne, kdy znamy londynsky podivin, Phileas Fogg, vyhral sazku 0 20.000 liber. Dokazal totiz objet svét
za 80 dni!

V dobé Foggovy neuvéiitelné cesty studovali tito pratelé spole¢né na univerzité. Inspirovani jeho neuvéfitelnou cestou a néko-
lika pillitry z mistni hospiidky, oslavili pamatku jeho cesty kolem svéta skromnéjsi vypravou a malou sazkou — lahvi dobrého
cerveného vina pro toho, kdo se prvni dostane do Le Procope v Pafizi.

Kazdy rok se znovu sesli, aby vzdali hold Foggoveé cesté. Pokazdé piedlozili navrh na novou expedici (vdy o néco slozitéjsi) a no-
vou sazku (vidy o néco vyssi). Nyni, na usvitu nového stoleti, nadesel cas pro novou velkolepou cestu. Sazka: 1 milion dolarii pro
vitéze. Ukol: za pouhych sedm dni procestovat po Zeleznici Severni Ameriku. Cesta zacina hned ted'. ..

Jizdenky, prosim! je hra pro vSechny milovniky svéta Zeleznic. Hraci soutézi v propojovani riiznych mést stavénim Zeleznicnich
trati na mapé Severni Ameriky.



OBSAH BALENI

# 1 herni mapa severoamerickych Zelezni¢nich trati

# 142 ilustrovanych karet:

# 240 barevnych vagon(i (45 modrych, cervenych, zelenych, Zlutych a éernyich, plus nékolik ndhradnich vagon(i od kazdé barvy)
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plus 14 lokomotiv)
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1 karta se struénym prehledem

1 bonusovd karta za nejdelsi neprerusovanou trat

# 5 drevénych bodovacich Zetonii (1 pro kazdého hrace — modry, Cerveny, zeleny, Zluty a Cer-
ny)

& 1 pravidla

& 1 pfistupové dislo k internetovému G¢tu Days of Wonder

PRIPRAVA HRY

Umistéte mapu doprostied stolu. Kazdy hrac si vezme sadu 45 vagonii spolu s bodovacim
Zetonem ve stejné barvé. Hraci umisti své bodovaci Zetony na start @ bodovaci drahy
vedouci podél okraje mapy. Kdykoliv hra¢ v pribéhu hry ziskd body, posune sviij Zeton
0 pfisludny pocet policek vpred.

Zamichejte karty vagonti a pro zaatek rozdejte kazdému hraci ctyfi karty @. Zbyvajici
balicek karet vagond umistéte vedle hraci desky a otocte vrchnich pét karet obrzkem na-

horu @.
Bonusovou kartu za nejdelsi neperusovanou trat umistéte obrazkem nahoru vedle hraci
desky @.

Zamichejte karty cilovych stanic a rozdejte kazdému hraci ti z nich @. Hraci si je prohlédnou
a rozhodnou se, které si ponechaji. Musi si ponechat nejméné dvé karty, ale pokud chtéji,
mohou si nechat viechny tfi. Vrdcené karty jsou umistény dospod balicku karet cilovych
stanic. Tento balicek poté polozte vedle hraci plochy @®. Hraci uchovavaji své karty cilo-
vych stanic v tajnosti az do konce hry.

Nyni jste pipraveni zacit hrat.

CIL. HRY

Cilem hry je nashirat co nejvyssi pocet bodd. Body Ize ziskat tfemi zpiisoby:
# za obsazeni traté mezi dvéma sousednimi mésty na mapé;

# za dokonceni nejdelSi nepierusované trate.

Body se odecitaji z hracova celkového skdre za kazdou kartu cilovych stanic, kterd neni na konci hry dspésné dokoncena.

+ za dokonceni nepreruSované traté mezi dvéma mésty uvedenymi na karteé (kartach) cilovych stanic;

110 karet vagonti (po 12 kusech: cisterny, vozy ndkladni, osobni, chladirenské, oteviené ndkladni, uhelné, sluzebni, vyklopniky,
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HERDI KOLO

Hrd¢, ktery je nezkusenéjsim cestovatelem, zacina hru. Ostatni hraci se zapojuji do hry po sméru hodinovych rucicek. BEhem svého kola musi hra¢ vykonat pouze
jednu ze tfi nasledujicich akci:

Liznuti karet vagonii — hrd¢ si mize liznout dvé karty vagoni. MiZe si vzit jakoukoli z péti karet vagon( otocenych obrézkem nahoru nebo si méize liznout vrchni
kartu z balicku (liznuti naslepo). Kdyz si vezme kartu otocenou obrazkem nahoru, okamzZité ji nahradi vrchni kartou z balicku. Potom si lizne druhou kartu, a to opét
bud'z karet otocenych obrdzkem nahoru, nebo z vrchu balicku. (Pozor: specidlni pravidla pro karty lokomotiv - viz nize Liznuti karet vagon(.)

Obsazeni traté — Hrd¢ miiZe obsadit trat tim, Ze zahraje sadu karet vagon(, které se s trati shoduji barvou a poctem. Na kazdé policko této traté umisti jeden ze
svych barevnych vagonii. Potom zaznamend ziskané body posunutim svého bodovaciho Zetonu o pfislusny pocet policek na bodovaci draze (viz Bodovaci draha).

Liznuti karet cilovych stanic — Hra¢ si lizne tfi karty cilovych stanic z vrchu balicku karet cilovych stanic. Musi si nechat alesponi jednu z nich, ale miZe si nechat
dvé nebo vSechny tfi. Vrdcené karty jsou umistény dospod balicku.

LiZznuTi RARET vAGonD

Ve hfe je osm druhd karet vagonii a 14 karet lokomotiv. Barvy karet vagon(i odpovidaji
rliznym cestdm mezi mésty na hraci desce — fialovd, modra, oranzova, bild, zelend, Zlutd,
cernd a Cervend. Lokomotivy jsou vicebarevné a slouzi jako divoké karty ve hire, které mohou
byt soudasti jakékoliv sady karet pfi stavéni traté. Pokud je karta lokomotivy jednou z péti karet
otocenych obrazkem nahoru, hrac, ktery si ji lizne, si uz nemiize vzit dalsi kartu (ziska tak pouze
jednu kartu misto dvou). Stane-li se lokomotiva nahradou za prvni liznutou kartu, hrac si ji ne-
miiZe vzit. Pokud jsou kdykoli tfi z péti karet obrécenych obrazkem nahoru lokomotivy, pak je
okamZité vech pét karet vyfazeno a nahrazeno novymi kartami.
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Pozndmbka: JestliZe md hrdc Stésti a lokomotiva je liznuta z vrsku balicku pfi liznuti naslepo, je pova-
Zovdna za jednu kartu a hrd¢ si stdle miiZe liznout dalsi do celkového poctu dvou karet za toto kolo.

Hrd¢ mlize mit béhem hry v ruce libovolny pocet karet.

Jakmile se vycerpd balicek, vyFazené karty jsou znovu zamichany a vznikne tak novy balicek
| karet. Karty je zapotfebi zamichat dikladné, jelikoZ byly vyfazeny v sadach. Pokud nastane
*"P, nepravdépodobnd situace, Ze je balicek dolizany a Zédné odhozené karty nejsou k dispozici

(protoZe hraci drzi karty v ruce), hrd¢ nemd moznost liznout dalsi karty vagond. Musi tedy
L obsadit trat nebo si liznout kartu cilové stanice.

OBSAZENI TRATD

Pro obsazeni traté musi hrac zahrét karty, jejichz pocet odpovida poctu poli vybrané traté.
Sada karet musi byt stejného typu. VétSina trati vyZaduje pro své obsazeni specificky typ
sady. Napiiiklad modrd trat musi byt obsazena s pouzitim modrych osobnich vagond. Nékteré
traté (ty, které jsou znaceny Sedou barvou) mohou byt obsazeny za pouziti sady karet jakéko-
liv barvy. Je-li trat obsazovana, hra¢ umisti na kazdé policko traté jeden ze svych plastovych
vagon(i. V3echny karty, které byly pouZity pro ziskani traté, jsou poté odstranény ze hry. Hra¢

miiZe obsadit jakoukoliv neuzavienou trat na hernim planu. Nikdy neni
povinen piipojovat traté k jinym, které jiz zahral dfive ve hfe. Hra¢ mlze
v jednom kole obsadit maximalné jednu trat, a tudiz spojit dvé sousedni
mésta, nikdy ne vice.

Nékterd mésta jsou spojena dvojitymi tratémi.
Béhem hry nemiize jeden hrd¢ obsadit obé tra-
té mezi stejnymi mésty.

Dvojité traté

DiileZitd pozndmka: pri hre dvou nebo tii
hrdcii miiZe byt pouZita jen jedna z dvojitych trati. Hrd¢ miiZe obsadit
Jjednu z téchto trati, druhd je aZ do konce hry pro ostatni hrdce nepri-
stupnd.

K obsazeni traté z Montrealu do
Toronta miiZe hrdc¢ poutit jakoukoliv
sadu karet vagonii, za predpokladu,

Ze budou stejneho typu.

K obsazeni traté z Montrealu do New
Yorku potrebuje hrd¢ sadu tii karet
modrych osobnich vagoni.
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Jakmile hrac obsadi trat, zaznamend si pocet bodd, které ziskal, . Oo7l |
pohybem bodovaciho Zetonu po bodovaci draze: 1 #
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Hra¢ mdze vyuZit svij tah k liznuti dalSich karet cilovych stanic. Ui-
ni tak liznutim tf novyich karet z vrchu balicku karet cilovyich stanic. 10 v Zz \ /2 WD:GIB@WE R ODR G]iwm
Hrac si musi nechat vzdy alespor jednu kartu, ale miize si nechat / \
dvé nebo viechny tfi. Je-li v balicku méné nez tfi karty, hrdC si jich 15 - mmﬁ)mﬂgé M@ﬂ]ﬂ
lizne jen tolik, kolik je jich k dispozici. Karty, které si neponechd, se ' .

odlozi do spodku balicku karet cilovych stanic.

Kazda karta cilovych stanic obsahuje nazev dvou mést na mapé a bodovou hodnotu. Pokud hra¢ dspésné dokonci sérii trati spojujicich tato dvé mésta, picte si ke
svému vysledku na konci hry pocet bodi napsanych na dané karté. Pokud se mu viak nepodai tato dvé mésta spojit, uvedeny pocet bodi se mu odecitd.

Karty cilovych stanic hraci neukazuji ostatnim az do zavérecného scitani bodd. Hrac miize mit béhem hry libovolny pocet karet cilovych stanic.

KONEC HRY

V okamziku, kdy zasoba barevnych vagon( jednoho hrace klesne na pocet dvou a méné na konci jeho kola, kazdy z hracdi, vetné tohoto, ziskd jesté jedno posledni
kolo. Hra poté koni a hrdci si spocitaji vysledné body.

edného biirlivého jesenného vecera sa pat dobrych priatelov zilo v zadnej miestnosti jedného z najstarsich sikromnych klu-

bov. Kazdy z nich mal za sebou dlhu cestu. Prisli z réznych kiitov sveta, aby oslavili tento velmi mimoriadny dei - 2. oktobra
1900. Prave uplynulo 28 rokov odo dita, ked'znamy londynsky cudak, Phileas Fogg, vyhral stavku o 20 000 libier. Dokazal totiz
obist svet za 80 dni!

V case Foggovej neuveritelnej cesty studovali tito priatelia spolu na univerzite. InSpirovani jeho neuveritelnou cestou a niekol-
kymi pollitrami z miestnej krémicky, oslavili pamiatku jeho cesty okolo sveta skromnejSou vypravou a malou stavkou - flaSou
dobrého cerveného vina pre toho, kto sa prvy dostane do Le Procope v Parizi. Kazdy rok sa znova zisli, aby vzdali hold Foggovej
ceste. Zakazdym predlozili navrh na novii expediciu (vidy o nieco zlozZitejsiu) a novii stavku (vzdy o nieco vysiu). Teraz, na tsvi-
te nového storocia, nadisiel ¢as uskutocnit novii velkolepii cestu. Stavka: 1 milion dolarov pre vitaza. Uloha: len za sedem dni
precestovat po Zeleznici Severnii Ameriku. Cesta zacina hned'teraz ...

PﬂDfTﬁnfBODD Cestovné listky, prosim! je hra pre vietkych milovnikov sveta Zeleznic. Hrai sutazia v prepajani roznych miest stavanim Zeleznic- 4
Hraci by méli mit spocitané body, které ziskali obsazovénim réiznych trati. Abyste se ujistili, 7e nedoslo k chybé, radéji ziskané body jesté prepocitejte. ~ Mych trati na mape Severnej Ameriky. U, ik 5
Hradi poté musi odhalit viechny své karty cilovych stanic. Hodnota za ispésné dokoncené traté z karet se pridavé k celkovému souctu boddi. Hodnota nedokonce- ' s ga i ;

nych trati z karet se odecitd od celkového souctu bodi. ' i s ’& _

Hrac, ktery postavil nejdelsi nepierusovanou trat na herni desce, obdrzi specidlni bonusovou kartu a pricte si 10 bodi ke svému vysledku. Pro Gcely srovnani délky
traté berte v tvahu jen ty, tvorené linii vagonl stejné barvy. NepferuSovana trat mize zahrnovat smycky a prochazet vicekrat jednim méstem. Avsak jeden vagon
nemize byt pouZzit dvakrat v jedné nepieruSované trati. Jestlize je vysledek nejdelsi traté nerozhodny (vice hraci mé stejné dlouhou nejdelsi trat), vsichni hraci
s nerozhodnym vysledkem ziskavaji 10 bonusovych bodd.

Hra¢ s nejvy3sim poctem bodi vyhravd. Jestlize dva nebo vice hracii ma stejny pocet bodd, vyhréva hra¢, ktery dokoncil nejvice trati z karet cilovych stanic. V pripa-
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dé, Ze je vysledek stale nerozhodny, vyhravé hrd¢, ktery ziskal kartu za nejdel3i nepferusovanou trat. 2 y
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Navrh hry: Alan R. Moon i }b
llustrace: Julien Delval A
Graficky design: Cyrille Daujean b \

Specialni podékovani od Alana a Days of Wonder viem, ktefi hru testova-
li a prispéli k jeji tvorbé:
Phil Alberg, Buzz Aldrich, Dave & Jenn Bernazzani,
Pitt Crandlemire, Terry Egan, Brian Fealy, Dave Fontes, Matt Horn, Craig Massey, Janet Moon,
Mark Noseworthy, Mike Schloth, Eric Schultz, Scott Simon, Rob Simons, Adam Smiles, Tony
Soltis, Richard Spoonts, Brian Stormont, Rick Thornquist.

-

()

-~ —

™

w—]
xL

G-o—G

10 2] DE J - 58 ‘g‘
Days of Wonder, the Days of Wonder logo and Ticket to Ride — the boardgame (Jizdenky, prosim!) are all trademarks or registered trademarks of Days of Wonder, Inc. : ]D E Y 5 % & St
and copyrights © 2004-2019 Days of Wonder, Inc. All Rights Reserved. 0 ) 3 2-5 8+ |30-60"
o
Boardgame

0y

y
2
¢



L e U i ST i S

Potiahnutie kariet vagonov — hrdc si moZze potiahnut dve karty vagonov. MoZe si vziat akukolvek z piatich kariet vagénov otocenych obrazkom nahor alebo si

OBS AH B ALENI A moze potiahnut vrchnd kartu z kbpky (potiahnutie naslepo). Ked'si vezme kartu otocend obrazkom nahor, okamdite ju nahradi vrchnou kartou z kdpky. Potom si

: S e ; potiahne druhd kartu, a to opat bud'z kariet otocenych obrazkom nahor, alebo zvrchu kdpky. (Pozor: Specidlne pravidIa pre karty lokomotiv - pozri niZsie Potiah-
# 1 hernd mapa severoamerickych Zelezni¢nych trati nutie kariet vagénov.)
# 240 farebnych vagénov (45 modrych, cervenych, zelenych, Zltych a Ciernych, plus niekolko ndhradnych vagdnov z kazdej farby) Obsadenie trate — Hra¢ moze obsadit trat tak, Ze zahrd slpravu kariet vagonov, ktoré sa s tratou zhoduju farbou a poctom. Na kazdé policko tejto trate umiestni
# 142 ilustrovanych kariet: jeden zo svojich farebnych vagénov. Potom zaznamend ziskané body posunutim svojho bodovacieho Zeténu o prislusny pocet policok na bodovacej drahe (pozri
: Bodovacia dréha).
Potiahnutie kariet cielovych stanic — Hra¢ si potiahne tri karty ciefovyich stanic zvrchu kdpky kariet ciefovych stanic. Musi si nechat asponi jednu z nich, ale méze
si nechat dve alebo v3etky tri. Vratené karty sa umiestnia naspodok kopky.

110 kariet vagonov (po 12 kusoch: cisterny, ndkladné aj osobné vagony, chladiarenské, . =
otvorené ndkladné, na uhlie, sluZobné vagény, vyklopniky, plus 14 lokomotiv) POTIAHNUTIE KARIET VAGONOV

V hre je osem druhov kariet vagénov a 14 kariet lokomotiv. Farby kariet vagonov zodpovedajti réznym cestdm medzi mestami na hracej doske - fialovd, modrd,
oranZova, biela, zelend, ZIta, Cierna a cervend.Lokomotivy st viacfarebné a slizia ako divoké
karty v hre, ktoré mozu byt sticastou akejkolvek stpravy kariet pri stavani trate. Ak je karta
lokomotivy jednou z piatich kariet otocenych obrazkom nahor, hré¢, ktory si ju potiahne,
si uz nemoZe vziat dalSiu kartu (ziska tak iba jednu kartu namiesto dvoch). Ak sa stane lo-
komotiva ndhradou za prvd potiahnutd kartu, hrac si ju nemdze vziat. Ak sd kedykolvek tri
z piatich kariet obratenych obrazkom nahor lokomotivy, potom sa ihned v3etkych pat kariet vyradi
a nahradi novymi kartami.
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1 bonusovd karta za najdlhsiu neprerusovanii trat

Pozndmka: Ak md hrdc stastie a potiahne si lokomotivu zvrchu kdpky kariet pri potiahnuti naslepo,
povazuje sa za jednu kartu a hrdc si stdle méZe tahat dalsie karty do celkového poctu dvoch kariet za
toto kolo.

# 5 drevenych bodovacich Zeténov (1 pre kazdého hraca — modry, Cerveny, zeleny, ZIty a Gierny)
o 1 pravidld

& 1 pristupové cislo k internetovému Gctu Days of Wonder Hra¢ moze mat pocas hry v ruke lubovolhy pocet kariet.

Len ¢o sa kdpka spotrebuje, vyradené karty sa znova zamiesajui a vznikne tak nova kdpka
kariet. Karty je potrebné zamie3at dokladne, pretoZe boli vyradené v siipravdch. Ak nastane
nepravdepodobnd situdcia, Ze kdpka kariet je rozobrand a Ziadne odhodené karty uZ nie su

\  kdispozicii (pretoZe hrci drZia karty v ruke), hrd¢ nema moznost potiahnut si dalSie karty

‘P' vagonov. Musi preto obsadit trat alebo si potiahnut kartu cielovej stanice.

PRIPRAVA HRY

PoloZte mapu doprostred stola. Kazdy hrac si vezme stipravu 45 vagénov spolu s bodovacim
zetonom v rovnakej farbe. Hraci umiestnia svoje bodovacie Zetony na Start @ bodovacej
drahy vedtcej pozdi okraja mapy. Kedykolvek hra¢ v priebehu hry ziska body, posunie svoj
Zeton o prislusny pocet policok dopredu.

Zamiesajte karty vagonov a na zadiatku rozdajte kazdému hracovi Styri karty @. Zosta-
vajlci balicek kariet vagénov umiestnite vedla hracej dosky a otocte vrchnych pat kariet
obrazkom nahor €.

Bonusovi kartu za najdlhsiu neprerusovan trat polozte obrdzkom nahor vedla hracej dosky
0.

Zamiesajte karty cielovych stanic a rozdajte kazdému hracovi po tri karty @. Hradi si ich prezri
a rozhodnd sa, ktoré si ponechajti. Musia si ponechat najmenej dve karty, ale ak chcd, mozu si
nechat vetky tri. Vratené karty sa polozia naspodok kdpky kariet cielovych stanic. Tuto kopku
potom polozte vedla hracej plochy @. Hraci uchovavaji svoje karty cielovych stanic v tajnosti
az do konca hry.

» OBSADENIE TRATE

Pre obsadenie trate musi hra’E zahrat karty, ktorych pocet zodpovedé poctu poli vybranej

qﬁcky typ supravy. Napriklad modrd trat musi byt obsadend pouzitim modrych osobnych
vagonov. Niektoré trate (tie, ktoré su oznacené Sedou farbou) sa moZu obsadit pouZitim
stpravy kariet akejkolvek farby. Pri obsadzovani trate hrd¢ umiestni na kazdé policko trate
jeden zo svojich plastovych vagénov. V3etky karty, ktoré sa pouZili na ziskanie trate, sa potom
odstrania z hry. Hrd¢ méze obsadit akukolvek neuzavret trat na hernom plane. Nikdy nie je
povinny pripdjat trate k inym, ktoré uz zahral predtym v hre. Hrd¢ moze v jednom kole obsadit
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Teraz ste pripraveni zacat hrat. 2= .\\/
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CIEL HR,Y maximalne jednu trat, teda spojit dve sused-

Ciefom hry je nazbierat ¢o najvyssi pocet bodov. Body mozno ziskat tromi spdsobmi: né mestd, nikdy nie viac.

¢ zaobsadenie trate medzi dvomi susednymi mestami na mape;
+ za dokoncenie nepreruovanej trate medzi dvomi mestami uvedenymi na karte (kartach) cielovych stanic; Niektoré mestd st spojené dvojitymi tratami.
Pocas hry neméze jeden hrac obsadit obe tra-

+ za dokondcenie najdlh3ej neprerusovane;j trate. ! = . % Al
te medzi rovnakymi mestami. Dvjité trate

Body sa od¢itajti z hracovho celkového skére za kazdd kartu cielovej stanice, ktora nie je na konci hry dspesne dokoncend.

% ’ . :
HERNE ROLO Délezitd pozndmka: pri hre dvoch alebo troch hrdcov sa méze pousit Na obsadenie tratez Montrealudo [ Na obsadenie tratez Montrealu do
New Yorku potrebuje hrdc sipravu @8 Toronta méZe hrd¢ pouzit akiikoliek

Hra¢, ktory je najskiisenejsim cestovatelom, zacina hru. Ostatni hraci sa zapdjajui do hry v smere hodinovych ruciciek. Pocas svojho kola musi hrac vykonat iba jednu len jedna z dvajityich trati. Hrd¢ moze obsaditjednu s tychto trati, dru- troch kariet modryich osobnych stipravu kariet vagénov za predpo-
z troch nasledujticich akci: hd je aZ do konca hry pre ostatnych hrdcov nepristupnd. vagaénov. kladu, Ze budii rovnakého typu.



BODOVACIA DRAHA

Len ¢o hrac obsadi trat, zaznamend si pocet bodov, ktoré ziskal, po-
hybom bodovacieho Zeténu po bodovacej dréhe:

PBTIHHIIUTI,E HARIET CIEDO- 4
VDCH STANIC

Hrd¢ moZe vyufit svoj tah na potiahnutie dalSich kariet ciefovych 4
stanic. Urobi to potiahnutim troch novych kariet zvrchu kdpky ka-

riet cielovych stanic. Hré¢ si musi nechat vidy aspori jednu kartu, 10
ale moZe si nechat dve alebo v3etky tri. Ak kopka obsahuje menej

ako tri karty, hrac siich potiahne len tolko, kolko ich je k dispozicii. 15
Karty, ktoré si neponechd, odlozi naspodok kdpky kariet cielovych

stanic.

Kazdd karta cielovych stanic obsahuje nazov dvoch miest na mape a bodovii hodnotu. Ak hraé dspesne dokondi sériu trati spajajlcich tieto dve mestd, pripocita si
k svojmu vysledku na konci hry pocet bodov napisanych na danej karte. Ak sa mu v3ak nepodari tieto dve mestd spojit, uvedeny pocet bodov sa mu od¢ita.

Hrdi neukazujd ostatnym spoluhracom karty cielovych stanic az do zévere¢ného sitania bodov. Hra¢ mdZe mat pocas hry fubovolny pocet kariet cielovych stanic.

KONIEC HRY

V okamihu, ked zésoba farebnych vagénov jedného hraca klesne na pocet dvoch a menej na kondi jeho kola, kazdy z hracov, vratane uvedeného hrada, ziska este
jedno posledné kolo. Hra potom konci a hréci si spocitaju vysledné body.

PoDiTANIE BODOV

Hradi by mali mat spocitané body, ktoré ziskali obsadzovanim roznych trati. Aby ste sa ubezpecili, ze nedoslo k chybe, rad3ej ziskané body este prepocitajte.

Hradi potom musia odhalit v3etky svoje karty ciefovych stanic. Hodnota za tspesne dokoncené trate z kariet sa priddva k celkovému si¢tu bodov. Hodnota nedo-
koncenych trati z kariet sa odpocita od celkového stictu bodov.

Hra¢, ktory postavil najdlhsiu nepreruovanu trat na hernej doske, dostane Specidlnu bonusovu kartu a pripocita si 10 bodov k svojmu vysledku. Na dcely porov-
nania dfZky trate berte do Gvahy len trate tvorené liniou vagonov rovnakej farby. Neprerusovand trat moze zahfiat slucky a prechadzat viackrét jednym mestom.
Avak jeden vagdn sa nemdze pouit dvakrét v jednej nepreruSovanej trati. Ak je vysledok najdlh3ej trate nerozhodny (viac hrécov mé rovnako dlhd najdihsiu trat),
vetci hrddi s nerozhodnym vysledkom ziskavaju 10 bonusovych bodov.

Hrd¢ s najvy3sim poctom bodov vyhrava. Ak dvaja alebo viaceri hraci majt rovnaky pocet bodov, vyhrdva hrdc, ktory dokon¢il najviac trati z kariet cielovych stanic.
V pripade, Ze je vysledok stéle nerozhodny, vyhrdva hrd¢, ktory ziskal kartu za najdIh3iu neprerusovand trat.
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