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Pystytko pelastamaan ihmiskunnan? Olet tauteja vastustavan tydryhman taitava jasen. Tehtavanne on pitda nelja tap- y
pavaa tautia kurissa, kunnes Ioydétte niihin parannuskeinon.

Tyoryhman jdsenet matkustavat maailmalla parantamassa tautitartuntoja ja kerdamassa resursseja parannuskeinojen
kehittamista varten.

Onnistuminen edellyttaa yhteistyotd ja kunkin jasenen vahvuuksien hyddyntamista. Kello tikittdd, kun puhkeamiset ja
epidemiat ruokkivat kulkutautien leviamista.

Loydéttekd neljn taudin parannuskeinot ajoissa? Ihmiskunnan kohtalo on kasisséanne!

SISALTO

0SKOVA/MOSKVA"

59 pelaajakorttia 4 saantotiivistelmaa
(48 kaupunkikorttia, 6 epidemiakorttia,
5 tapahtumakorttia)
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@ merkki
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48 tartuntakorttia 96 tautikuutiota . ;
TR 1 puhkeamismerkki
‘ 24 kussakin 4 varissa 4 parannusmerkkii
6 tutkimuskeskusta 1 pelilauta 1
YH TE EN VE T Pandemic-opetusvideon voi katsoa osoitteessa \ [l
WWW.ZMANGAMES.COM/en/products/Pandemic \ ‘
# Pandemiassa pelaajat ovat tartuntatautiviraston tyéryhman jasenid. Teiddn pitda kehittda yhteistuumin parannuskeinoja

ja estad tautien puhkeamisia, ennen kuin 4 tappavaa kulkutautia (sininen, keltainen, musta ja punainen) tartuttavat koko

ihmiskunnan.
o - Pandemic on yhteistyopeli. Kaikki pelaajat voittavat tai havidvat yhaessa.
Tavoite on kehitt48 hoito jokaiseen 4 taudista. Pelaajat havidvat, jos
® 8 puhkeamista tapahtuu (maailmanlaajuinen pakokauhu alkaa)
o tautikuutiot eivét riitd, kun niit4 tarvitaan (jokin taudeista leviaa likaa)
* pelaajakortit eivat riitd, kun niitd tarvitaan (tyoryhméltd loppuu aika).

Jokaisella pelaajalla on oma roolinsa ja erikoiskykyja, jotka parantavat onnistumismahdollisuuksia.




VALMISTELUT

1 Asettakaa pelilauta ja tarvikkeet péydille.

Asettakaa pelilauta kaikkien pelaajien ulottuville. Asettakaa 6
tutkimuskeskukset ja tautikuutiot lahelle. Erottakaa kuutiot véreittain
4 varantokasaksi. Asettakaa 1 tutkimuskeskus Atlantaan.

Tartuntatautiviraston pdamaja on Atlantassa.

Tautikuutiot

‘,.<1>].
....-
-, < -
."
-

Asettakaa puhkeamis- ja
parannusmerkit paikalleen.
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Asettakaa puhkeamismerkki puhkeamisradan O-ruutuun.
Asettakaa 4 parannusmerkkid ampullipuoli ylospéin
Loydetyt hoidot -osoittimien lahelle.

Puhkeamismerkki

Puhkeamisrata
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Parannusmerkit

4 Antakaa jokaiselle pelaajalle
kortteja ja pelinappula.

Antakaa kullekin pelaajalle sdantotiivistelma. Sekoittakaa
roolikortit ja jakakaa kunkin pelaajan eteen 1 kortti kuvapuoli
ylospéin. Asettakaa néitd rooleja vastaavat pelinappulat
Atlantaan. Poistakaa loput roolikortit ja pelinappulat pelisté.

Ottakaa epidemiakortit pois pelaajapakasta ja asettakaa ne
syrjaan vaiheeseen 5 asti. Sekoittakaa muut pelaajakortit
(kaupunki- ja tapahtumakortit). Jakakaa pelaajille kortteja
aloituskadeksi. Antakaa kortteja pelaajien lukumaéran
perusteella seuraavasti:

Pelaajakorttien M

Kaksinpeli 4
Kolminpeli 3
Nelinpeli 2
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Tartuntamerkki

Tartunitapakka Tartuntapoistopakka

3 Asettakaa tartuntamerkki paikalleen ja
tartuttakaa 9 kaupunkia.

Asettakaa tartuntamerkki tartuntaradan vasemmanpuolimmaiseen
2-ruutuun. Sekoittakaa tartuntakortit ja kddntakaa 3 oikein péin.
Asettakaa kuhunkin néista kaupungeista 3 samanvarista
tautikuutiota.

Kéantakaa 3 korttia lisdé ja asettakaa kuhunkin naistd kaupungeista
2 tautikuutiota. Kaéntakaa 3 korttia liséa ja asettakaa kuhunkin ndistd
kaupungeista 1 tautikuutio. (Asetatte yhteensa 18 tautikuutiota, joista
kukin vastaa kaupungin varia.) Asettakaa ndma 9 korttia kuvapuoli
ylospéin tartuntapoistopakkaan.

Muut tartuntakortit muodostavat tartuntapakan.
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Kayta korttien varisia tautikuutioita.
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Pelaajapakka
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6 Aloittakaa peli.
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Pelaajat katsovat kddessaan olevia kaupunkikortteja. Pelin aloittaa
pelaaja, jolla on suurivaestoisin kaupunkikortti.
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Pinotkaa , ! Sl
Kayttakas Jokaisen pelaajan vuorossa on seuraavat 3 vaihetta:
ensimméisessé 1. Tee 4 toimintoa.
pelissénne 4:44 , :

Sekoittakaa epidemiakorttia 2. Nosta 2 pelaajakorttia.
A EPIDEMINEPIDEM] A EPIDEMIATEPIDEM] A EPIDEMIA/EPIDEM] A EPIDEMIN/EPIDEM] Kayﬁakaa 6'ta komlal 3. Tartuta kaUpUﬂKeJa.
kunhan selvidtte Kun pelaaja on tartuttanut kaupunkeja, hanen
vakiovaikeusasteen vasemmalla puolellaan oleva pelaaja aloittaa oman
pelista. { vuoronsa.

Pelaajien kannattaa neuvoa toisiaan vapaasti. Antakaa
kaikkien tarjota mielipiteité ja ideoita. Vuorossa oleva
pelaaja paattaa kuitenkin itse mité tekee.

5 Valmistelkaa pelaajapakka

Valitkaa pelin vaikeusasteeksi johdanto, vakio tai sankarillinen
ottamalla kéytton 4, 5 tai 6 epidemiakorttia. Poistakaa ylimaaraiset
epidemiakortit pelista.

Kédessa voi olla kaupunki- ja tapahtumakortteja.
Kaupunkikortteja kédytetdadn joissakin toiminnoissa ja
tapahtumakortteja voi pelata koska tahansa.

Jakakaa loput pelaajakortit kuvapuoli alaspéin oleviin samankokoisiin
pakkoihin, joita on yhta monta kuin pelissa kéytettavid epidemiakortteja.
Sekoittakaa kuhunkin pakkaan 1 epidemiakortti kuvapuoli alaspéin.
Kootkaa pelaajapakka pinoamalla ndmé pakat paallekkéin. Asettakaa
pienimmét pakat pohjalle.

PELIN KULKU mE—
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Saat tehda joka kierros enintddn 4 toimintoa.

Voit tehda mité tahansa alla luetelluista toiminnoista. Voit tehda saman toiminnon
useita kertoja. Jokainen kerta lasketaan 1 toiminnoksi. Roolin erikoiskyvyt voivat
muuttaa toiminnon tekotapaa. Jotkin toiminnot edellyttavat kortin heittdmista pois
kadestd. Ndma pois heitetyt kortit pannaan pelaajien poistopakkaan.
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Ajo/lautta

Siirry kaupunkiin, joka on yhdistetty valkoisella viivalla olinkaupunkiisi.

Suora lento
Siirry kortissa nimettyyn kaupunkiin heittdmélla kyseinen kortti pois.

Tilauslento
Siirry mihin tahansa kaupunkiin heittdmalld pois olinkaupunkisi
kaupunkikortti.

Sukkulalento
Siirry tutkimuskeskuskaupungista mihin tahansa toiseen
tutkimuskeskuskaupunkiin.
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Rakenna tutkimuskeskus

Aseta tutkimuskeskus olinkaupunkiisi heittamalla pois sen kaupunkikortti.
Ota tutkimuskeskus pelilaudan vieressa olevasta kasasta. Jos kaikki 6
tutkimuskeskusta on rakennettu, ota jokin tutkimuskeskus pelilaudalta.

Hoida tautia

Poista 1 tautikuutio olinkaupungistasi ja aseta se pelilaudan vieressa
olevaan kuutiovarantoon. Jos tdman varinen tauti on parannettu (katso
alla olevaa Kehitd hoito -kohtaa), poista kaikki kyseisen vériset kuutiot
olinkaupungistasi.

Jos parannetun taudin vimeinen kuutio poistetaan pelilaudalta, tauti on
tuhottu. K&ann4 taudin parannusmerkki ampullipuolelta ”@”-puolelle.

Jaa tietoa
Taman toiminnon voi tehdé kahdella eri tavalla:

anna olinkaupunkisi kortti toiselle pelaajalle tai ota kyseinen Kortti
toiselta pelaajalta.

Teiddn on oltava samassa kaupungissa. Kummankin on suostuttava
tahan,

KAUPUNKI s kortin saajalla on kadessaan nyt yli 7 korttia, hdnen on heti heitettava

(O

kortti pois tai pelattava tapahtumakortti (katso Tapahtumakortit-kohtaa sivulla
7).

Kehita hoito

Paranna tauti heittdmalld missa tahansa tutkimuskeskuksessa pois 5
kyseisen taudin varistd kaupunkikorttia. Siirrd taudin parannusmerkki sen
parannusilmaisimen kohdalle.

Jos pelilaudalla ei ole yhtéan kyseisen varistd kuutiota, tdma tauti on
tuhottu.K&dnna taudin parannusmerkki ampullipuolelta “@)”-puclelle.

Pelilaudan reunaan kulkeva valkoinen viiva Kiertyy
vastakkaiselle reunalle ja luo yhteyden kaupunkiin.

Jos mukana on enemmaén kuin 6 tutkimuskeskusta, laita
ylimééréiset sivuun valmisteluissa.

!

Jos kaupungissa on usean parannetun taudin kuutioita,
kuutioiden poistaminen edellyttaé Hoida tautia
-toiminnon tekemisté kerran kutakin vérid kohden.

\
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Voittaminen ei edellyté taudin tuhoamista. Kun tuhotun
taudin kaupunkeja tartutetaan, niihin ei enda aseteta uusia
tautikuutioita (katso Epidemiakortit- ja Tartunnat-kohtaa
sivulla 6). Jos tautia ei ole vield parannettu, sen viimeisen
kuution poistamisella ei ole vaikutusta.

Esimerkki: Jos sinulla on Moskova-
kaupunkikortti ja olet toisen pelaajan
kanssa Moskovassa, voit antaa tdmén
Kortin kyseiselle pelaajalle. Tai jos
Moskova-kortti on toisella pelaajalla ja
olette kumpikin Moskovassa, voit ottaa
kyseisen Kortin Kyseiseltd pelaajalta.
Kummassakin tapauksessa teidén
Kummankin pitad sopia asiasta.

Kun tauti on parannettu, sen kuutiot jaavét pelilaudalle ja
niitd voidaan edelleen asettaa laudalle epidemioiden tai
tartuntojen aikana (katso Epidemiakortit- ja Tarfunnat-
kohtaa sivulla 6). Tdmén taudin parantaminen on nyt
helpompaa ja olette lihempéna voittoa.

——— i - - - > -



CHICAGO

Peligsimerkki: Ensimméiselld kierroksella Pentti tekee 4 toimintoa:

(1) ajaa Chicagoon (Atlantasta), (2) ajaa San Franciscoon, (3) hoitaa tautia
San Franciscossa (poista siellé oleva sininen tautikuutio) ja (4) hoitaa
tautia uudelleen San Franciscossa (poista toinen sininen tautikuutio).

Pentti lopettaa vuoronsa toimintovaiheen.

Peliesimerkki: Myéhemmin pelissa punainen tauti on parannettu.

Manilassa on vield 3 punaista kuutiota. Tiedemies Anna (valkoinen
pelinappula) aloittaa vuoronsa sielld. Anna (1) hoitaa tautia Manilassa ja
poistaa kaikki 3 kuutiota yhdelléd toiminnolla (koska tauti on parannettu).
Tama tuhoaa punaisen taudin, joten punainen parannusmerkki

kaannetaan " "_puoli p&llepéin.

Operaatiospesialisti Yrjo (vihred pelimerkki) on
Chennaissa, jonne hén rakensi tutkimuskeskuksen.

Yrjo kertoo Annalle, etté hénelld on kéddesséén Chennai-
Kaupunkikortti ja tarjoaa sitd Annalle, jos tdméa péaésee
Chennaihin. Anna heittda Manila-kaupunkikorttinsa
pois (2) tilauslentoa varten ja siirtad pelinappulansa
Chennaihin.

HO CHI MIAH/
HO CHI-mir

Sitten Anna (3) jakaa tietoa Yrjon kanssa ja ottaa tdman :
Chennai-kortin. Siten Annalla on 4 mustaa Korttia, mika ei
yleensa riité taudin parantamiseen. —3

Anna on Kuitenkin tiedemies, joten hén voi parantaa taudin heittamalld pois
vain 4 kyseisen Vérista korttia. Anna (4) kehittéa hoidon heittaméllé pois

4 mustaa korttia Chennain tutkimuskeskuksessa. Musta parannusmerkki
siirretdan mustan parannusilmaisimen péélle.

Anna lopettaa vuoronsa toimintovaiheen.
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Tehtyési 4 toimintoa nosta pelaajapakan 2 péallimmaista korttia.

Jos pelaajapakassa on talldin alle 2 korttia, peli paattyy ja
tybryhméinne héviaa sen!

(Alkaa sekoittako poistopakkaa uudeksi nostopakaksi.)

EPIDEMIAKORTIT

Jos nostetuissa korteissa on epidemiakortteja, tee heti seuraavat
vaiheet jrjestyksessa:

1. Kasvata: Siirra tartuntamerkki tartuntaradan seuraavaan ruutuun.

2. Tartuta: Nosta tartuntapakan alin kortti. Jos kyseisen varista tautia
ei ole tuhottu, aseta 3 kortin vérista tautikuutiota kortissa nimettyyn
kaupunkiin. Jos kaupungissa on jo tdmén varisia kuutioita, ala lisaa
sinne 3:a kuutiota, vaan lisd4 niitd vain, kunnes kaupungissa on

3 kyseisen vrista kuutiota. Sen jélkeen kaupungissa tapahtuu tdmén
taudin puhkeaminen (katso oheista Puhkeamiset-kohtaa).

Heitd tdma kortti tartuntapoistopakkaan. Jos et pysty
asettamaan pelilaudalle tarvittavaa maaraa kuutioita,

koska niité ei ole varannossa riittévasti, peli paattyy

ja tyéryhmanne on hévinnyt sen! Tama voi tapahtua
epidemian, puhkeamisen tai tartunnan aikana (katso oheista
Puhkeamiset- ja Tartunnat-kohtaa).

A

3. Veimista: Sekoita tartuntapoistopakan kortit ja aseta ne
tartuntapakan pélle.

Kun teet néitd vaiheita, muista nostaa tartuntapakan
pohjalta ja sekoittaa vain tartuntapoistopakka, ennen kuin
asetat sen olemassa olevan tartuntapakan paélle.

Epidemiakortteja saattaa nousta kerralla 2, vaikka se onkin
harvinaista. Tee télloin yll& olevat kolme vaihetta kaksi kertaa perakkain.

Ifun epidemiakortit on ratkaistu, poista ne pelista.
Ald nosta korvaavia kortteja niiden tilalle.

Téssd tapauksessa toisen epidemian tartuntakortti on ainoa "sekoitettava”
kortti ja se péatyy tartuntapakan paalle. Sen jélkeen tdssd kaupungissa
tapahtuu puhkeaminen Tarfunnat-vaiheessa (katso oheista
Tartunnat-kohtaa), ellei sitd estetd tapahtumakortilla (katso sivun
7 Tapahtumakortit-kohtaa).

KADEN ENIMMAISKOKO

Jos kddessasi on enemmdan kuin 7 Korttia (sen jalkeen kun olet
ratkaissut kaikki aiemmin nostamasi Epidemiakortit), heité niité pois,
kunnes kadessasi on vain 7 korttia (katso Tapahtumakortit-kohtaa
sivulla 7).

Peliesimerkki (jatkoa): Anna nostaa 2 Korttia. '
Kumpikaan ei ole epidemiakortti ja Annalla
on alle 7 korttia, joten hén jatkaa vuoroaan.

'NOSTA KORTTEJA——— i

TARTUNNAT

Kaanna tartuntapakan paalté nykyisen tartunta-arvon verran
tartuntakortteja. Tama numero on tartuntaradan sen ruudun alla, jossa
tartuntamerkki on. K&anna kortit yksi kerrallaan ja tartuta kussakin kortissa
nimetty kaupunki.

Tartuta kaupunki asettamalla 1 taudin vérinen tautikuutio kaupunkiin,
paitsi jos tdma tauti on parannettu. Jos kaupungissa on jo 3 tdmén véarista
kuutiota, 418 aseta 4:ttd kuutiota. Sen sijaan kaupungissa tapahtuu tdman
taudin puhkeaminen (katso oheista Puhkeamiset-kohtaa). Heitd tdma kortti
tartuntapoistopakkaan.

Peliesimerkki (jatkoa): Anna lopettaa vuoronsa tartuttamalla kaupunkeja.
Nykyinen tartunta-arvo on 3, joten Anna kaéntaé 3 paallimmaéista
tartuntakorttia: Séul, sitten Pariisi ja lopuksi Alger.

Punainen tauti on tuhottu, joten Anna heittaé Soul-kortin pois. Pariisissa on
sininen kuutio, joten Anna lisaé sinne toisen sinisen kuution ja heittaé Pariisi-
Kkortin pois.

Musta tauti on parannettu, mutta sita ei ole tuhottu (pelilaudalla on yhé
mustia Kuutioita), joten Annan on tartutettava Alger. Koska Algerissa on jo 3
mustaa tautikuutiota, Anna ei aseta sinne 4:tta kuutiota. Sen sijaan musta
tauti puhkeaa Algerissa.

FRARIISI/Z,
PARIS




VUORON LOPPUMINEN
P UHKEAMISE T Kun kaupungit on tartutettu ja tartuntakortit heitetty pois, vuorosi paat-

tyy. Vasemmalla puolellasi oleva pelaaja aloittaa vuoronsa.

Kun tauti puhkeaa, siirrd puhkeamismerkki puhkeamisradan seuraavaan
ruutuun. Aseta sen jalkeen 1 kyseisen taudin varinen kuutio kuhunkin U 0

kaupunkiin, johon on yhteys puhkeamiskaupungista. Jos jossakin niista TAPAHT MAK RTIT
on jo 3 tdman varista kuutiota, 814 aseta niihin 4:tt4 kuutiota. Sen sijaan

jokaisessa niista tapahtuu ketjureaktiopuhkeaminen, kunhan nykyinen
puhkeaminen on kasitelty.

Kuka tahansa pelaaja saa pelata tapahtumakortteja
minké& tahansa vuoron aikana. Tapahtumakortin /
pelaaminen ei ole toiminto. Tapahtumakortin pelaaja

Kun ketjureaktiopuhkeaminen tapahtuu, siirré ensin puhkeamismerkki Dttaa, miten Korttia Kytetaan.

seuraavaan ruutuun. Aseta sitten kuutioita edelld kuvatulla tavalla. Al
kuitenkaan lisdé kuutiota kaupunkeihin, joissa on jo ollut punkeaminen (tai

Tapahtumakortteja voi pelata koska tahansa paitsi

ketjureaktiopuhkeaminen) osana nykyisen tartuntakortin kasittelya. kortin nostamisen ja kasittelyn valill.

Puhkeamisten seurauksena kaupungissa voi olla usean varisia

tautikuutioita. Kunkin vérisia kuutioita voi olla enintdan 3. Tama ei vaikuta Tapahtumakortteja voi pelata koska tahansa paitsi kortin nostamisen ja
tartunnoihin. kasittelyn vélill3.

Jos puhkeamismerkki saavuttaa puhkeamisradan viimeisen
ruudun’ pe“ paattyy ja tyoryhmas| haviaa sen! Esimerkki: Tartuntojen aikana ensimmaéinen nostettu tartuntakortti

aiheuttaa puhkeamisen. Tétd ei voi estad pelaamalla llmakuljetus-

' tapahtumakortin ja siirtdmalla karanteeniasiantuntijaa. Kun tdmé
PARIISI. - F puhkeaminen on kdsitelty, karanteeniasiantuntijan voi siirtda
el ‘ lImakuljetus-kortilla (mahdollisesti suojaamaan muita kaupunkeja)
ennen seuraavan tartuntakortin kdantamista.

Kun tapahtumakortti on pelattu, heitd se pois pelaajien poistopakkaan.

PELAAJAKORTIT

Johdantopelin (4 epidemiakorttia) aikana kasikortteja kannattaa pitdd
edessa kuvapuoli ylospdin, jotta kaikki pelaajat ndkevat ne.

7 kol Vain pelaajakortit lasketaan kdden enimméisméérééan.Roolikortti ja

Peliesimerkki (jatkoa): Musta tauti puhkeaa Algerissa. saantatiivistelmakortti eivat ole kasikortteja.
PLIHKERMISE

Wis=i=pml Anna siirtdd puhkeamismerkin seuraavaan ruutuun ja

asettaa 1 mustan kuution kuhunkin kaupunkiin, josta Vakiopelissa (5 epidemiakorttia) tai sankarillisessa pelissé (6

on yhteys Algeriin: Madrid, Pariisi, Istanbul ja Kairo. epidemiakorttia) kortit kannattaa pitdd salassa, jotta jokainen voi
Kairossa on jo 3 mustaa Kuutiota, joten Anna ei aseta osallistua keskusteluihin taktiikasta.

sinne 4:tta kuutiota. Sen sijaan Kairossa tapahtuu

ketureaktiopunkeaminen. g_l Kokeneet pelaajaryhmét voivat halutessaan pelata avoimilla késilla. j

Anna siirtia puhkeamismerkin seuraavaan ruutuun. Han
aesttaa 1 mustan kuution kuhunkin kaupunkiin, josta Pelaajat voivat tutkia kumpaa tahansa poistopakkaa koska tahansa.
on yhteys Kairoon — Istanbuliin, Bagdadiin, Riadiin ja

Khartoumiin — mutta ei Algeriin, koska Algerissa oli jo P E L I N L 0 P P U M I N E N
puhkeaminen t4t4 tartuntakorttia késiteltiessé. Sitten

Anna heittad Alger-tartuntakortin pois. Pelaajat voittavat heti, kun jokaiseen 4 tautiin on keksitty
parannuskeino.

Pelaajien ei tarvitse tuhota kaikkia 4 tautia, vaan vain parantaa ne. Kun \ |
kaikki taudit on parannettu, peli pééttyy ja pelaajat voittavat saman tien,
olipa pelilaudalla kuinka monta tautikuutiota tahansa. \

Peli voi paattya pelaajien tappioon kolmella eri tavalla:
 puhkeamismerkki siirretdén puhkeamisradan viimeiseen ruutuun
e pelilaudalle ei pystyta asettamaan tarvittavaa maéraa tautikuutioita

* pelaaja ei pysty nostamaan kahta pelaajakorttia tehtydén toimintonsa.
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Jokaisella pelaajalla on rooli ja erikoiskykyja, jotka parantavat onnistumismahdollisuuksia.

RISKANALVTIKE}

ezal) RISKIANALYYTIKKO

Riskianalyytikko voi nostaa toimintona minka tahansa
| pelaajien poistopakassa olevan tapahtumakortin ja
asettaa sen roolikorttinsa paélle. Roolikortin paalld voi
olla vain 1 tapahtumakortti kerrallaan. Kyseista korttia
ei lasketa kdden enimméaismaaraan.

Kun riskianalyytikko pelaa roolikorttinsa paélla olevan tapahtumakortin,
se poistetaan pelisté (pois heittdmisen sijaan).

VALVOJA/
KOORDINATOR |

f) VALVOJA

Valvojalla on seuraavat ylimaaraiset toiminnot:

e Han voi siirtdd minké tahansa pelinappulan
omistajan luvalla mihin tahansa kaupunkiin, jossa
on toinen pelinappula.

e Han voi siirtaa toisen pelaajan pelinappulaa
omistajan luvalla aivan kuin omaansa.

Kun siirrdt toisen pelaajan pelinappulaa omasi tavoin, heiti Suora lento-
ja Tilauslento-toimintojen kortit pois omasta kadestési. Tilauslentoa
varten pois heitetyn kortin on oltava sen kaupungin kortti, josta
pelinappula lahtee.

Valvoja voi vain siirtdd muiden pelaajien pelinappuloita: han ei voi
teettdd niilld muita toimintoja, kuten Hoida tautia -toimintoa.
=) LAAKINTAMIES

. N Kun laakintdmies tekee Hoida tautia -toiminnon, hén
poistaa kaupungista kaikki yhden vérin tautikuutiot.

Jos tauti on parannettu, hén poistaa kyseisen
vérin kuutiot kaupungista yksinkertaisesti siirtymélla
kaupunkiin tai olemalla siind. Tdma ei kuluta toimintoa.

Léaakintamiehen automaattinen kuutioiden poisto voi tapahtua muiden
pelaajien vuoroilla, jos hénta siirretdan valvojan toiminnolla tai
limakuljetus-tapahtumakortilla.

Ladkintdmies estdd myos parannettujen tautien tautikuutioiden
asettamisen (ja puhkeamiset) olinkaupungissaan.

SAANTOJA, JOISSA

TEHDAAN USEIN VIRHEITA

e Epidemiakortin tilalle ei nosteta korvaavaa korttia.

e Kehitd hoito -toiminnon saa tehdd missd tahansa
tutkimuskeskuksessa — kaupungin varin ei tarvitse olla sama kuin
parannettavan taudin.

¢ Jos olet samassa kaupungissa toisen pelaajan kanssa, saat
ottaa omalla vuorollasi olinkaupunkinne kaupunkikortin kyseiselta
pelaajalta.

e Omalla vuorollasi saat ottaa tutkijalta minka tahansa kaupunkikortin,
jos olette samassa kaupungissa.

e Kaden enimmaiskoko tarkistetaan heti, kun olet saanut kortin
; toiselta pelaajalta.

i( OPERAATIOSPESIALISTI

N Operaatiospesialistilla on seuraavat ylimaéaraiset
toiminnot:

e Han voi rakentaa tutkimuskeskuksen olinkaupunkiinsa
heittdmattd pois (tai kdyttdmattd) kaupunkikorttia
(kaupunkikorttia ei tarvita).

 Han voi siirtyd kerran vuorossa tutkimuskeskuksesta
mihin tahansa kaupunkiin heittdmalld pois minké
tahansa kaupunkikortin.

Valvoja ei saa kdyttad operaatiospesialistin erikoisliikekykyé
siirtaessaan taman pelinappulaa.

KARANTEENIASIANTUNTIJA

Karanteeniasiantuntija estad seka puhkeamiset etta
tautikuutioiden asettamisen olinkaupunkiinsa ja
kaikkiin kaupunkeihin, joista on yhteys siihen. Han ei
vaikuta kuutioihin joita asetetaan pelin valmistelussa.

TUTKIJA

Tutkijalla on seuraava ylimadrainen toiminta: tutkija saa
antaa kadestaan minka tahansa kaupunkikortin toiselle
samassa kaupungissa olevalle pelaajalle. Kortin ei tarvitse
olla kyseisen kaupungin kortti. Kortti on siirrettava tutkijan
kddesta toisen pelaajan kdteen, mutta sen voi tehda
kumman tahansa pelaajan vuorolla.

Tiedemies tarvitsee vain 4 (ei viittd) samanvarista

kaupunkikorttia kyseisen varisen taudin
parannuskeinon kehittdmiseen.

TEKIJAT

Pelin suunnittelija: Matt Leacock

Kehitys: Team Z-Man Games

Kuvitus: Chris Quilliams

Erikoiskiitokset: Donna Leacock, Hillary Carey, Chris ja Kim Farrell, Rich Fulcher, Ken

Tidwell, Corbin Nash, Jim Cote, Steve Duff, Wei-Hwa Huang seka lisétestauksesta

Beth Heile ja John Knoerzer.

Erityisen suuret kiitokset avusta Tom Lehmannille.
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