KATEGORIER

i, ARKITEKTUR
Byggnader, arkitekter och stilar

DESIGN

Mode, mobler, inredning, formgivare och logotyper

B

FILM

Skadespelare, regissorer, titlar och roller

GEOGRAFI

Lander, stader, hav, floder, berg och sjoar

HISTORIA
Historiska personer, platser och handelser
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KONST & SCEN
Klassisk musik, scenkonst, malningar och skulpturer

&

KANDISAR
Musiker, skadespelare, idrottare och kungligheter
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LITTERATUR
Verk, forfattare och litterdra figurer

MAT & DRYCK
Gastronomi, kockar, restauranger och kokbdcker

MUSIK

Musiker, album och latar
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POANG

VANLIGA POANG
Ett lag far podng for att besvara

BEZZERWIZZER-POANG

Det bezzerwizzrande laget far endast poang om
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sina egna fragor: laget som har fatt frdgan svarar fel:

+1 @ +3  FOr rdtt svar om laget bezzerwizzrade INNAN
7~ @6 fragan ldstes upp.

3 000

+« 0000 +1  Forratt svar om laget bezzerwizzrade EFTER att
0 Felsvar fragan ldsts upp.

-1 Forfel svar.

NATUR

Djur, vaxter, stenar och miljo

NATURVETENSKAP

Fysik, kemi, matematik, astronomi, medicin och anatomi

NARINGSLIV

Foretag, foretagare, produkter och reklam

POLITIK

Politiker, partier och regeringar

SAMHALLE
Organisationer, institutioner, lagstiftning och medier

SPORT
Idrottare, grenar och prestationer

SPRAK
Frammande sprak, grammatik, talesatt och lanord

TEKNOLOGI & SPEL
Teknologi, IT, uppfinningar och spel

TRADITION & TRO
Religion, mytologi, traditioner och legender

TV & SERIER

Program, serier, roller och programledare

WRITE-POANG

Hur manga i laget skrev ratt svar?  Alla Ndagon  Ingen
Vanliga poang (1-4) JA JA NEJ
WRITE-podng ~ +2 -2 -2

OBS: Varje podng motsvarar ett steg pd spelplanen. Ett lag som stdr pd
startfdltet kan aldrig flyttas bakdt.

SPELET INNEHALLER: 1 spelplan, 4 hus, 20 kategoribrickor, 8 BEZZERWIZZER, 4 ZWAP, 4 WRITE, 4 spelpjaser, 1 ask till fragekorten, 150 fragekort, 1 pase, 1 block, 2 pennor och 1 uppsattning regler
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BEZZERWIZZER®

SPELPJAS
START OCH MAL FRAGOR
UPPLOPP
BEZZERWIZZER
WRITE
ZWAP

INNAN NI BORJAR

Dela in eri tva, tre eller fyra lag. Ett lag kan besta av en eller flera spelare.

Valj en farg per lag och ta en spelpjds och ett hus.

Ta ocksa tva BEZZERWIZZER och en ZWAP.

Om det ar minst tva spelare i varje lag ska varje lag dven ta en WRITE.

Lagg kategoribrickorna i pasen och stall spelpjdserna pa startfaltet.

KATEGORIBRICKOR

HUS
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FOR ATT SNABBT
KOMMA IGANG
foreslar vi att ni startar
med att lasa avsnitt 1-3 och
darefter borjar spela. Nar ni
behover mer information om
taktikbrickorna finner ni den i
nedanstaende avsnitt.

BEZZERWIZZER B

Om man vill svara pa en av de andra lagens frdgor kan man ldgga en
BEZZERWIZZER. Ett lag kan lagga sin BEZZERWIZZER antingen fore eller efter att
uppldsaren har last upp fragan.

Det ar bara ett lag i taget som kan bezzerwizzra en fraga, sa det galler att vara
forst med att ldgga sin BEZZERWIZZER pa spelplanen och sdga '‘Bezzerwizzer'.

Laget som har fatt frdgan svarar forst. Omedelbart darefter ska det
bezzerwizzrande laget ge sitt forslag till svar.

Om det forsta laget svarar ratt far det bezzerwizzrande laget inga poang.

Om det forsta laget svarar fel eller sdger pass far det bezzerwizzrande laget
podng enligt féljande:

Tre poang for ratt svar om laget bezzerwizzrade INNAN fragan lastes upp.
Ett podng for ratt svar om laget bezzerwizzrade EFTER att fragan ldsts upp.
Minus ett podng om det bezzerwizzrande laget svarar fel eller sdger pass.

Upploppet: Om laget som har fatt frdgan stdr pa upploppet (markerat med pilar)
kan det bezzerwizzrande laget anvanda sina podng for att flytta det forsta lagets
spelpjds bakat (ett eller tre steg) istallet for att sjalva ga framat.

Upplasaren far ocksa ldgga en BEZZERWIZZER, men for att fa tre podng mdste
det ske innan upplédsaren har sett fragan.
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1 SPELETS GANG

Forsta omgangen borjar med att varje lag drar fyra kategoribrickor var fran pasen.

Lagg brickorna med framsidan upp i 6nskad ordning pa de fyra platserna i huset.
Ett rdtt svar ger antingen ett, tva, tre eller fyra podang enligt antalet prickar
ovanfor platserna i huset.

Kom &verens om vilket lag som ska borja. Detta lag far nu héra en fraga vérd
ett podng som ett av de andra lagen l@ser upp. Om laget svarar ratt far det
ett poang och fargd ett steg med sin spelpjas. Om laget svarar fel eller sager
pass star spelpjdsen kvar.

Nar laget har besvarat sin fraga vander det kategoribrickan upp och ner. Denna
kategori ar nu fardig. Turen gar darefter vidare medsols tills alla lag har fatt svara
pa sin fraga vard ett poang.

Darefter fortsatter lagen pa samma sdtt med fragorna varda tvd, tre och slutligen
fyra podng.

Forsta omgangen dr nu slut. Om inget lag har kommit i madl laggs alla
kategoribrickorna tillbaka i pasen och en ny omgang pabdrjas.

Vilket lag som ska borja skiftar medsols varje omgdng. For varje fraga ska ett nytt
fragekort dras.

ZWAP @

Man kan ldgga en ZWAP om man vill bli av med en kategoribricka, stjdla en
favoritkategori fran ett motstandarlag eller bara stalla till det fér de andra genom
att byta plats pa deras brickor. Ett lag far bara [dgga sin ZWAP ndr det ar deras egen
tur och den maste spelas innan uppldsaren har boérjat ldsa upp fragan.

Lagg en ZWAP pd spelplanen och byt plats pa tva kategoribrickor i spelet.

Man kan zwappa bade motstandarnas och sina egna brickor. Kategoribrickor som
arvanda far inte zwappas.

A/_(Zwappa mellan motsténdare) (‘
Zwappa med motsténdare]\A£
HO

‘@

(Zwappa egna brickor)
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Om ett lag zwappar en kategoribricka som ett annat lag har lagt en BEZZERWIZZER
eller en WRITE p3, kan det laget dra tillbaka sin bricka. De andra lagen kan nu lagga
en BEZZERWIZZER eller en WRITE pa den nya kategorin.

2 TAKTIK

Spelet innehaller tre sorters taktikbrickor. Med hjalp av dem kan man briljera med
sina kunskaper, reta sina motstandare och kanske fa extrapoang.

BEZZERWIZZER: Om ni tror att laget som har fatt fragan inte kommer

B att kunna besvara den men att ni faktiskt kan det, kan ni ldgga en
BEZZERWIZZER och darmed fa majligheten att ta podang. Man far bara
ldgga sin BEZZERWIZZER nar det &r ett av de andra lagens tur.

ZWAP: Om ni vill byta plats pa tva av kategoribrickorna i spelet kan ni
ldgga en ZWAP Man far bara lagga sin ZWAP nar det ar ens egen tur.

WRITE: Nar WRITE laggs ska varje spelare i laget som har fatt fragan skriva
ner sitt svar utan att prata med sina lagkamrater. Om alla har skrivit ratt
svar far laget bonuspodng, annars blir det straffpodng. Man kan ldgga
WRITE-brickan pd sitt eget lag nar det ar ens tur, eller pa ett motstandarlag
nar det ar deras tur.

Nar ett lag har anvant en taktikbricka kan den inte anvandas igen forran ndsta
omgang da lagen far tillbaka sina taktikbrickor. Man maste inte anvénda alla sina
taktikbrickor under en omgang om man inte vill.

Lds mer om taktikbrickorna i nedanstaende avsnitt.

WRITE @

Nar en WRITE-bricka har lagts ska varje spelare i laget som har fatt fragan
skriva ner sitt svar utan att diskutera med sina lagkamrater.

Man kan ldgga en WRITE pd en av motstandarnas fragor om man tror att
nagon i motstandarlaget kommer att svara fel. | sa fall far laget som har
fatt frdgan straffpodng. Alternativt kan man ge sig sjdlv chansen att fa
bonuspodng genom att ldgga en WRITE pd sin egen fraga, om man tror att
alla i laget kan svaret.

Det &r bara ett lag i taget som kan ldgga en WRITE pa en frdga, och en WRITE
maste alltid ldggas innan frdgan har lasts upp.

Naralla i laget har skrivit ner sina svar berdttar varje spelare vad de har skrivit
och uppldsaren laser sedan upp det ratta svaret.

WRITE paverkar inte de vanliga podngen:
Om minst en spelare i laget har svarat ratt sa far laget sina vanliga podng (1-4).
Om alla spelare i laget har skrivit rdtt svar far laget tva bonuspoédng.

Om en eller flera spelare i laget har skrivit fel svar far laget tva straffpodng.

3 SPELETS SLUT

Spelet ar slut ndr ett av lagen har gatt i mal.

Om nagot av de andra lagen har fatt farre fragor an det som har gatt i mal sd
fortsatter omgangen tills alla lag har svarat pa lika manga fragor. Man kan gd i mal
dven om man har fler steg an vad som behdvs.

Om fler an ett lag har gatt i mal under samma omgang sa avgors segern i en
finalomgang:

| finalen laggs forst alla kategoribrickorna tillbaka i pdsen. Dérefter ska varje finallag
dra en kategoribricka var och i tur och ordning besvara en fraga i den kategori som
de har dragit. Om fler &n ett av finallagen svarar ratt fortsatter man med &nnu en
omgang.

Finalen fortsatter tills endast ett lag har svarat ratt under en omgang.

Detta lag har vunnit spelet!

Det gdr bra att ldgga bade en BEZZERWIZZER och en WRITE pd samma fraga,
aven fran ett och samma lag. Spelarna i laget som har fatt fragan ska svara
skriftligt medan spelarna i det bezzerwizzrande laget gdrna far kommunicera
inbordes och sedan svara som vanligt. Forst visar spelarna i laget som fatt
fragan upp sina svar, och omedelbart darefter sager det bezzerwizzrande
laget sitt svar.

Kom ihdg att man bara kan anvdnda WRITE-brickan om det ar minst tvad
spelare i varje lag.

Mycket nGje nar ni satter era
kunskaper pa prov!
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