A GAME BY MICHAEL KIESLING
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1. Ge varje spelare ett spelarbrade (A). Vand bradet till sidan med
den fargade vaggen. (Se Variant for att spela med den gra sidan
av spelarbradet.) Alla spelare maste anvinda samma sida.

2. Ta en poangmarker (B) och lagg den pa rutan "0” pa din
podngraknare.

3. Lagg fabriksdisplayerna (C) i en cirkel pa mitten av bordet:
e [ ett 2-personers spel anvands 5 fabriksdisplayer.
e [ ett 3-personers spel anvands 7 fabriksdisplayer.
e | ett 4-personers spel anvands 9 fabriksdisplayer.

4. Lagg ner de 100 brickorna (20 i varje farg) (E) i pasen (D).

5. Den spelare som senast besokte Portugal tar
forstaspelarmarkoren (F) och drar sedan 4 slumpvist valda
brickor fran pasen och placerar pa varje fabriksdisplay.

Lagg tillbaka de spelarbraden, poangmarker och
fabriksdisplayer som inte anvénds i lddan.

Ndir kung Manuel I fran Portugal besékte Alhambrapalatset i sodra
Spanien blev han helt tagen av de underbart vackra dekorativa
kakelplattorna, kallade azulejos (frdn bérjan vita och bld), som Morerna
hade introducerat. Kungen, som blev helt besatt i Alhambras inre skénhet,
gav genast order om att hans eget palats i Portugal skulle dekoreras

med likadana kakelplattor. Som erfaren kakelldggare tar dig Azul till det
0 kungliga palatset Evora ddr du ska pryda viggarna efter bdsta formdga.

Mitten pa
bordet

i

SPELETS MAL

Spelaren med mest podng i slutet av spelet vinner. Spelet tar
slut efter den runda dar minst en spelare lyckats fardigstalla en
horisontell rad med 5 sammanhdngande brickor pa sin vagg.

SPELET

Spelet pagar i flera runda dar varje runda bestar av tre faser:
A. Fabrikerna erbjuder
B. Kakla vaggar

C. Forbered infor nasta runda.

A. Fabrikerna erbjuder

Forstaspelaren lagger forstaspelarmarkern i mitten av bordet
och paborjar den forsta turen. Spelet fortsétter sedan i medurs
riktning.

Pa din tur maste du ta en bricka pa ett av féljande satt:
ANTINGEN

a) Ta alla brickor i samma farg fran en av fabriksdisplayerna
och flytta de resterande brickorna fran denna fabriksdisplay
till mitten av bordet.

ELLER

b) Ta alla brickor i samma farg fran mitten av bordet. Om du
ar denna rundans forsta spelare att ta brickor fran mitten av
bordet tar du ocksa startspelarmarkern och lagger den pa
rutan langst till vanster pa din golvrad.

Dérefter fyller du pa med brickorna du tog pa en av de 5
monsterraderna pa ditt spelarbrade (den forsta raden har 1 ruta
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» Lagg brickorna en och en fran hoger
till vinster pa din valda monsterrad.

|
* Om det redan finns brickor "= /_\ -~
pa ménsterraden kan du I;__"L _:JW__L___!@

bara lagga till brickor i samma farg.

o Nir alla rutor pa en monsterrad 4r Lagg brickor fran hoger till vanster.

fyllda raknas raden som komplett. Om du har plockat upp fler
brickor dn du kan lagga pa din valda monsterrad maste du
lagga 6verskjutande brickor pa golvraden (se Golvraden).

Under denna fas dr ditt mdl att firdigstdlla sd mdnga du kan av
dina ménsterrader. I kaklingsfasen som féljer kan du bara flytta
brickor fran kompletta méonsterrader till sina motsvarande rader
pd vdggen vilket ger dig podng.

g EXEMPEL PA FORSTA TURERNA R

2. Frida tar den gula brickan
fran en fabriksdisplay och
lagger de resterande 3
roda brickorna i mitten pa

1. P4 sin tur tar Peter de 2
svarta brickorna fran en
fabriksdisplay och placerar
de resterande brickorna i

mitten pa bordet. bordet.

3. Darefter tar Hanna dessa tre roda
fran mitten pa bordet. Eftersom
hon ar den forsta som plockar fran
mitten pa bordet tar hon ocksa
forstaspelarmarkern och lagger den iy
pa rutan langst till vanster pa sin
h- golvrad.

« | alla efterfoljande rundor maste du ocksa folja denna regel:
Du far inte lagga brickor av en viss firg pa en monsterrad om
motsvarande rad pa din vigg redan har en bricka i den fargen.

Golvrad

Alla brickor du plockat som du inte kan eller inte vill lagga ut
enligt reglerna ovan maste du lagga pa din golvrad fran vanster
till hoger. Dessa brickor rdknas som om du tappat dem pa golvet
och de ger minuspodang i kaklingsfasen.

Om alla dina rutor pa golvraden ar upptagna lagger du
overskjutande brickor i locket pa spelladan dar de forvaras
tillsvidare.

Denna fas tar slut nar bade mitten pa bordet OCH alla
fabriksdisplayer dr tomma fran brickor.

Dérefter paborjas kaklingsfasen.

Hanna plockar tvd gula brickor frdn en fabriksdisplay.

Hon fdr inte ldgga dem pd sin andra eller tredje monsterrad eftersom
deras motsvarade rad pd vdggen har gula brickor.

Hon fdr inte heller Idgga dem pd sin fjdrde ménsterrad eftersom det redan
finns 1 bld bricka. Endast bld brickor kan ldggas pd denna rad.

Hon kan dédremot Idgga en bricka pd den forsta ménsterraden och den
overskjutande brickan pd golvraden (A).

Eller sd kan hon ldgga bdda brickorna pd den femte ménsterraden (B).

Hon kan dven vilja att ldgga bdda brickorna pd golvraden (C).

B. Kakla vaggar

Denna fas kan utféras samtidigt av alla spelare eftersom
brickor bara flyttas 6ver fran kompletta monsterrader till
deras motsvarande vaggrader.

A) Ga igenom dina
monsterrader uppifran
och ned. Flytta brickan
ldngst till hoger fran varje
komplett rad till rutan av
samma farg pa motsvarande
rad pa din vagg. Var gang du
flyttar en bricka far du samtidigt poang (se Podng).

B) Efter det tar du alla brickor fran de monsterrader som
inte har en bricka ldngst till hdger och lagger dom i
locket pa spellddan dar de forvaras tillsvidare.

Nar detta ar gjort kommer de aterstdende brickorna pa
monsterraderna att stanna pa ditt spelarbrade till ndsta runda.

A) Peters andra ménsterrad har tvd réda brickor och dr
komplett. Han flyttar brickan ldngst till héger dver till den réda
rutan pd vdggen (och fdr genast 1 podng, se Podng).

Han hoppar éver den tredje raden eftersom den inte dr komplett.

Den fjdrde raden dr komplett. Han flyttar den bld brickan ldngst
till héger éver till den bld rutan pd vdggen (och fdr genast 1
podng).

Den femte raden dr inte heller komplett och hoppas ddrfor éver.

B) Ddrefter tar han de brickor som blev kvar pd ménsterrad tvd
och fyra och ldgger dem i locket pd spellddan. Brickorna pd hans
tredje och femte ménsterrad stannar kvar pd hans brdde.
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)® Poing
Brickor som du flyttar 6ver till din vagg laggs alltid pa den
ruta som matchar brickans farg och ger omedelbart poang.

* Om det inte finns nagra direkt ﬁ
angransande brickor (vertikalt L . ¢ Denna réda
eller horisontellt) till brickan du bricka ger
dig 1 poding.

justla far du 1 poang som du
noterar pa din podngriknare.

¢ Om det diaremot finns angransande brickor utfor du
foljande:

Forst kontrollerar du om det finns 1 eller fler horisontellt
angransande brickor till brickan du nyss la.

I detta exempel ldgger du den
gula brickan och fdr 3 podng for
de 3 horisontellt angrdnsande
brickorna (inklusive den nyss
lagda gula brickan).

Om sa raknar du dessa brickor (inklusive brickan du just la)
och far sa manga podng. Darefter kontrollerar du om det finns
1 eller fler vertikalt angransande brickor till brickan du nyss
la. Om sa raknar du dessa brickor
(inklusive brickan du justla) och
far sa manga poing.

I detta exempel ldgger du den bld
brickan och fdr 3 podng for de
vertikalt angrédnsande brickorna.

I detta exempel ldgger
du den gula brickan och
fdr bdde 4 podng for de

horisontellt angrdnsande
brickorna men dven 3 poding
for de vertikala.

[ slutet av kaklingsfasen kontrollerar du om du har nagra
brickor pa din golvrad. For varje bricka pa din golvrad blir du
av med lika manga poang som anges direkt ovanfor rutan. Flytta
tillbaka din podngmarkoér lika manga steg. (Den kan dock aldrig
gd under 0 podng.)

Darefter tar du bort alla brickor fran din golvrad och

lagger dessa i locket till spelladan. Notera: Om du har
forstaspelarmarken pa din golvrad rdknas den som en vanlig
bricka dar, men istallet for att laggas i locket lagger du den
framfor dig.

Peter blir av med 8 podng eftersom han har 4 brickor och
forstaspelarmarkern pd sin golvrad.

C. Forbered nasta runda

Om ingen spelare har klarat av en horisontell rad med 5
sammanhdngande brickor pa sin vagg (se Spelet slutar),
forbereds nasta runda. Spelaren som har forstaspelarmarken
fyller pa alla fabriksdisplayer med 4 brickor fran pasen, precis
som under forberedelser. Om pdsen toms halls alla brickor
som samlats i locket tillbaka ner i pasen, sedan fortsatter
pafyllnaden av fabriksdisplayerna. Nu kan nésta runda borja.

[ de sallsynta fall att brickorna tar slut och det inte finns
nagra i locket borjar rundan som vanligt &ven om inte alla
fabriksdisplayer ar pafyllda.

SPELET SLUTAR

Spelet slutar direkt efter den kaklingsfas dar minst en spelare
har byggt en komplett horisontell rad av 5 sammanhangande
brickor pa sin vagg.

Nar spelet val har slutat delas ytterligare poang ut beroende pa
om du Klarat féljande mal:

¢ Du far 2 podng for varje komplett horisontell rad med 5
sammanhdngande
brickor pa din vagg.

e Du far 7 poang
for varje komplett
vertikal rad med 5
sammanhangande
brickor pa din vagg.

¢ Du far 10 poiang for
varje farg som du placerat alla 5 brickor av pa din vagg.

Spelaren med mest podng pa sin podngstracka vinner spelet.
Om det blir lika vinner den av
de som fick lika som har flest
kompletta horisontella rader.
Om det fortfarande ar lika
delas vinsten av dessa.

Variant

Ni kan anvdnda den gra sidan pa
spelarbradena for att fa ett lite annorlunda
spel. Reglerna ar precis detsamma som for
det vanliga spelet, forutom nar du flyttar
en bricka fran en monsterrad till vaggen. : :
Du far da lagga den pa valfri plats pa den '

motsvarande vaggraden. Men nar spelet . . i i ii i
fortskrider far det i var och en av de 5 vertikala linjerna pa din
vagg bara finnas 1 bricka i varje farg. Kom ocksa ihag att samma
farg inte far forekomma mer &n en gang i varje horisontell rad.
Specialfall: I kaklingsfasen kan det hdanda att du inte kan flytta
brickan langst till hoger pa en monsterrad 6ver till viggen da det
inte langre finns en legal plats att ldgga den pa. Om detta intraffar
maste du genast lagga alla brickor fran den monsterraden pa
golvraden (se Golvraden).
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