“Nar vi var barn, vad kunde vara en mer universell och rolig lek an den vildaste
kurra-gdmman? Med detta spel 6nskar jag locka fram barnasinnet hos alla igen...

Hur anvander jag ett ord eller mening for att fa mina medspelare pa ratt spar
men samtidigt behalla en viss tvetydighet? | denna fantasifulla varld full av
Sverraskningar har Dixit lyckats fanga manga, fran de allra yngsta till de inte sa
unga. Dixit tar oss till fantasins yttre granser men for oss framférallt sammman.
Kanske for att bildernas sprak ar fundamentalt.”
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Laurent Contios - Spelutveckling: Valentin Gaudicheau - Konstndrligt ansvarig: Maéva Da Silva - Layout och ergonomi:
Thomas Dutertre - Grafisk design: Allison Machepy & Ophélie Pimbert-Gris - roduktionschef: Alexandra Soporan -
Internationell férsdljning: Maximilien Da Cunha - Marknadschef: Laurent Contios - Kommunikation och evenemang:
Isabelle Doll & Paul Neveur - Huvudkontor: Marion Ludovici & Pascale Belot



Spelets regler | . Forberedelser

For varje runda spelar en ny deltagare rollen som “sagoberattare” H

Innehall
Sagoberattaren far poang (- ') genom att fa dvriga B ¥ gdeltagare att rosta ehe
pa hens kort tack vare en ledtrad som ges. Men ledtraden )
maste vara subtil eftersom sagoberittaren inte far nagra poing ¢ Den harregelboken o 1spelplan bestaende av:
alls om alla réstar pd hens kort! Alla évriga deltagare far poang & 84 Dixit kort ) 1 podngtrappa
genom att hitta sagoberattarens kort samt genom att sjalv lura till sig roster + 8 rostskivor (® 8 markerade kortplatser
genom att spela ut ett smart kort. « 8 trikaniner @ 1spelhjdip

N o " . P&minnelse om podngrdkningen
Spelet slutar nar en eller fler spelare nar eller éverskrider 30 . Spelaren { e gen)

med mest vinner.

| Spéléi; gang

Efter iordningstallandet, blir den person som férst kommer pa en passande gata till sina kort, sagoberattare ﬁ:fér forsta rundan.

& Skapa gatan
Sagoberattaren tittar pa sina 6 kort i handen. Hen valjer ett som inspirerar (utan att avsldja vilket) och sdger hogt en ledtrad (ett ord eller mening, se “Rad

till sagoberattaren” pa nasta sida). Ovriga deltagare véljer sedan det kort som bast illustrerar sagoberattarens ledtrad fran ett av sina egna 6 kort pa
handen. Varje spelare doljer sitt kort och ger det till sagoberattaren som blandar alla insamlade kort inklusive sitt eget.

& Los gatan
Sagoberattaren placerar slumpmassigt ut alla kort med bildsidan upp runt spelplanen bredvid de markerade kortplatserna (siffrorna maste vara synliga).
Till exempel: med 6 spelare, placeras 6 kort pa platserna 1-6.

Malet for évriga deltagare ar att hitta sagoberattarens kort. Alla deltagare (utom sagoberéattaren) plockar upp sina rostskivor och snurrar sedan pa
skivan for att visa vilket nummer de tror kan vara sagoberattarens kort. Man kan inte résta pa sitt eget kort. Nar alla har rostat, visar alla deltagare sina
rostskivor och placerar dem pa respektive kort

Sedan bdrjar poangrakningen. Sagoberattaren avsldjar sitt kort och raknar antalet roster just det kortet fick.
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Om alla deltagare har rostat pa sagoberattarens Om nagra deltagare har rostat pa Ovriga far inga poang HHE
kort, eller om ingen deltagare har rostat pa sagoberattarens kort, men inte alla: (forutom sagoberattaren) 1 bonus

sagoberattarens kort: for varje rost som ligger pa
deras kort.

Ez Sagoberattaren far 3

EP Sagoberattaren far inga poang. @ YUY ¥ Deltagare som har réstat pa

Avriga deltagare far 2 Ve ;_agoberéttarens kort far ocksa 3
¥y d 9 ’ Ovriga far inga poang @

Spelarna forflyttar sina kaniner ett steg for varje . = pa poangtrappan.

& Slutet pa rundan

Rundans alla anvanda kort 1dggs at sidan i en slanghég med bilden upp. Varje spelare drar ett nytt kort fran korthoégen for att ater ha 6 kort pa handen.
Om det inte finns tillrackligt med kort till alla spelare i korthégen, blandar man slanghégen med de kort som finns kvar for att bilda en ny hog att dra ifran.

Spelaren till vanster om sagoberattaren blir ndsta rundas sagoberattare.

Spelets slut: Om en eller fler deltagare har fatt 30 .~  eller mer pa poangtrappan i slutet av en runda, avslutas spelet direkt. Den spelare som har flest

har vunnit. Vid lika poang, delar man pa segern.




Varje spelare valjer en farg och tar rostskivan och kaninen som har
samma farg.

Varje spelare placerar sin kanin i startfaltet pa poangtrappan. Kaninen
visar antal vunna . | sedan spelets borjan.

Blanda alla 84 kort och dela ut 6 kort var med bildsidan ner, till varje
deltagare.

Skapa en korthdg av de resterande korten.
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Rad till sagoberdttaren

Exempel 1: Sagoberdttarens scger ‘Det dr MIN fédelsedag!”
Kortet far sagoberdttaren att tdnka pd ndgon som dr |
Ledtraden kan vara en mening med hur manga ord som helst. Den strélkastarljuset och som far all uppmdrksamhet, precis
kan bestd av pahittade eller l[anade ord fran ett befintligt verk (poesi, L som pd en fodelsedag. Hen hoppas att ndgra deltagare
sang, film, ordsprak..). Ledtraden kan aven sjungas, mimas eller vara | forstdr tankegdngen!

onomatopoetisk. !

Exempel 2: Sagoberdttaren sciger ‘Aterfédelse’.
Detta kort pdminner sagoberdttaren om livet
som pdgdr och som passerar fradn generation
till generation. Hen tycker att detta ord dr en
val vald ledtrad utan att vara alltfér uppenbar.
Sagoberattaren hoppas att detta blir ratt!

Om ledtraden ar alltfor 1att ( till exempel for beskrivande) eller alltfor svar
(for abstrakt eller personlig) far sagoberattaren formodligen inga poang.
Hen maste hitta ratt balans sa att atminstone en spelare, men inte alla,
kan hitta kortet. Till en borjan kan det tyckas svart, men inspirationen
kommer snabbt igang!

Exempel pa podngrdkning med 6 spelare

Rosa ar sagoberattare den har rundan, sa hen far 3

Bla och Gron hgissade ratt pa sagoberattarens kort, sa de

EEB far3 . var.
Lila, och R&d rostade inte pa sagoberattarens kort, sa
de far inga poang @

Rod rostade pa Lilas kort, sa Lila far 1 bonus
Lila och rostade pa Blas kort, s& Bla far 2 bonus

Nagra spelare réstade pa sagoberattarens kort, men inte alla.

| slutet av den har rundan far saledes spelarna féljande poang:
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3 spelare
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...och mer dr pa gang!



