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av Matt Leacock

Har ni vad som krävs för att rädda mänskligheten? Som skickliga medlemmar i en smittoskyddsenhet krävs det att ni 
begränsar spridningen av fyra dödliga smittor samtidigt som ni försöker upptäcka dess botemedel.

Du och dina kompanjoner kommer att resa kors och tvärs över jorden för att försöka hindra smittorna från att sprida 
sig samtidigt som ni försöker upptäcka botemedlen. Ni måste samarbeta och utnyttja era respektive styrkor för att 
lyckas. Klockan tickar i takt med att nya smittohärdar och epidemier bryter ut.

Kommer ni att finna botemedlen i tid? Mänsklighetens överlevnad vilar i era händer!

SPELETS INNEHÅLL

7 ROLLKORT 59 SPELARKORT
(48 Stadskort, 6 Epidemikort, 5 Händelsekort)

96 SMITTOKUBER

24 i varje färg 4 BOTEMEDELSMARKÖRER

4 REFERENSKORT

1 SPELPLAN

1 INFEKTIONSHASTIG-
HETSMARKÖR

1 UTBROTTSMARKÖR

6 FORSKNINGSSTATIONER

ÖVERSIKT
I Pandemic är du och dina medspelare medlemmar i en smittoskyddsenhet. Ni måste samarbeta för att utveckla botemedel 
och förhindra smittoutbrott innan 4 dödliga smittor (Blå, Gul, Svart och Röd) har besmittat mänskligheten.

Pandemic är ett samarbetsspel. Spelarna vinner eller förlorar tillsammans.

Målet är att upptäcka botemedel till samtliga 4 smittor. Spelarna förlorar om:

• 8 utbrott inträffar (global panik inträffar)

• inte tillräckligt med smittokuber finns kvar när de behövs (en smitta har spridit sig för mycket)

• inte tillräckligt med spelarkort finns kvar när de behövs (er enhet har inte tillräckligt med tid)

Varje spelare har en specifik roll med speciella färdigheter som förbättrar enhetens chanser.

”Utrotad”  
“ ” -sidan

48 INFEKTIONSKORT

7 SPELPJÄSER
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hô chi minh ViLLe

hô chi minh ViLLe

4 900 000 9450/Km2

réPublique PoPulaire 
De chine

réPublique PoPulaire 
De chine

15 512 000 3 500/Km2

venäjä/rYSSlanD

venäjä/rYSSlanD

mOskOVA/mOskVA

mOskOVA/mOskVA
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1–kAsVATA
Siirrä tartuntamerKKi Seuraavaan 
ruutuun.

2–TARTUTA
noSta tartuntaPaKan alin Kortti ja 
aSeta KYSeiSeen KauPunKiin 3 Kuutiota. 
heitä Kortti PoiS.

3–VOimisTA
SeKoita tartuntaPoiStoPaKan Kortit 
ja aSeta ne tartuntaPaKan Päälle.

1–hÖJ infekTiOnshAsTigheTen
flYtta infeKtionShaStighetSmarKÖren 
ett Steg Åt hÖger

2–infekTeRA
Dra Det unDerSta Kortet frÅn 
infeKtionSDraghÖgen och Placera 3 
Kuber PÅ Den StaDen. Släng Kortet 
Därefter.

3–hÖJ infekTiOnsgRAden
blanDa Samtliga Kort i 
infeKtionSSlänghÖgen och Placera 
Dem ÖverSt i infeKtionSDraghÖgen.

575 000 2 800/Km2

SaKSa/tYSKlanD

SaKSa/tYSKlanD

essen

essen

Pelaa koska tahansa. ei toiminto. 

sPela nÄR som helst. inte en hÄnDelse.

TAPAHTUMA/HändelsekorT

Poista mikä tahansa tartuntapoistopakassa oleva 
kortti pelistä. Tämän saa pelata epidemian Tartuta- ja 

Voimista-vaiheen välissä.

Ta bort ett valfritt kort från infektionsslänghögen och ta 
det ur spel. Denna specialhändelse får utföras mellan 

faserna ”infektera” och ”höj infektionsgraden”.

VaStuStuSkykyinen VäeStö/ 

motStÅnDSkraFtiG BeFolkninG

20 767 000 14 400/Km2

filiPPiinit/filiPPinerna

filiPPiinit/filiPPinerna

mAniLA/mAniLLA

mAniLA/mAniLLA

khARTOUm
SuDan

iraK
BAgdAd

Pelaa koska tahansa. ei toiminto. 

sPela nÄR som helst. inte en hÄnDelse.

TAPAHTUMA/HändelsekorT

Ohita seuraava Tartuta kaupunkeja -vaihe. 
(Älä käännä yhtään tartuntakorttia oikein päin.)

Hoppa över nästa infektionsfas. (Vänd inga 
infektionskort.)

hiljainen yö/ luGn natt
TIEdEMIES/ 
VETENSKaPSMaN

• Tarvitset vain 4 samanväristä korttia Kehitä hoito 

-toimintoon.• Vetenskapsmannen behöver endast 4 (inte 5) Stadskort 

av samma smittofärg för att Upptäcka Botemedel för 

denna smitta.

Bilfärd/färjetur
Flytta till en stad 
ansluten med vit linje.

BYGG eN fOrSKNiNGSStAtiON
Släng ett Stadskort som matchar staden du be-
finner dig i för att bygga en forskningsstation där.

PeNdelflYG
Flytta från en stad med 
forskningsstation till 
annan stad som har 
forskningsstation.

HittA ett BOteMedel
Vid vilken forskningsstation som helst, släng 
5 Stadskort av den färg vars sjukdom du vill bota.

CHArterflYG
Släng ett Stadskort 
som matchar staden du 
befinner dig i och flytta 
till valfri stad.

delA KuNSKAP
Antingen: ge kortet som motsvarar staden du är i 
till en annan spelare, eller ta kortet från en annan 
spelare. Den andre spelaren måste också vara i 
samma stad som du.

direKtflYG
Släng ett Stadskort för 
att flytta till den staden.

BOtA SjuKdOMAr
Ta bort 1 smittokub från staden du är i. Om denna 
färg är botad, ta bort alla kuber i den färgen 
från staden.

CITY
CITY
CITYCITY

HANDLINGAR

STAD

STADSTADSTAD

chicAgO
YhDYSvallat/uSa 

vietnam

hO chi minh/hO chi min sTAden
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FÖRBEREDELSER

Placera spelplanen och pjäserna

Placera utbrotts- och  
botemedelsmarkörerna

Ge varje spelare kort och 
en spelpjäs

1

2

4

Smittokuber

Ge varje spelare ett referenskort. Blanda rollkorten och dela 
ut 1 uppvänt rollkort till varje spelare. Placera spelpjäserna 
som matchar färgen på utdelade roller i Atlanta. Lägg tillbaka 
övriga rollkort och tillhörande spelpjäser i lådan. 

Separera Epidemikorten ur högen med Spelarkort och lägg 
dem åt sidan till Steg 5. Blanda övriga Spelarkort (Stads- och 
Händelsekort). Dela ut kort till spelarna så att de får var sin 
starthand. Antalet kort beror på antalet spelare:

Placera ut Utbrottsmarkören i ruta ”0” på 
Utbrottsindikatorn. Placera botemedelsmarkörerna med 
”utrotad”-sidan nedvänd i närheten av Området för 
Upptäckta botemedel.

Placera Spelplanen mitt på bordet så att samtliga spelare når. 
Placera de 6 forskningsstationerna och smittokuberna intill 
spelplanen. Dela upp kuberna efter färg så att de bildar 4 högar. 
Placera 1 forskningsstation i Atlanta.

I Atlanta ligger huvudkontoret för CSP, Centrum för 
Smittoskyddskontroll och Prevention.

# spelare  Kort
2 spelare 4
3 spelare 3
4 spelare 2

Utbrottsmarkör

Utbrottsindikatorn

Botemedelsmarkörer Indikatorer 
för Upptäckta 

botemedel

Forskningsstationer

TIEdEMIES/ 
VETENSKaPSMaN

• Tarvitset vain 4 samanväristä korttia Kehitä hoito 
-toimintoon.

• Vetenskapsmannen behöver endast 4 (inte 5) Stadskort 
av samma smittofärg för att Upptäcka Botemedel för 
denna smitta.

BILFÄRD/FÄRJETUR
Flytta till en stad 
ansluten med vit 
linje.

BYGG EN FORSKNINGSSTATION
Släng ett Stadskort som matchar 
staden du befinner dig i för att bygga 
en forskningsstation där.

PENDELFLYG
Flytta från en stad 
med forsknings-
station till annan 
stad som har 
forskningsstation.

HITTA ETT BOTEMEDEL
Vid vilken forskningsstation som helst, 
släng 5 Stadskort av den färg vars 
sjukdom du vill bota.

CHARTERFLYG
Släng ett Stads-
kort som matchar 
staden du befinner 
dig i och flytta till 
valfri stad.

DELA KUNSKAP
Antingen: ge kortet som motsvarar 
staden du är i till en annan spelare, 
eller ta kortet från en annan spelare. 
Den andre spelaren måste också vara 
i samma stad som du.

DIREKTFLYG
Släng ett Stads-
kort för att flytta till 
den staden.

BOTA SJUKDOMAR
Ta bort 1 smittokub från staden du är 
i. Om denna färg är botad, ta bort alla 
kuber i den färgen från staden.

CIDADE

CIDADE
CIDADECIDADE

HANDLINGAR

STAD

STADSTADSTAD
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8 702 000 
21 000/Km

2

Kolumbia/colombia

BOgOTA

Kolumbia/colombia

BOgOTA

YhDYSvallat/uSa

ATLAnTA

4 7
15 000 

700/Km2

YhDYSvallat/uSa

ATLAnTA
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Placera ut infektionshastighetsmarkören 
och infektera 9 städer

Bestäm spelets svårighetsgrad genom att använda antingen 4, 5 eller 
6 Epidemikort för Nybörjare, Medelmåttor eller Hjältar respektive. Lägg 
tillbaka oanvända Epidemikort i lådan.

Dela upp Spelarkorten i lika stora nedvända högar så att antal högar 
överensstämmer med antal använda Epidemikort. Blanda därefter in 1 
nedvänt Epidemikort i varje hög. Lägg dessa högar sedan på varandra så 
att de bildar en gemensam Spelarkorthög. Om det är skillnad i högarnas 
storlek skall de minsta högarna ligga underst.

Börja spela

Spelarna tittar på de Stadskort de har på hand. Spelaren vars stad har 
högst invånarantal börjar.

SPELA
Varje tur är uppdelad i 3 delar:

1. Utför 4 handlingar.

2. Dra 2 Spelarkort

3. Infektera städer.

Efter att en spelare är färdig med att infektera städer 
går turen över till spelaren till vänster.

Spelarna bör öppet ge varandra råd och tips. Låt 
samtliga spelare erbjuda åsikter och idéer. Det är 
dock spelaren på tur som beslutar vad som skall 
göras.

Din hand kan bestå av Stads- och Händelsekort. 
Stadskort används för vissa handlingar, Händelsekort 
kan spelas när som helst.

3

6

5

Placera infektionshastighetsmarkören på cirkeln längst till vänster i 
Infektionshastighetsområdet. Blanda Infektionskorten och vänd upp 
3 av dem. Placera ut 3 smittokuber av matchande färg på varje stad 
som de uppvända Infektionskorten anger. Vänd upp ytterligare 3 
kort, placera ut 2 smittokuber på dessa städer. Vänd upp ytterligare 
3 kort, placera ut 1 smittokub på dessa städer. (Ni kommer att ha 
placerat ut totalt 18 smittokuber och varje kub matchar stadens 
färg.) Lägg dessa 9 kort uppvända på Infektionsslänghögen. Övriga 
Infektionskort bildar Infektionsdraghögen.

Använd smittokuber som matchar 
städernas respektive färger.

Spelarkorthögen
Spelarslänghögen

Preparera Spelarkorthögen

Använd 4 Epidemikort 
första gången ni spelar 
Pandemia.

Använd 6 Epidemikort 
när ni bemästrar nivån 
för Medelmåttor.

Infektionsdraghög Infektionsslänghög

Infektionshastighetsmarkör

Infektionshas-
tighetsmarkör vietnam

hO chi minh/hO chi min sTAden
algeria/algeriet
ALgeR

jaPani/jaPan
TOkiO/TOkyO

wAshingTOn d.c.
YhDYSvallat/uSa Peru

LimA chicAgO
YhDYSvallat/uSa 

Kolumbia/colombia
BOgOTA

filiPPiinit/filiPPinerna
mAniLA/mAniLLA

SauDi-arabia/SauDiarabien
RiAd/RiyAdh
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1–kAsVATA
Siirrä tartuntamerKKi Seuraavaan 
ruutuun.

2–TARTUTA
noSta tartuntaPaKan alin Kortti ja 
aSeta KYSeiSeen KauPunKiin 3 Kuutiota. 
heitä Kortti PoiS.

3–VOimisTA
SeKoita tartuntaPoiStoPaKan Kortit 
ja aSeta ne tartuntaPaKan Päälle.

1–hÖJ infekTiOnshAsTigheTen
flYtta infeKtionShaStighetSmarKÖren 
ett Steg Åt hÖger

2–infekTeRA
Dra Det unDerSta Kortet frÅn 
infeKtionSDraghÖgen och Placera 3 
Kuber PÅ Den StaDen. Släng Kortet 
Därefter.

3–hÖJ infekTiOnsgRAden
blanDa Samtliga Kort i 
infeKtionSSlänghÖgen och Placera 
Dem ÖverSt i infeKtionSDraghÖgen.
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1–kAsVATA
Siirrä tartuntamerKKi Seuraavaan 
ruutuun.

2–TARTUTA
noSta tartuntaPaKan alin Kortti ja 
aSeta KYSeiSeen KauPunKiin 3 Kuutiota. 
heitä Kortti PoiS.

3–VOimisTA
SeKoita tartuntaPoiStoPaKan Kortit 
ja aSeta ne tartuntaPaKan Päälle.

1–hÖJ infekTiOnshAsTigheTen
flYtta infeKtionShaStighetSmarKÖren 
ett Steg Åt hÖger

2–infekTeRA
Dra Det unDerSta Kortet frÅn 
infeKtionSDraghÖgen och Placera 3 
Kuber PÅ Den StaDen. Släng Kortet 
Därefter.

3–hÖJ infekTiOnsgRAden
blanDa Samtliga Kort i 
infeKtionSSlänghÖgen och Placera 
Dem ÖverSt i infeKtionSDraghÖgen.
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1–kAsVATA
Siirrä tartuntamerKKi Seuraavaan 
ruutuun.

2–TARTUTA
noSta tartuntaPaKan alin Kortti ja 
aSeta KYSeiSeen KauPunKiin 3 Kuutiota. 
heitä Kortti PoiS.

3–VOimisTA
SeKoita tartuntaPoiStoPaKan Kortit 
ja aSeta ne tartuntaPaKan Päälle.

1–hÖJ infekTiOnshAsTigheTen
flYtta infeKtionShaStighetSmarKÖren 
ett Steg Åt hÖger

2–infekTeRA
Dra Det unDerSta Kortet frÅn 
infeKtionSDraghÖgen och Placera 3 
Kuber PÅ Den StaDen. Släng Kortet 
Därefter.

3–hÖJ infekTiOnsgRAden
blanDa Samtliga Kort i 
infeKtionSSlänghÖgen och Placera 
Dem ÖverSt i infeKtionSDraghÖgen.
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1–kAsVATA
Siirrä tartuntamerKKi Seuraavaan 
ruutuun.

2–TARTUTA
noSta tartuntaPaKan alin Kortti ja 
aSeta KYSeiSeen KauPunKiin 3 Kuutiota. 
heitä Kortti PoiS.

3–VOimisTA
SeKoita tartuntaPoiStoPaKan Kortit 
ja aSeta ne tartuntaPaKan Päälle.

1–hÖJ infekTiOnshAsTigheTen
flYtta infeKtionShaStighetSmarKÖren 
ett Steg Åt hÖger

2–infekTeRA
Dra Det unDerSta Kortet frÅn 
infeKtionSDraghÖgen och Placera 3 
Kuber PÅ Den StaDen. Släng Kortet 
Därefter.

3–hÖJ infekTiOnsgRAden
blanDa Samtliga Kort i 
infeKtionSSlänghÖgen och Placera 
Dem ÖverSt i infeKtionSDraghÖgen.

Blanda

Hög
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En vit linje som går utanför spelplanen anses ”gå runt” till 
andra sidan och kopplar samman med en stad. 

Exempel: Sydney och Los Angeles är sammankopplade.
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hô chi minh ViLLe

hô chi minh ViLLe

4 900 000 9450/Km2

réPublique PoPulaire 
De chine

réPublique PoPulaire 
De chine

15 512 000 3 500/Km2

venäjä/rYSSlanD

venäjä/rYSSlanD

mOskOVA/mOskVA

mOskOVA/mOskVA

HANDLINGAR
Du får utföra max 4 handlingar per tur.

Välj valfri kombination av handlingarna nedan. Du får utföra samma handling flera 
gånger, varje gång räknas som en handling. Era rollers specialfärdigheter kan påverka 

hur handlingen utförs. Vissa handlingar innebär att ett kort slängs från din hand, alla 
dessa kort läggs på Spelarslänghögen.

FÖRFLYTTNINGSHANDLINGAR
Bilfärd / Färjetur
Flytta till en stad som är sammankopplad via en vit linje med den du 
befinner dig i.

Direktflyg
Släng ett Stadskort för att flytta till staden som finns angiven på kortet.

Charterflyg
Släng ett Stadskort som matchar staden du befinner dig i och flytta till 
valfri stad.

Pendelflyg
Flytta från en stad med en forskningsstation till annan stad som har en 
forskningsstation.

ÖVRIGA HANDLINGAR
Bygg en Forskningsstation
Släng ett stadskort som matchar staden du befinner dig i och placera 
sedan ut en forskningsstation där. Ta forskningsstationen från högen 
intill spelplanen. Om samtliga 6 forskningsstationer har byggts, ta då en 
forskningsstation från någon annanstans på spelplanen.

Behandla Smitta
Ta bort 1 smittokub från den stad du befinner dig i och lägg den 
borttagna kuben i förrådet vid sidan av spelplanen. Om smittofärgen 
redan blivit botad (se Upptäcka Botemedel nedan), ta då bort alla kuber 
av denna botade smitta i staden.

Om den sista kuben på spelplanen av en botad smitta plockas bort, är 
denna smitta utrotad. Vänd då på matchande Botemedelsmarkör så att 
dess “ ”-sida syns.

Dela Kunskap
Du kan utföra denna handling på två sätt:

ge ett Stadskort som matchar staden ni befinner er i till en annan 
spelare eller

ta  ett Stadskort som matchar staden ni befinner er i från en annan 
spelare. 

Den andre spelaren måste också befinna sig i samma stad som du. Ni 
måste vara överens om denna handling.

Om spelaren som får kortet har fler än 7 kort på hand måste hen omedelbart 
slänga ett kort eller spela ett Händelsekort (Se Händelsekort på sida 7).

Upptäcka Botemedel
Om du befinner dig i en stad med en forskningsstation, släng då 5 
Stadskort i samma färg för att bota smittan i den färgen. Flytta dess 
Botemedelsmarkör till överensstämmande botemedelsindikator.

Om inga kuber i denna färg finns kvar på spelplanen är smittan nu 
utrotad. Vänd då på matchande Botemedelsmarkör så att dess  “
”-sida syns.

CITY
CITY

CITY
CITY

CITY

STAD

CITY

CITY

Om det finns kuber från flera botade smittor i en stad 
måste du ändå utföra handlingen Behandla Smitta en 
gång för varje botad smitta för att ta bort dessa kuber.

Exempel: Om du har Moskva-kortet och 
befinner dig där tillsammans med en 
annan spelare så kan du ge detta kort till 
den spelaren. Eller, om den andre spelaren 
har Moskva-kortet och ni båda befinner 
er i Moskva så kan du ta kortet från den 
spelaren. I bägge fallen måste ni dock 
vara överens innan kortet byter hand.

Att utrota en smitta krävs inte för att vinna. Men när 
en stad innehållande kuber av en utrotad smitta blir 

infekterad placeras inga nya smittokuber där (se 
Epidemier och Infektioner på sida 6). Att ta bort den sista 
kuben av en smitta som ännu ej är botad har ingen effekt.

När en smitta är botad skall dock dess kuber ligga 
kvar på spelplanen och nya kuber kan fortfarande 

placeras ut vid epidemier eller infektioner (se Epidemier 
och Infektioner på sida 6). Dock är det nu lättare att 

behandla smittan och ni är närmare en vinst.

Om ni fick fler än 6 forskningsstationer, lägg de 
extra åt sidan under förberedelserna.
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Spelexempel: Mikael utför 4 handlingar:

(1) Bilfärd till Chicago (från Atlanta), (2) Bilfärd till San Francisco, (3) 
Behandla Smitta i San Francisco genom att ta bort en blå smittokub där 
och (4) Behandla Smitta i San Francisco igen genom att ta bort ytterligare 
en blå smittokub.

Mikael har slutfört Handlingsdelen av sin tur.

Spelexempel: Senare i spelet har den röda smittan blivit botad.

  
3 röda kuber finns kvar på spelplanen i Manila där Vetenskapsmannen 
Kjell (vit spelpjäs) inleder sin tur. Kjell (1) Behandlar Smitta i Manila genom 
att ta bort samtliga 3 kuber med en handling (eftersom denna smitta är 
botad). Detta utrotar den röda smittan, den röda botemedelsmarkören 
vänds därför till sin  “ ”-sida.

Ingenjören Sabina (grön spelpjäs) befinner sig i Chennai 
och har byggt en forskningsstation där.

Sabina berättar för Kjell att hon har Chennaikortet på 
hand och erbjuder att ge det till Kjell om han kan ta 
sig till Chennai. Kjell slänger sitt Manilakort och tar 
Charterflyget (2) till Chennai.

Kjell väljer sedan att (3) Dela Kunskap och tar Sabinas 
Chennaikort. Detta innebär att Kjell nu har 4 svarta kort 
vilket inte är tillräckligt för att bota en smitta.

Kjell är dock Vetenskapsman och behöver endast slänga 4 kort i samma 
färg för att bota matchande smitta. Kjell (4) Upptäcker Botemedel, 
slänger sina 4 svarta kort vid Chennais forskningsstation. Den svarta 
botemedelsmarkören flyttas till dess botemedelsindikator.

1

1

2

3

20 767 000 14 400/Km2

filiPPiinit/filiPPinerna

filiPPiinit/filiPPinerna

mAniLA/mAniLLA

mAniLA/mAniLLA
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hô chi minh ViLLe

hô chi minh ViLLe

4 900 000 9450/Km2

réPublique PoPulaire 
De chine

réPublique PoPulaire 
De chine

8 865 000 14 600/Km2

intia/inDien

intia/inDien

chennAi

chennAi

M
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hô chi minh ViLLe

hô chi minh ViLLe

4 900 000 9450/Km2

réPublique PoPulaire 
De chine

réPublique PoPulaire 
De chine

7 419 000 9 500/Km2

iran

iran

TeheRAn

TeheRAn

M
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hô chi minh ViLLe

hô chi minh ViLLe

4 900 000 9450/Km2

réPublique PoPulaire 
De chine

réPublique PoPulaire 
De chine

SauDi-arabia/ SauDiarabien
5 037 000 3 400/Km2

SauDi-arabia/ SauDiarabien

RiAd/RiyAdh

RiAd/RiyAdh
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hô chi minh ViLLe

hô chi minh ViLLe

4 900 000 9450/Km2

réPublique PoPulaire 
De chine

réPublique PoPulaire 
De chine

16 910 000 30 900/Km2

intia/inDien

intia/inDien

mUmBAi

mUmBAi
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hô chi minh ViLLe

hô chi minh ViLLe

4 900 000 9450/Km2

réPublique PoPulaire 
De chine

réPublique PoPulaire 
De chine

8 865 000 14 600/Km2

intia/inDien

intia/inDien

chennAi

chennAi

4

3

4

2
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INFEKTIONER
Vänd upp det antal Infektionskort från toppen av Infektionsdraghögen som 
angiven Infektionsgrad visar. Detta antal finns angivet under den cirkel i 
Infektionsgradsområdet där Infektionsgradsmarkören befinner sig. Vänd 
upp dessa kort ett i taget och infektera angiven stad på varje kort.

För att infektera en stad skall 1 smittokub som matchar dess färg placeras 
ut på staden om inte smittan blivit utrotad. Om staden redan har 3 
kuber av denna färg skall inte en fjärde kub placeras ut. Istället sker ett 
utbrott av aktuell smitta i denna stad (se Utbrott nedan). Släng kortet på 
Infektionsslänghögen.

I detta fall kommer det kort som dras i den andra epidemin  
(fas 2-3 ovan) vara det enda kort som skall “blandas” och läggas 

överst på infektionsdraghögen. Därmed kommer det med säkerhet bli 
ett utbrott i den staden under nästa omgångs Infektionsfas såvida inte 

ett specialkort spelas ut eller specialegenskaper förhindrar detta.

etelä-Korea/SYDKorea
sÖUL/seOUL

ranSKa/franKriKe
pARiisi/pARis

algeria/algeriet
ALgeR

Spelexempel (forts.): Kjell avslutar sin tur genom att infektera städer. Aktuell 
infektionsgrad är 3 så Kjell vänder upp 3 Infektionskort: först Seoul, därefter 
Paris och sedan Alger.

Den röda smittan är utrotad så Kjell slänger helt enkelt Seoulkortet.

I Paris finns det redan en blå kub så Kjell placerar ytterligare en kub där och 
slänger sedan Pariskortet.

Den svarta smittan har blivit botad – men inte utrotad (svarta kuber finns 
fortfarande kvar på spelplanen) – så Kjell måste infektera Alger. Eftersom 
det redan finns 3 svarta kuber i Alger placerar inte Kjell ut en fjärde kub där. 
Istället sker ett utbrott av svart smitta i Alger.

DRA KORT 
Efter utförandet av 4 handlingar, dra de översta 2 korten 
tillsammans från Spelardraghögen.

Om det inte finns tillräckligt med kort i Spelardraghögen 
när du skall dra är spelet slut och ni har förlorat! 
(Blanda inte om slänghögen till en ny draghög.)

EPIDEMIKORT
Om ditt drag innehåller Epidemikort, utför då omedelbart följande steg i 
angiven ordning:

1. Höj infektionshastigheten: Flytta Infektionshastighetsmarkören 
ett steg åt höger.

2. Infektera: Dra det understa kortet från Infektionsdraghögen. Om 
inte smittofärgen blivit utrotad skall 3 smittokuber av matchande färg 
placeras ut på angiven stad. Om staden redan har kuber i matchande 
färg, placera då inte ut 3 kuber i den. Placera då endast ut tillräckligt 
med kuber så att staden har 3 kuber i aktuell färg, därefter inträffar ett 
utbrott av denna smitta (se avsnittet om Utbrott nedan).

Om du inte kan placera ut rätt antal kuber på spelplanen 
för att det inte finns tillräckligt med kuber av aktuell färg i 
förrådet är spelet slut och ni har förlorat! Detta kan inträffa 
under en epidemi, ett utbrott eller under Infektera-steget (se 
Utbrott och Infektioner nedan).

3. Höj infektionsgraden: Blanda samtliga kort i Infektionsslänghögen 
och placera dem därefter överst i Infektionsdraghögen.

När dessa steg genomförs, kom då ihåg att dra kort från 
botten av Infektionsdraghögen och att endast blanda om 
Infektionsslänghögen för att sedan lägga de blandade 
korten överst i Infektionsdraghögen.

Det är ovanligt men möjligt att dra 2 Epidemikort på samma gång. Om så är 
fallet skall samtliga tre steg utföras först en gång och sedan en gång till.

När steg för dragna Epidemikort genomförts skall dragna epidemikort 
tas ur spel och läggas tillbaka i lådan. Dra inte ersättningskort för dem.

ANTAL KORT PÅ HAND
Om du någonsin har fler än 7 kort på handen (efter att först ha genomfört 
stegen för eventuella Epidemikort du dragit), så måste överskottet 
slängas eller Händelsekort spelas ut så att maxgränsen på 7 kort återigen 
uppnås (se Händelsekort på sida 7).

 
 

Spelexempel (forts.): Kjell drar 2 kort,  
inget av dessa är ett Epidemikort och Kjell  
är inte ens i närheten av 7-kortsgränsen  
och fortsätter därför sin tur.

M
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9 121 000 14 100/Km2

Peru

Peru

LimA

LimA

20 464 000 1 800/Km2

new yORk YhDYSvallat/uSa

YhDYSvallat/uSa

new yORk



7

UTBROTT
När ett smittoutbrott sker skall Utbrottsmarkören flyttas framåt 1 steg på 
Utbrottsindikatorn. Därefter skall 1 kub i smittans färg placeras ut på varje 
stad som är sammankopplad med staden där utbrottet sker. Om någon 
av dessa städer redan har 3 kuber i smittans färg skall inte en fjärde kub 
placeras ut. Istället sker ett utbrott i varje sådan stad efter att aktuellt utbrott 
är avslutat.

När ett kedjereaktionsutbrott sker på detta vis skall först utbrottsmarkören 
flyttas framåt 1 steg. Placera därefter ut kuber enligt beskrivning ovan men 
inte på städer som redan haft ett utbrott (eller ett kedjereaktionsutbrott) på 
grund av det just uppvända Infektionskortet.

På grund av inträffade utbrott kan det finnas smittokuber i flera färger på 
en stad, men maximalt 3 kuber per färg. Det här påverkar inte infektioner.

Om utbrottsmarkören når Utbrottsindikatorns sista steg är spelet 
slut och ni har förlorat!

TURENS AVSLUTNING
När städer infekterats och Infektionskorten slängts är din tur avslutad. 
Turen går då över till spelaren på vänster sida om dig.

HÄNDELSEKORT
Under en spelares tur kan samtliga spelare spela ut 
Händelsekort. Att spela ut ett Händelsekort är inte en 
handling. Spelaren som spelar ut händelsekortet avgör 
hur det skall användas.

Händelsekort kan spelas ut när som helst förutom 
mellan uppvändandet av ett kort och utförandet av 

                        detsamma.

Exempel: Under Infektionsdelen orsakar det först dragna 
Infektionskortet ett utbrott. Du får då inte spela ut Luftbro-kortet för 
att flytta Karantänspecialisten och på så sätt förhindra utbrottet. Efter 
utbrottet är det dock tillåtet att flytta Karantänspecialisten (för att 
möjligen beskydda andra städer) innan nästa Infektionskort vänds upp.

När ett händelsekort spelats ut skall det slängas på Spelarslänghögen.

SPELARKORT
När nybörjarnivån spelas (4 Epidemikort) skall spelarnas kort ligga 
uppvända framför respektive spelare så att alla ser.

När medelmåttsnivån (5 Epidemikort) eller hjältenivån (6 Epidemikort) 
spelas skall Spelarkorten hållas privata så samtliga spelare har egen 
information att erbjuda i diskussionerna.

Spelarna får utforska båda slänghögarna när som helst.

SPELETS SLUT
Spelarna vinner så fort botemedel till samtliga 4 smittor är upptäckta.

Det finns 3 andra sätt för spelet att ta slut där spelarna förlorar:

• om utbrottsmarkören når slutet på Utbrottsindikatorn.

•  om det inte finns tillräckligt med kuber av en viss färg att placera ut 
på spelplanen

• om en spelare inte kan dra 2 Spelarkort efter handlingsutförandet.

När 2 Epidemikort dras tillsammans är det tillåtet att spela ut 
handlingskort efter att den första epidemin inträffat.

Erfarna spelare kan välja att spela med öppna kort om så önskas.

Endast Spelarkort räknas gällande gränsen på 7 kort. 
Era rollkort och Referenskort räknas inte.

Spelarna behöver inte utrota alla 4 smittor för att vinna, endast bota 
dem. När alla smittor är botade är spelet slut och spelarna vinner 

omedelbart oavsett hur många kuber det finns på spelplanen.

Spelexempel (forts.): Ett svart smittoutbrott sker 
i Alger. Kjell flyttar utbrottsmarkören 1 steg och 
placerar sedan 1 svart kub i alla städer som är 
sammankopplade med Alger: Madrid, Paris, Istanbul 
och Kairo. Kairo har redan 3 svarta kuber så Kjell 
placerar inte en fjärde kub där. Istället sker ett 
kedjereaktionsutbrott i Kairo.

Kjell flyttar utbrottsmarkören ytterligare 1 
steg. Han placerar därefter 1 kub i varje stad 
som är sammankopplad med Kairo – Istanbul, 
Bagdad, Riyadh och Khartoum – men inte i Alger 
eftersom det redan inträffat ett utbrott där under 
aktuellt Infektionskort. Kjell slänger sedan Alger-
infektionskortet.

Pelaa koska tahansa. ei toiminto. 

sPela nÄR som helst. inte en hÄnDelse.

TAPAHTUMA/HändelsekorT

ilmakuljetuS/ luFtBro

Siirrä 1 pelinappula mihin tahansa 
kaupunkiin. Toiselta pelaajalta pitää pyytää 

lupa pelinappulan siirtämiseen.

Flytta en spelarpjäs till valfri stad. Be om 
tillstånd från spelaren först.



REGLER MAN LÄTT 
MISSAR
•   Du skall inte dra något ersättningskort när du dragit ett Epidemikort.

•   Du får Upptäcka Botemedel vid alla Forskningsstationer – färgen på 
staden behöver inte matcha färgen på smittan du botar.

•   På din tur får du ta ett kort från annan spelare om ni båda befinner er 
i staden som matchar kortet du tar.

•   På din tur får du ta valfritt Stadskort från Forskaren (endast från 
Forskaren) om ni båda befinner er i samma stad.

•   Gränsen för antalet kort på hand gäller direkt efter att du fått ett kort 
från en annan spelare.
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ROLLER 
Varje spelare har en roll med specialfärdigheter som förbättrar enhetens chanser att lyckas.

RISKANALYTIKER 
Riskanalytikern får som en handling ta valfritt 
Händelsekort ur Spelarslänghögen och placera det på 
sitt rollkort. Endast 1 Händelsekort i taget får finnas på 
rollkortet. Det påverkar inte antalet kort på hand. 

När Riskanalytikern spelar ut Händelsekortet som 
ligger på rollkortet måste kortet tas ur spel (istället för att igen slänga 
det på slänghögen).

• Toiminto: aseta mikä tahansa pois heitetty tapahtumakortti tämän kortin 
päälle.

• Kun pelaat varastoidun tapahtumakortin, poista se pelistä.
Rajoitus: tämän kortin päällä voi olla 1 tapahtumakortti kerrallaan. 
Varastoitu kortti ei ole käsikortti.
• Riskanalytikern får ta valfritt Händelsekort ur Spelarslänghögen och 

placera på sitt rollkort (1 handling).
• Efter Riskanalytikern spelar ut detta Händelsekort måste det tas ur spel.
Max 1 Händelsekort får användas i taget, påverkar inte antal kort på hand.

rISKIaNaLYYTIKKO/ 
rISKaNaLYTIKEr

KOORDINATOR 
Koordinatorn får som en handling antingen:

•  Flytta valfri spelpjäs, om ägaren tillåter, till valfri stad 
där det redan finns en spelpjäs.

•  Flytta en medspelares spelpjäs, om ägaren tillåter, 
som om den var din egen.

Koordinatorn kan endast flytta andra spelares spelpjäser, han kan inte 
styra dem till att utföra andra handlingar såsom Behandla smitta.

• Siirrä toisen pelaajan pelinappulaa kuin omaasi.

• Siirrä mikä tahansa pelinappula kaupunkiin, jossa on toinen 
pelinappula.

Toisen pelaajan pitää antaa lupa pelinappulan siirtoon.

• Flytta en annan spelares pjäs som om den vore din egen.

• Som en handling flytta en spelares pjäs till en stad med en annan 
spelarpjäs.

Be om tillstånd från spelaren innan du flyttar någon annans pjäs.

VaLVOJa/ 
KOOrdINaTOr

LÄKARE 
Läkaren tar bort alla kuber, inte bara 1, av samma 
färg när handlingen Behandla Smitta utförs.

  Om en smitta blivit botad kan han ta bort samtliga 
kuber av denna smittofärg bara genom att besöka 
staden eller befinna sig i staden. Detta kräver ingen 
handling.

Läkaren förhindrar också utplacerandet av smittokuber (och utbrott) av 
botade smittor i den stad han befinner sig.

• Kun teet Hoida tautia -toiminnon, poista kaikki kyseisen väriset 
kuutiot olinkaupungista.

• Poista parannettujen tautien kuutiot automaattisesti 
olinkaupungistasi (ja estä niiden asettaminen siihen).

• Läkaren tar bort alla kuber, inte bara 1, av samma färg när 
handlingen Behandla Smitta utförs.

• Ta bort alla smittokuber av botade sjukdomar automatiskt från den 
stad du befinner dig i (och hindra nya att placeras där inklusive 
utbrott). Kräver ingen handling.

LÄÄKINTÄMIES/ 
LÄKARE

INGENJÖR 
Ingenjören får som en handling antingen:

•  bygga en forskningsstation i staden han befinner sig i 
utan att slänga (inget Stadskort behövs) ett Stadskort.

•  En gång per tur flytta från en forskningsstation till valfri 
stad genom att slänga ett Stadskort.

• Toiminto: rakenna tutkimuskeskus olinkaupunkiisi  
(kaupunkikorttia ei tarvita)”).

• Toiminto kerran vuorossa: siirry tutkimuskeskuksesta mihin 
tahansa kaupunkiin heittämällä pois mikä tahansa kaupunkikortti.

• Som en handling, bygg en forskningsstation i den stad du befinner 
dig (inget Stadskort behövs).

• En gång per tur flytta från en forskningsstation till valfri stad 
genom att slänga valfritt Stadskort.

OPEraaTIOSPESIaLISTI/ 
INgENJör

KARANTÄNSPECIALIST 
 Karantänspecialisten förhindrar både utbrott och 
utplacerandet av Smittokuber i staden hon befinner 
sig i samt alla städer som är sammankopplade med 
denna stad. Hon påverkar inte kuber som placeras 
under spelets förberedelser.

KaraNTEENIaSIaNTUNTIJa/ 
KaraNTÄNSPEcIaLIST

• Estä tautikuution asettaminen  
(ja puhkeamiset) olinkaupungissasi ja kaikissa siihen 
yhdistetyissä kaupungeissa.

• Karantänspecialisten förhindrar både utbrott och 
utplacerandet av Smittokuber i staden hon befinner  
sig i samt alla städer som är sammankopplade med 
denna stad.

VETENSKAPSMAN 
Vetenskapsmannen behöver endast 4 (inte 5) 
Stadskort av samma smittofärg för att Upptäcka 
Botemedel för denna smitta.

TIEdEMIES/ 
VETENSKaPSMaN

• Tarvitset vain 4 samanväristä korttia Kehitä hoito 
-toimintoon.

• Vetenskapsmannen behöver endast 4 (inte 5) Stadskort 
av samma smittofärg för att Upptäcka Botemedel för 
denna smitta.

FORSKARE 
Som en handling får Forskaren ge valfritt Stadskort från 
sin hand till en annan spelare som befinner sig i samma 
stad. Kortet behöver inte matcha staden de befinner sig 
i. När andra spelare på deras tur Delar Kunskap med 
Forskaren kan de ta vilket som helst Stadskort från 
Forskaren.

• Toiminto: voit antaa (tai toinen pelaaja voi ottaa) minkä 
tahansa kädessäsi olevan kaupunkikortin. Teidän on 
oltava samassa kaupungissa.

• Forskaren får ge valfritt Stadskort ur sin hand till annan 
spelare som befinner sig i samma stad. Kortet behöver 
inte matcha staden de är i. Ägarbytet måste ske från 
Forskarens hand till annan spelares hand men kan ske 
på båda spelarnas tur.

TUTKIJa/ 
FOrSKarE

Koordinatorn får inte utnyttja Ingenjörens speciella färdighet när 
han flyttar Ingenjörens spelpjäs.

När du flyttar en annan spelares pjäs som om det vore din egen skall 
korten för Direktflyg och Charterflyg slängas från din hand. Ett kort som 

slängs för Charterflyg måste matcha staden spelpjäsen flyttar ifrån.

Läkarens automatiska borttagande av kuber kan även inträffa även under 
annan spelares tur om Läkaren flyttas av Koordinatorn eller via Luftbron.
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