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I Splendor tar du rollen av en rik handelsman under renéssansen.
Du anvinder dig av dina resurser for att inforskaffa gruvor, transportmedel
och hantverkare som later dig forvandla ddelstenar till vackra juveler.
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Blanda alla utvecklingskort och placera dem i sina respektive packar
(enligt niva), och sitt packarna i en kolumn i mitten av bordet i stigande
ordning (O; OO ;000).

Vind sedan upp fyra kort fran varje packe pa bordet.

Blanda adelsbrickorna och vind sedan upp lika manga av dem som det
finns spelare, plus en extra (exempel: i ett fyra personers spel vinder ni
upp fem brickor).

De aterstaende brickorna tas sedan bort ur spelet, och kommer inte att
anvindas i det pagaende spelet.

Slutligen placerar ni ut de olika markérerna i sina respektive hogar
(sorterade enligt firg) sa att alla spelare nar hogarna.

Spel med tva eller tre spelae

Med tva spelare Med tre spelare
Avldgsna tre markorer av varje farg Avligsna tva markorer av varje firg
(sa att fyra markorer aterstar av varje farg). (sa att fem markorer aterstar av varje farg).
De gyllene jokermarkorernas antal forandras inte. De gyllene jokermarkérernas antal forandras inte.
Vind upp endast tre av adelsbrickorna. Vénd upp fyra av adelsbrickorna.

\ Utover det hir forandras inget.
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Spelets gdng
Under spelets gang tar spelarna guld- och ddelstensmarkdrer.
Med dessa markorer kan spelarna sedan kopa utvecklingskort som ger prestigepoiing och/eller andra bonuspodng.
Dessa bonuspodng tilliter sedan spelaren att kopa efterfoljande utvecklingskort till ett ldgre pris.
Da en spelare har tillrdckligt med bonuspodng far de besok av en adelsman (vilket i sin tur dven dr virt prestigepoc'ing[ & \\
Da en spelare har uppndtt 15 prestigepodng tar den pdgaende turen slut, och ' ' AR
spelaren med flest prestigepodng vinner spelet (se nedan).
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Utvecklingskorten
For att vinna prestigepodng at sig mdéste spelarna kopa

utvecklingskort. Dessa kort dr placerade i mitten av bordet,
och hills synliga for alla spelare. Korten kan kopas av alla
spelare. Utvecklingskort pa spelarnas hiander dr kort som
spelare har reserverat ét sig for spelets gang. Dessa kan endast
kopas av den spelare som héller i kortet.

Spelaren som koper det hir kortet vinner (2) prestigepoing
at sig, och spelaren far dven ett rétt bonuspoéng. For att
kunna kopa kortet sa maste spelaren betala 1 vit markor,

4 blaa markorer och 2 grona markorer.

Adelsbrickorna

Adelsbrickorna ér placerade i mitten av bordet, och halls synliga
for alla spelare. I slutet av varje tur fr en spelare automatiskt
besdk av en adelsman ifall spelaren har den mangd bonuspoing
som kravs, och far dven den motsvarande adelsbrickan. En
spelare kan inte végra ett besok fran en adelsman, och det
riknas inte som en handling att ta emot adelsmannen och
brickan. Varje adelsman &r vird tre prestigepodng, men man
kan endast fa en bricka per tur.

Notera att adelsmédnnen som kommer pa besok stannar kvar hos
spelaren dnda tills spelets slut. Brickorna hélls synliga pa bordet
framfor spelaren, och spelaren rdknar in de prestigepodng som
brickorna anger i sin totala summa.

Spelaren som far den hér adelsbrickan vinner 3 prestigepodng.
Ifall en spelare har tillrdckligt med utvecklingskort for att
samla ihop 3 blaa bonuspoéng, 3 grona bonuspoing och 3 vita
bonuspoing sa kommer adelsmannen automatiskt pa besok i
slutet av spelarens tur.

SPELREGLER

Den yngsta spelaren bérjar och turen fortsitter sedan i

medurs riktning. Varje spelare far pa sin tur gora endast en av

foljande fyra handlingar:

Ta 3 ddelstensmarkorer av olika firger.

Ta 2 ddelstensmarkorer av samma firg. Det dr endast
mojligt att utféra denna handling ifall det finns minst fyra
markorer kvar i hogen av den farg som spelaren viljer.

Reservera ett utvecklingskort och ta en guldmarkor (joker)

Kopa ett uppvint utvecklingskort fran mitten av bordet
eller ett kort som reserverats pa en tidigare tur.

Vilja markorer

En spelare kan aldrig ha fler &n 10 markérer vid slutet av sin tur
(inklusive jokermarkorer). Ifall det sker sa maste de aterlimna
markdrer tills de endast har 10 kvar.

Spelaren kan ldgga tillbaka alla eller en del av de markorer
de just tagit at sig, forutsatt att antalet dgda markorer inte
overstiger 10. Spelarnas markorer maste alltid héllas synliga for
de 6vriga spelarna.

Paminnelse: en spelare fir inte ta 2 ddelstensmarkérer av samma
farg ifall det inte finns 4 eller fler markorer kvar av den firgen.

Reservera utvecklingskort

For att reservera ett utvecklingskort behéver spelaren endast
ta ett uppvant utvecklingskort fran mitten av bordet eller (ifall
du tror dig ha turen pé din sida) det forsta kortet ur en av de tre
hogarna (O ; OO ; OOO) utan att visa det at de andra spelarna.
De reserverade korten halls pa spelarens hand och kan inte bli
bortsldngda. Spelaren kan inte ha fler &n tre reserverade kort pa
handen, och det enda sittet att bli av med korten frén handen ér
att kopa dem (se nedan). Att reservera ett kort 4r dven det enda
séttet som en spelare kan fa en guldmarkor (joker). Om det inte
finns nagon guldmarkor kvar sa kan spelare fortfarande reservera
ett kort, men far saledes ingen guldmarkor.

Kopa utvecklingskort

For att kopa ett utvecklingskort sd maste spelarna betala
antalet markorer som anges pa kortet. En jokermarkor kan
ersitta vilken firgs markor som helst.

De anvinda markorerna (inklusive jokrar) laggs tillbaka i sina
respektive hogar i mitten av bordet. En spelare kan kopa ett av
korten som vénts upp pé bordet eller ett kort som reserverats
under en tidigare tur. Varje spelare placerar de inkopta
utvecklingskorten framfor sig pa bordet i ordning enligt farg,
och ordnar dem sa att bonus- och prestigepodngen ér synliga.
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Bonus- och prestigepoangen maste hallas
synliga under hela spelets gang.

Viktigt: da ett utvecklingskort kops eller reserveras fran mitten
av bordet sa mdste det omedelbart ersittas med ett kort av
motsvarande nivd. Det mdste alltid finnas fyra uppvinda kort av
varje nivda pd mitten av bordet (med undantag ifall en korthog
tagit slut da dven den respektive kortplatsen pa bordet hdlls tom)

Bonuspoéng

Bonuspoing som spelare samlar pé sig fran utvecklingskort fran
tidigare turer ger formaner pa nya kortinkép. Varje bonuspoéng
av en given firg motsvarar en markor av motsvarande firg.
Om en spelare saledes har tva blda bonuspodng och vill képa
ett kort som kostar tva blaa markorer och en gron markor sa
behover spelaren endast betala en grén markor.

Om en spelare har tillrdckligt med utvecklingskort (och
sidledes bonuspoing) sa kan de kopa kort utan att anvinda
négra markorer alls.

Speldesigner: Manc Undié

Snygg, lang, blond, atletisk - Marc André dr en speldesigner med en kropp vérdig en gud. (Asch! De har lagt
med en bild av mig! Jag far vil hitta pd ndgonting annat...) Fodd 1967 (otroligt, jag 4r lika gammal som Space
Cowboys!) i s6dra Frankrike, dar barn ar tvungna att lara sig spela schack redan vid fyra drs élder. Eller egentligen
inte, det dr bara det att i min familj ér ett lekfullt sinne ett levnadssitt; allt beror pa hur man ser pé saken. Jag har
sdledes vuxit upp med tankespel lika mycket som med bradspel av alla former och storlekar, sévl f6r unga som for
gamla spelare. Sedan kom 80-taler och dess revolution: rollspel som 6ppnade upp en virld av fantasi och kreativitet.
Det var som en uppenbarelse! En dag skulle dven jag gora spel! Jag tog mig an det omedelbart. Forst med rollspel,
sedan krigsspel att spela med mina kompisar och slutligen, mycket senare, bradspel. Som det forhaller sig nu s ar
Splendor mitt andra utgivna spel. Hur gjorde jag det? Tack vare mina psykiska och hypnotiska superkrafter som jag

Adelsménnen

Vid slutet av varje tur kontrollerar spelaren adelsbrickorna for att
se om de har samlat tillrdckligt med bonuspoéng for att behaga
en adelsman att komma pé besok. En spelare kan fa besok ifall de
har samlat at sig den mangd bonuspoing som stér angivet pd de
olika adelsbrickorna. Det 4r inte mojligt for spelaren att vilja bort
ett besok, utan det sker automatiskt och oberoende av spelarens
onskan. Da spelaren far besok av en adelsman sa ridknas det inte
som en handling. Om en spelare har tillickligt med bonuspoang
for att locka till sig flera adelsmén sa viljer spelaren en av dem.
Spelaren placerar sedan adelsmannen framfor sig pa bordet med
bildsidan uppat.

SPELETS SLUT

D4 en spelare uppnar 15 prestigepoang (glom inte att rakna
med adelsbrickorna) spelas den pagaende omgangen till slut,
sd att alla spelare fatt ssmma méngd turer till sitt forfogande.
Spelaren som sedan samlat pa sig flest prestigepodng vinner
spelet. Ifall det star oavgjort efter poangrikningen sa vinner
den spelare som kopt minst antal utvecklingskort.

anvande under viktiga méten (med Sébastien Pauchon och CROC). Avslutningsvis: jag vill dedikera det har spelet
till CROC som har min fullstindiga sympati och omtanke, och till min hustru och son som héller all min kirlek.

Henstndrnen: FPascal Quidault

«Nej med seriost — vad ér ditt riktiga jobb?» Konstnar.

Om det finns en hemskt yrke sé ar det just det. Vanligtvis borttappad i episk fantasi eller science fiction, antingen i spel

eller i litteraturen sa var det dags att kopa mig ett samvete. Fodd ar 1976 (en ung liten gosse i jamforelse).
Det blev snabbt uppenbart att det fanns en nddvéndig aldersgrins for att kunna Gverleva yrkeslivet bland Space
Cowboys: humor, ordlekar och hinvisningar som gar tiotals ar tillbaka, och t.o.m. ett hederligt och bra kamratskap.
Upprorande. Jag har anvint penslar och stift i nastan 10 &r for olika franska och internationella utgivare, men lar
aven ut digital bildkonst &t en ungdom som har samma vég till forodelse framfor sig. Jag samlar dven laster pa mig,
och spelar diverse spel: bradspel, rollspel, strategispel, krigsspel... Mojligheten att fi samarbeta p4 Cowboys forsta
spel var resultatet av en intensiv forhandling som rackte ungefir nagra mikrosekunder. Stort tack till Philippe Mou-

ret och Space Cowboys-ginget for deras fortroende och tdlamod, och tack aven till Splendor’s pappa: Marc André. Jag avslutar med
att avsloja en fruktansvird hemlighet: jag har spelat Splendor och jag dlskade det. Min sjél dr definititvt férlorad.

Oversittning: Tobias Bjorkwall
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