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Ett spel om att bygga ett land for 2-5 spelare i dldrarna 8+

Den sydfranska staden Carcassonne ir kiind for sina unika romerska och medeltida befistningar. Spelarna
utvecklar omradet kring Carcassonne och placerar sina foljeslagare pi vigarna, i stiderna, i klostren och pa
filten. Spelarnas formaga att utveckla omridet och placera sina stratrovare, riddare, bonder och munkar
kommer att avgora vem som vinner spelet.

(INNEHALL OCH FORBEREDELSER INFOR SPELET:

Hjartligt vilkomna till Carcassonne! I den hir regelboken guidar vi dig snabbt genom denna moderna klassikers en-
kla regler. Efter bara en snabb genomging kommer du att kunna visa dina vinner spelet och forklara reglerna. Sedan
ar ni redo att kasta er ut i glidje!

Men forst maste spelet naturligtvis stillas i ordning, men det dr snabbt gjort. Under genomgangen av forberedel-
serna kan du samtidigt ldsa lite om spelets innehall.

Lat oss forst titta pa LANDBRICKORNA Med Pa 12 av dessa landbrickor finns det en flod. Du/
de 84 landbrickorna bildas en karta med vigar, behdver inte fundera Gver de dvriga elementen
stader och kloster. Alla dessa delar dar omgivna av som hus, figurer, osv. Allt det forklaras pa ef- |
grds. terfoljande sidor.

Alla landbrickors baksidor ar likadana. Endast start-
brickan och flodbrickorna har en morkare bakgrund, sa
att man ldttare kan se skillnad pa brickorna.

Bricka med Bricka med viig Bricka med G
stad kloster NS sl Brickor med
1 morkare

Borja med att placera startbrickan (med

den morka baksidan) pa bordet med

framsidan upp. Blanda resterande

landbrickor och ligg dem pa bordet i

nagra hogar sa att alla spelare enkelt kan

nd dem. Startbrickan

Hagar med landbrickor liggs
med bildsidan neddr.

Ligg podngbradet vid en av bordets sidor.

Slutligen tittar vi pa FOLJESLAGARNA (meeples, uttalas “mipels”)
- efter det ar faktiskt allting forberett. I lidan hittar du 40 meeples.
Det finns 8 figurer i var och en av firgerna Gull, Rod, Gron, Bla och
Svart. Dessutom finns det 5 biskopar, 1 i varje spelares firg.

Varje spelare far 7 meeples i sin spelfirg. De bildar spelarens reserv
(kom ihag att valja dina figurer fran en ledig spelfirg).

Ta den 8:e meepeln och placera pa rutan mérkt "0” pa poangbridet.
Ligg tillbaka all meeplarna frin oanvinda farger i lidan tillsammans
med de 5 biskoparna. De ska inte anvindas i det forsta spelet.

Biskopar

Foljeslagare (Meeples)
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Innan vi ger oss pa reglerna... vad gar Carcassonne egentligen ut pa och hur vinner man?
I turordning placerar spelarna ut landbrickor, P sa satt bildas langa vagar, miktiga stader uppstir, kloster byggs och
den omgivande marken odlas upp. Det ir pa dessa landbrickor som spelarna kan placera ut sina meeplar som
stratrovare, riddare, munkar eller bonder. Detta genererar poing, bide under spelets ging och igen vid spelets
avslutning. Vinnare av spelet (med flest poing) kan alltsa inte koras forrin den slutgiltiga poangrikningen i slutet av
spelet dr genomford. Lit spelet borja...
= sl s % 3 2 = 2 &

SPELETS'GANG ‘R w fliFaE. Ty O & SRR e T
Spelarna turas om i medurs riktning - med start pa forste spelaren. Under en spelares tur utfors foljande handlingar
enligt foljande ordning. Darefter gar turen 6ver till ndsta spelare. Har nedan listas alla handlingar och forklaras en och
en. Detta gors med hjélp av de vigar, stider och kloster du kan se pd brickorna. S vilka typer av handlingar finns det
da?

Placera landbricka Placera en meeple Fa poing for turen
Spelaren ska alltid dra 1 Spelaren far direfter sitta ut Om placeringen av
landbricka och placera den pi )] <" meeple fran sin reserv pa landbrickan elleren ¢
bordet som en del av [Siugy den nyss placerade meeple gav poang ska |
landskapet. ~—— landbrickan. dessa poang genast

' noteras.

B VAGAR

1. Placera landbricka

Den nyss dragna landbrickan visar 3 vigar som alla borjar i en liten | ! Dfnna limdbricka ar P{flffmd
by. Placera landbrickan i landskapet pa bordet. Se till brickans alla : sd att bade vigen och filten

element korrekt ansluter till omgivande brickor, R | perfekt passar till de
angrinsande landbrickorna.

2, Sitt en meeple som en stratrovare

Nar landbrickan dr placerad far man sitta en av sina

o . R T ; Du har satt en meeple som
meeplar pa brickan som en stratrovare pa en av g, : | en strrrovare pd den nyss
vigarna. Detta r dock endast tillitet om det inte e : | placerade landbrickan. Dd

redan finns andra stratrovare pa vigen. : det just mu inte finns ndgra

P & - - a s = AR o andra stratrévare pd vigen dr
Vigen ar dock dnnu inte avslutad sd inga poang ° det helr ok

kommer att delas ut (se narmre under punkt 3).
Turen gar darefter vidare till nista spelare.

Nista spelare drar en landbricka och placerar ut den.
Da det redan finns stratrovare pa vigen till hoger om
byn (din stratrovare) kan spelaren inte placera en mee-
ple pa samma vag. Istillet satter spelaren en av sina

meeples som riddare i staden pd den nyss placerade Eftersom viigen till vinster redan har en stratrovare sitter den
brickan. andra spelaren istdller ur en meeple i staden som en riddare.

3. Fa poang for stritrovaren

En vdg ar avslutad nir vigen gar i en ring eller om vagens bigge
andar slutar i en korsning, en stad, en by eller ett kloster.

Lat oss se om det blir poiang nu: Tjoho, det ger podng - vigen ar

avslutad i bida andarna! Aven om det dr din motstindare som pla-

cerar landbrickan som avslutar vagen ar vigen fortfarande din. Lat

oss se hur minga poing du far. Du far | podang for varje vagavsnitt (rakna antal landbrickor som vagen gir
over). Din vig |oper over de tre landbrickor, alltsa far du 3 podng for vagen - harligt!




Nu kommer poingbridet i spel. Poangbri-

det anvinds for att halla koll pa alla

spelarnas poing sa att ingen behover

komma ihag sina egna podng under spelets

gang. | stillet markeras spelarnas poing pa

bridet med en meeple i

spelarnas firger. Flytta fram din meeple 3 Strdtrovaren som precis gav 3 podng liggs
rutor for att notera dina poing. fillb’lk‘lfi” agarens resery. .

Var ging det delas ut poing for en meeple Den Bld meeplen ska bli kvar pa spelplanen

ska dgaren av figuren ta tillbaka den till sin fﬁersf’mf t”fdm dir figuren star i dnnu
reserv igen. inte dr firdighyggd.

Perfekt, nu har du redan forstatt de viktigaste grunderna i spelet. Det var inte sa svart, eller hur? Lat oss nu titta pa
de andra elementen.

B STADER

1. Placera landbrickor 2, Sitt en meeple som en riddare

Som alltid drar man : Forst maste du forsikra dig # Landbrickan placeras sd
blint en landbricka 5B om att det inte redan finns 7y listigt att den oavsluta-
som ska placeras in i R [ & riddare i siadken. O i de staden vixer med 1
landskapet pd bordet. i b 4 landbricka. Det finns
Aven denna ging ingen riddare i staden sd

maste man se till att spelaren kan nu

dar inte finns
nagon far du

sdtta en mee- %y | e ; sdtta en meeple
ple som en rid- : : i staden som en
dare i staden. ’ g 2 : : riddare.

brickans alla element ska passa in i dess
omgivning. En oavslutad stad ska an-
gransa till en annan del av en stad.

Vi spolar fram tiden lite och antar att du precis drog denna landbricka. Brickan pas-
sar perfekt in for att avsluta staden. Diarmed avslutas ett element (i detta fall staden
med din riddare). En stad ar avslutad nir hela staden ar omgiven av murar (utan
nagra hal i muren). Eftersom du hade en meeple i den nyss avslutade sta-

den kommer podng att delas ut till dig.

Varje landbricka som utgor en del av staden ger 2 poing. Man

far dessutom ytterligare 2 poing for varje vapenskold i staden.

Du far siledes totalt 8 poing. Som i alla andra tillfallen tar du tillbaka

din meeple till din reserv nir du far poing for elementet som din

meeple befinner sig pa.

B KLOSTER

1. Placera landbricka 2. Siitt en meeple som en munk

Som alltid drar man blint ; Pp Man far ocksa satta en
en landbricka som ska AR meeple i ett kloster
placeras in i landskapet 3 ; o1 @ i, T @
paﬂbordet. Aten_gen meeple fran din reserv
maste man se till att . @

och sitt den pa

brickans alla element passar in pa omgi- Klostret
ostret.

vande brickor. Ett kloster befinner sig all-
tid mitt pa brickan. Nar man placerar
brickan ska man alltsd endast (som alltid!) Ett kloster befinner sig alltid mirt pd land-
vara uppmarksam pa brickans kanter. brickan. Brickan kan tex. placeras hir da
fltet fortsitter in brickan hér borta.




3. Fa poing for ett avslutat kloster

Ett kloster ger podng ndr landbrickan med klostret dr helt omgiven av land-
brickor. For varje landbricka runt klostret och for sjilva klosterbrickan delas 1
poing ut. Hurra! Med placeringen av den senaste landbrickan ar
klostret helt omgivet av landbrickor. Det ger totalt 9 podng och
meeplen pa klostret atervander till sin dgare.

Wow! Det gick vil snabbt? Nu kan du alla grundreglerna och ar redo att spela Carcassonne. Men det finns fortfa-
rande nigra detaljer kvar; hir nedan far du en sammanfattning av reglerna.

B SAMMANFATINING

1. Placera landbricka

= Den nyss dragna landbrickan ska alltid placeras sa att dess kanter passar med omgivande landbrickor.
= Om den dragna landbrickan omojligt passar in laggs landbrickan tillbaka i ladan och tas ur spel. Dra en ny
bricka som ersittning.

2, Sitt en meeple

= En meeple kan endast placeras pa den nyss placerade landbrickan.
= En meeple kan inte placeras pa ett element dar det redan befinner sig en annan meeple.

3. Fa poing for ett avslutat element

= En vég dr avslutad ndr vagen gar i en ring eller om vagens biagge dndar slutar i en korsning, en stad, en by el-
ler ett kloster. Varje landbricka som vigen [6per over ger 1 poing.

= En stad dr avslutad nar hela staden dr omgiven av murar (utan nagra hal i muren). Varje landbricka som ut-
gor en del av staden ger 2 podng. Varje vapenskold i staden ger ytterligare 2 poing.

= Ett kloster ir avslutat nir klostret ar omgivet av 8 landbrickor. Ett kloster ger 9 podng.

= Podng delas bara uti slutet av en spelares tur. Alla spelare med en meeple pa det avslutade elementet kan fa
poidng for elementet oavsett om det ir deras tur eller ej.

= Nar ett avslutat element har gett poang ges eventuella meeplar pd elementet tillbaka till sina dgare.

= Har flera spelare meeplar pi samma element ges alla poangen till spelaren med flest meeplar pa elementet.
Har flera spelare flest och lika manga meeplar pa elementet far alla de spelarna full poang for elementet.
(Obs: Hur kan detta handa? Se exemplet nedan.)

@ FLERA MEEPLES PA SAMMA ELEMENT

Den dragna brickan kan I en efterfoljande tur drar du
anvindas till art forlinga denna landbricka och

vigen. Det finns emellertid en : placerar den pd den lediga
strdtrovare pd den viigen, : platsen. Efter att viigarna
da kan du inte placera LR har blivit forbundna finns
din egen strdtrovare det nu 2 strdtrovare pd samma
pd vigen. Istiller g | vig. Dessutom avslutas
placerar du brickan viigen sd att podng delas

sd art den inte hin- ut for den. Bdde du och

ger ihop med viigen 3 ( " din motstdndare fdr

nederst. . 4 poang var.




I hopp om arr stjila Réd har tur.

staden frin gudl placerar ' | Landbrickan pla-

rod sin landbricka : g ceras pd den lediga

och sitter en riddare 4 ) platsen mellan de

istaden. Detta dr ‘ e £ AR tre stadsdelarna

maojligt eftersom de tvd | # | e och skapar en stor

existerande stadsdelar- | N Pt stad. Eftersom rod

na med riddare dnnu | S| £ ) har fler riddare i

inte dr anslitna med staden dn gul fir

den nyss placerade stadsdelen. Om rod senare i spelet fir en rod ensamt de 10 poingen for den avslutade staden och gl
passande bricka kan de tre stadsdelarna kopplas ihop och far inga podng. Direfter plockas de tre meeplarna i staden
70d kan knycka poingen for staden frian gull med sina rvd tillbaka till sina dgare.

riddare.
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Aven spel som Carcassonne maste forr eller senare sluta... Visst dr det synd, men en segrare av spelet maste koras.

Spelet avslutas efter den tur dar den sista landbrickan drogs. Direfter utfors en slutgiltig poingberakning och

vinnaren utses. Nar spelet slutar kommer ocksa de kvarvarande meeplarna pa spelplanen att ge poing.

= En oavslutad vig ger 1 poing for varje landbricka den Ioper genom. Det dr samma antal som under spelets ging.

= En oavslutad stad ger 1 poing for varje landbricka den stricker sig over samt 1 poing for varje vapenskold i
staden. Det dr endast hilften av vad man skulle fa for en avslutad stad under spelets gang.

= Varje kloster ger 1 poing for klosterbrickan samt 1 poing for varje omgivande landbricka runt klostret. Det ir
samma antal som under spelets ging.

= Varje falt ger 3 podng for varje avslutad stad runt filtet.

Detta dir poiing for bonder, som vi dnnu inte gare igenom, men som finns med i denna oversik. De forsta gangerna kan
man helt enkelt spela utan bonder. De kan litt liggas till vid senare spel. Lis mer om bonderna i det lilla regelrilligget.

Slutgiltig podngberikning for
o % ‘ klostret: Gudl fir 4 podng for der
Slurgiltig W oavslutade klostret (3 land-

podngberikning for dim ) I ‘ \ : brickor runt klosterbrickan).
stora staden: | y >

Grom fir 8 poing (5 {
s i (1 b i | s it
staden. Svart fir inga [ 585 : i < J;M den ?lla dsmtlifl’?: By
- ' . 3 podng for den lilla
eGSR G A oavslutade staden

sina tvd riddare &3f k " w

kontrollerar staden..

Slutgiltig podngberikning for vigen: Rod fir 3 podng for den
oavslutade viigen (3 landbrickor)..

Nir den slutgiltiga poangberikningen dr klar kan man pa podngbridet se vilken spelare som har flest poing - och
dirmed ir spelets vinnare. Grattis!

Nir man har provat spelet ett par ganger rekommenderas det att spela med bonder och filt.

Lds mer om de attraktiva expansionsmojligheterna i regeltilligget. Tack for att du tog dig tid att lisa reglerna och
njut nu av spelet!
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