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IM KRANKENHAUS

91120

Das Rennen beginnt in einer 
Stunde. Es wird Zeit für die 
letzten Anpassungen. Euer 

Ziel? Die NUMMER 1 werden!

Japan, 

zwei Monate zuvor.
 �Öffnet Maschine 911 : Ihr wacht in einem Krankenhausbett auf, unsicher, 
was passiert ist. Als sich euer Blick klärt, seht ihr Rennwagen vor 
euren Augen vorbeifahren; tippt sie an, um eurem Gedächtnis auf 
die Sprünge zu helfen und euch an die Ereignisse zu erinnern, die 
euch hier hergebracht haben. Deckt die Story hinter eurem Unfall auf, 
indem ihr die letzten zwei Rennen noch einmal durchlebt.

Nehmt Karte 20 .

42

Ich mach mit 

dem Wagen eine 

Testrunde über 

die Strecke. Wir 

treffen uns an 

der Kurve direkt 

links neben der 

Haupttribüne.

Liz

423

DA BIST DU JA ENDLICH! LASS UNS 
IN DER GARAGE NOCH EIN PAAR 

ANPASSUNGEN VORNEHMEN. DER 
FEINSCHLIFF BRINGT DEN SIEG!

J

40 Eure Garage. Aber wo ist 
Liz, eure Machanikerin?

198

HAHA, DER WAR GUT! DU HAST 
IMMER EINEN WITZ PARAT!  

(WAS FÜR EINE FLACHPFEIFE!)

COLE, DU STARTEST HEUTE 
VON WEITER HINTEN.  

IST DAS EIN PROBLEM?

NICHT IM GERINGSTEN! 
DIE ANDEREN WERDEN 
HEUTE LERNEN, WAS 

„ROT SEHEN“ BEDEUTET!

97

Mara Jones ist eine auf-
strebende Sportreporterin, 
immer auf der Suche nach 

der nächsten großen Story.

1

Cole Legend, die Nummer 1 
und Topfavorit unter den 
Rennfahrern. Er fährt für 

das Rote Team und führt die 
Meisterschaftstabelle an.

RENNEN IN JAPAN

 �Nehmt Karte 40  (die Garage) und Karte 97  (die Sportreporterin). Nehmt außerdem Karte 1  (darauf weist euch die NUMMER 1  
im Text auf Karte  20   hin), auf der ihr Cole Legend seht. Kombiniert Karte 1  mit Karte 97 , um euch an das Interview der 
Reporterin mit Cole Legend zu erinnern. Während des Interviews schaut ihr euch um ( 98  ) und seht den Wetterbericht 
sowie eine Notiz von Liz ( 42  ), die unter die Werkbank gefallen ist. Liz will euch in der Kurve links neben der Haupttribüne 
treffen. Schaut auf den Streckenplan ( J  ): Die fragliche Kurve ist die mit der  links von der Haupttribüne unten links auf 
dem Plan. Nehmt Karte 3 , um euch mit Liz, eurer Mechanikerin, zu treffen, damit sie die letzten Anpassungen am Auto  
vornehmen kann.

    

 �Zuerst müsst ihr neue Reifen wählen. Eure Uhr ( 26  ) zeigt, dass es fast 14 Uhr ist, und auf Karte 20  wird gesagt, dass das 
Rennen in einer Stunde beginnt. Der Wetterbericht zeigt, dass es um 15 Uhr bewölkt sein soll. Ihr wählt also Reifen für 
bewölkte Bedingungen.
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 �Um den richtigen Tacho zu wählen, müsst ihr euch den Kurvenverlauf 
der Strecke genau ansehen. Die japanische Strecke hat 5 Kurven, 
das passt zum weißen Diagramm. 

Jetzt seid ihr gut ausgerüstet – ab an die Startlinie!

3 98

Ihr steht auf der fünften Start-
position und seid bereit, das 

Gaspedal durchzudrücken, sobald 
das grüne Licht aufleuchtet!

3090

Ihr geht in Führung! Um 
euren Vorsprung auszu-

bauen, müsst ihr zählen, wie 
viele Karten eurer Farbe 

noch im Stapel sind (dreht 
die Karten nicht um).

 �Nehmt die Karte, auf deren Rückseite das Auto an der Startlinie zu sehen ist. Die Ampel auf der Vorderseite der Karte 30  ist 
im Begriff, auf Grün zu springen. Auf der grünen Fläche ist ein Zahnrad-Symbol zu erkennen, was darauf hinweist, dass die 
Karte eine Maschine ist. Öffnet Maschine 30  und verwendet sie, um die Führung im Rennen zu übernehmen. Achtet auf die 
Geschwindigkeitsbegrenzungen auf Karte J  während ihr eure Rivalen überholt.

Nehmt Karte 90 .

# 12# 12

3090

Ihr geht in Führung! Um 
euren Vorsprung auszu-

bauen, müsst ihr zählen, wie 
viele Karten eurer Farbe 

noch im Stapel sind (dreht 
die Karten nicht um). 13 / 6013 / 60

66

16 / 6016 / 60

16

13 / 6013 / 60

66

55 / 6055 / 60

60
1225

Ihr dreht die Schrauben mit 
eurer Glücksmünze fest 

und könnt die Katastrophe 
gerade noch verhindern. 

Aber ihr verliert wertvolle 
Zeit, in der Legend euch 
überholt und das Rennen 
für sich entscheidet …

9012

Kurz vor der Ziellinie beginnt euer Lenkrad wie 
wild zu ruckeln. Die Schrauben haben sich gelöst!

13

Eure 10­Cent10­Cent-
Glücksmünze. Das 
ist die Kopfseite.

 �Zählt nun die verbleibenden Karten im Stapel mit einem gelben Auto auf der Rückseite (ohne sie aufzudecken). Es gibt noch 
12 solcher Karten, also nehmt ihr Karte 12 . Während ihr auf die Ziellinie zusteuert, beginnen die Schrauben in eurem Lenkrad, 
sich zu lösen. Verwendet eure Glücksmünze ( 13  ) als provisorischen Schraubendreher, um sie wieder zu befestigen.

Nehmt Karte 25 .

7219 4091

Mit eurer Schutzbrille könnt ihr 
die Reifenspuren auf der Renn-
strecke sehen, die andere Fah-
rer nach dem Anpassen ihres 

Fahrzeugs hinterlassen haben.

19

Eure Schutzbrille.

26 4672

Als ihr euren Wagen an den 
Start fahrt, zieht ein Sand-
sturm auf. Der Sand weht 

euch in die Augen.  
Ihr müsst die richtigen  
Vorbereitungen treffen.

Eure Handschuhe schützen 
euch, als ihr die glühend 

heiße Motorhaube öffnet, um 
den Motor herunterzukühlen. 

Ein weiterer seltsamer 
Vorfall … Aber jetzt ist keine 

Zeit für Untersuchungen. 

2546
USA, 

einen Monat zuvor.

SCHNELL! DER MOTOR 
ÜBERHITZT! DIE MOTOR­
HAUBE IST BEREITS SO 

HEISS, DASS MAN SIE NICHT 
MEHR ANFASSEN KANN.

26

Eure feuerfesten Handschuhe.

RENNEN IN DEN USA

 �So kam das erste Rennen zu einem Ende und ihr beginnt, euch an euer zweites Rennen zu erinnern, das in den USA 
stattfand. Nehmt Karte 46 . Um die Motorhaube zu öffnen, die vom überhitzten Motor glühend heiß geworden ist, benutzt ihr 
eure feuerfesten Handschuhe ( 26  ). Nehmt Karte 72 . Dann erinnert ihr euch an den Sandsturm, der während des Rennens 
über die Strecke gezogen ist. Kombiniert eure Schutzbrille ( 19  ) mit dem Sandsturm ( 72  ). 

Nehmt Karte 91 .



3 / 6

7219 4091

Mit eurer Schutzbrille könnt ihr 
die Reifenspuren auf der Renn-
strecke sehen, die andere Fah-
rer nach dem Anpassen ihres 

Fahrzeugs hinterlassen haben.

9174

Das Rennen startet mitten in 
einem heftigen Sandsturm. 

Die erste Kurve liegt vor 
euch. Links oder rechts?

 �Ihr müsst wieder Anpassungen an eurem Wagen vornehmen. Achtet bei der Wahl der richtigen Reifen auf die Spuren auf 
Karte 91 . Sie passen zu den „Nebel“-Reifen. Folgt dem gleichen Vorgehen wie beim ersten Rennen, um den richtigen Tacho 
auszuwählen – den roten Tacho. Zuletzt empfiehlt Liz, andere Pedale und eine andere Aufhängung als beim ersten Rennen 
zu wählen. Dann beginnt das Rennen.

Nehmt Karte 74 .

81886731

Legend ist direkt 
hinter euch. Ihr seht 
ihn im Außenspiegel.

67 31

Legend ist direkt 
hinter euch. Ihr seht 
ihn im Außenspiegel.

3181

Jetzt seid ihr Reifen an Reifen. 

 �Legend ist direkt hinter euch, ihr könnt ihn genau in eurem Außenspiegel sehen. Nehmt nicht Karte 18 ; nehmt stattdessen 
Karte 81  (weil ihr seine Nummer im Spiegel seht). Eure beiden Wagen sind sich gefährlich nah. Eure Reifen bilden eine Zahl, 
als sie sich beinahe berühren.

Nehmt Karte 88 .

489

Gute Geschwindigkeit, 
aber mieses Timing. Ihr 
geratet ins Schleudern. 

Reißt das Steuer herum, 
um das Fahrzeug zu fangen.

JU

8 / 608 / 60

4
74

+25+25

+85+85

+15+15

Am Ende 
der langen 
Geraden 

seid ihr auf 
Höchst­

geschwin­
dig keit.

Die Kurve 
kommt 
immer 

näher und 
eure Sicht 
ist immer 
noch ein-

geschränkt!

Ihr schaut 
auf die 
Gang-

schaltung. 
Ihr müsst 
runter-

schalten. 
JETZT!

74

+25+25

+85+85

+15+15

Am Ende 
der langen 
Geraden 

seid ihr auf 
Höchst­

geschwin­
dig keit.

Die Kurve 
kommt 
immer 

näher und 
eure Sicht 
ist immer 
noch ein-

geschränkt!

Ihr schaut 
auf die 
Gang-

schaltung. 
Ihr müsst 
runter-

schalten. 
JETZT!

 �Um durch den Sandsturm zu navigieren, müsst 
ihr auf den Streckenplan ( U  ) schauen. Die 
Strecke verläuft im Uhrzeigersinn, biegt also 
rechts ab. Nehmt Karte 4 , dabei bemerkt 
ihr ihre rote Rückseite. Ihr müsst einen Gang 
wählen. Schaut wieder auf den Streckenplan, 
dann seht ihr, dass das Ende der langen 
Geraden in Gang 2 erreicht wird. Ihr müsst 
also die blaue +85  mit Karte 4  kombinieren. 

4 + 85 = 89.

Nehmt Karte 89 .

6731

Legend ist direkt 
hinter euch. Ihr seht 
ihn im Außenspiegel.

8968

Das hat euch wertvolle Zeit 
gekostet. Legend hat seine 
Chance genutzt und euch 
überholt. Gebt Gas und 

fahrt direkt hinter ihm, um 
den Windschatten zu nutzen.

489

Gute Geschwindigkeit, 
aber mieses Timing. Ihr 
geratet ins Schleudern. 

Reißt das Steuer herum, 
um das Fahrzeug zu fangen.

6867

 

Als Erstes 
müsst ihr 

Legend über­
holen und vor 

ihn ziehen. 
Dann müsst ihr 
das Gleiche mit 
Grün machen. 
Zum Schluss 

rast ihr schnur-
gerade auf die 

Ziellinie zu.  
Los geht’s! 

 �Auf Karte 89  gerät euer Wagen ins Schleudern. Um das 
Fahrzeug zu fangen, müsst ihr Karte 89  umdrehen – es 
wird Karte 68  daraus. Ihr seid jetzt hinter Cole Legend, 
und wollt in seinen Windschatten. Auf der Karte steht, 
dass ihr „direkt hinter ihm“ fahren sollt, das bedeutet, ihr 
müsst die Karte direkt vor 68  nehmen – nehmt Karte 67 .  
Ihr seid bereit, die Führung zu übernehmen. Folgt den 
Anweisungen auf Karte 67 , so formt sich eine Zahl auf 
der Strecke.

Nehmt Karte 31 .
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21-40

Das ist also das Geheimnis 
hinter seinen beachtlichen 
Leistungen! Er fährt mit 

Benzin, das nicht zugelassen 
ist! Nichts wie weg hier!

-40 20 9757

Jetzt, wo dieser Schwindel aufgedeckt ist, 
habt ihr die Chance auf ein faires Rennen!

97

Mara Jones ist eine auf-
strebende Sportreporterin, 
immer auf der Suche nach 

der nächsten großen Story.

 �Jetzt müsst ihr irgendwie das Schloss knacken. 
Bewegt die zwei Pins vorsichtig, bis es klickt. 
Das Tor öffnet sich und ihr nehmt Karte -40.  
Zeigt der Reporterin ( 97  ) das illegale Benzin  
( -40 ) und nehmt Karte 57 . In der Zeitung auf 
Seite 6 gibt es die ganze Story über Legend 
und seine Sabotage zu lesen.

Nehmt Karte 6 .

8 12 4666

LEGEND HATTE HIER DEFINITIV 
SEINE FINGER IM SPIEL! ER IST DER 

EINZIGE, DER VON DEINEN UNFÄLLEN 
PROFITIERT HAT. WIRD ZEIT, DASS 

WIR DEN SPIESS UMDREHEN!  
AUF IN DIE BOXENGASSE!

9012

Kurz vor der Ziellinie beginnt euer Lenkrad wie 
wild zu ruckeln. Die Schrauben haben sich gelöst!

2546
USA, 

einen Monat zuvor.

SCHNELL! DER MOTOR 
ÜBERHITZT! DIE MOTOR­
HAUBE IST BEREITS SO 

HEISS, DASS MAN SIE NICHT 
MEHR ANFASSEN KANN.

888

WIR MÜSSEN DIESEN 
BEIDEN VORFÄLLEN AUF 

DEN GRUND GEHEN! 
VERSUCH DICH GENAU 

ZU ERINNERN, DAMIT WIR 
VERSTEHEN, WAS HIER 

VOR SICH GEHT!

 �Zurück im Krankenhaus. Endlich versteht ihr, wie 
ihr hierhergekommen seid. Liz hat gute Nach-
richten: Ihr dürft das Krankenhaus verlassen 
und euch auf den Weg nach Italien zum finalen 
Rennen der Saison machen. Liz will die beiden 
Sabotage-Versuche genauer untersuchen. Ihr 
müsst also zwei Karten aus dem Ablagestapel 
holen: Euer Lenkrad aus dem Rennen in Japan 
( 12  ) und der überhitzte Motor aus dem Rennen 
in den USA ( 46  ). Kombiniert diese beiden Karten 
mit Karte 8  (deren Puzzleteil zwei Enden hat) 
und nehmt Karte 66 . 

Jetzt müsst ihr die Boxengasse untersuchen. 
Auf dem Streckenplan ( H  ) könnt ihr an der 
Boxengasse einen roten Modifikator erkennen. 
Kombiniert diese Zahl mit Karte 66 . Nehmt 
Karte 96 .

6696 In der Boxengasse ist um diese Uhrzeit 
nichts mehr los. Welche ist Legends Garage?

8 12 4666

LEGEND HATTE HIER DEFINITIV 
SEINE FINGER IM SPIEL! ER IST DER 

EINZIGE, DER VON DEINEN UNFÄLLEN 
PROFITIERT HAT. WIRD ZEIT, DASS 

WIR DEN SPIESS UMDREHEN!  
AUF IN DIE BOXENGASSE!

UH

UHNACHFORSCHUNGEN IN ITALIEN

9621

HIER,  
VERSUCH’S DAMIT!

Abgeschlossen, 
war ja klar …

3 / 603 / 60

7

6696 In der Boxengasse ist um diese Uhrzeit 
nichts mehr los. Welche ist Legends Garage?

3 / 603 / 60

7

6696 In der Boxengasse ist um diese Uhrzeit 
nichts mehr los. Welche ist Legends Garage?

 �In der Boxengasse angekommen, müsst ihr nun Legends Garage identifizieren. 
Seht euch dafür die Reifenspuren an. Legends Reifenspuren sind auf allen 
Kartenrückseiten mit roten Autos zu sehen. Es sind die gleichen wie vor der 
ersten Garage.

Nehmt Karte 21 .

576

Als Legend von der Schlagzeile 
Wind bekommt, ist er auf 180:  
„Wir werden das jetzt ein für 

alle Mal klären! KOPF:KOPF: Wir 
diskutieren das mit unseren 

Fäusten! ZAHLZAHL: Das Rennen wird 
den wahren Sieger zeigen!“

6 1316

Wutentbrannt stürmt Legend 
aus eurer Garage und steckt 
eure Glücksmünze ein. Leider 
lässt er seine schlechte Laune 

an eurem Equipment aus …

13

Eure 10­Cent10­Cent-
Glücksmünze. Das 
ist die Kopfseite.

 �Auf Karte 6  trefft ihr auf einen wütenden Legend. Er fordert euch zu 
einem Münzwurf heraus und ihr müsst Kopf oder Zahl sagen. Ihr wollt 
euch nicht mit Legend auf dem Parkplatz prügeln, also werft ihr eure 
Glücksmünze so, dass sie Zahl zeigt. Karte 13  zeigt die Kopfseite, 
aber ihr wisst, dass es eine 10-Cent-Münze ist, also ist der Wert der 
Zahl-Seite 10. Addiert dies zu Legends Herausforderung (  6  ) und 
nehmt Karte 16 . (6+10). 
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DAS FINALE RENNEN

14 Baut das Getriebe auseinander und 
Liz zeigt euch ihre neueste Tüftelei!

140140

14 Baut das Getriebe auseinander und 
Liz zeigt euch ihre neueste Tüftelei!

130130

14 Baut das Getriebe auseinander und 
Liz zeigt euch ihre neueste Tüftelei!

150150

14 Baut das Getriebe auseinander und 
Liz zeigt euch ihre neueste Tüftelei!

5050

1450

DANKE! MIT DEM VERBESSERTEN 
GETRIEBE SOLLTEST DU EINEN 

BLITZSTART HINLEGEN KÖNNEN. 
SCHALTE ALS ERSTES VOM 

RÜCKWÄRTSGANG DIREKT IN 
GANG 3, DANN SCHALTEST DU 

RASCH VON GANG 4 IN GANG 5.  
HIER, PROBIER’S AUS!

 �Legend ist davongestürmt und ihr müsst euch auf das finale Rennen vorbereiten. Baut zuerst das Getriebe auseinander 
(Karte  14  ). Die Schrauben müssen in einer bestimmten Reihenfolge gelöst werden. Ihre Köpfe zeigen, welche mathematische 
Rechnung ihr durchführen müsst. Löst zuerst das grüne Gehäuse (rote ×10: 14 × 10 = 140). Entfernt dann die Schraube, 
die den schwarzen Teil befestigt (-10: 140 - 10 = 130). Löst dann die Schraube am weißen Gehäuse (+20: 130 + 20 = 150). 
Zum Schluss löst ihr die innerste Schraube (÷3: 150 ÷ 3 = 50).

Nehmt Karte 50 .

505041

Das alles entscheidende 
Rennen beginnt bald!

1450

DANKE! MIT DEM VERBESSERTEN 
GETRIEBE SOLLTEST DU EINEN 

BLITZSTART HINLEGEN KÖNNEN. 
SCHALTE ALS ERSTES VOM 

RÜCKWÄRTSGANG DIREKT IN 
GANG 3, DANN SCHALTEST DU 

RASCH VON GANG 4 IN GANG 5.  
HIER, PROBIER’S AUS!

1450

DANKE! MIT DEM VERBESSERTEN 
GETRIEBE SOLLTEST DU EINEN 

BLITZSTART HINLEGEN KÖNNEN. 
SCHALTE ALS ERSTES VOM 

RÜCKWÄRTSGANG DIREKT IN 
GANG 3, DANN SCHALTEST DU 

RASCH VON GANG 4 IN GANG 5.  
HIER, PROBIER’S AUS!

 �Folgt ihr den Anweisungen von Liz für einen Blitzstart, dann bildet ihr mit 
eurem Schaltknüppel die Zahl 41. Nehmt Karte 41 . Jetzt seid ihr bereit 
für die letzten Anpassungen vor dem Rennen.

6 1316

Wutentbrannt stürmt Legend 
aus eurer Garage und steckt 
eure Glücksmünze ein. Leider 
lässt er seine schlechte Laune 

an eurem Equipment aus …

6 1316

Wutentbrannt stürmt Legend 
aus eurer Garage und steckt 
eure Glücksmünze ein. Leider 
lässt er seine schlechte Laune 

an eurem Equipment aus …

60

Liz testet drei Karosserien auf ihre 
Schnelligkeit. In 30 Sekunden kommen 

sie jeweils bis zur nächsten Linie.

 �Seht euch Karte 16  für die Reifen an, die noch im besten Zustand sind 
(mit roten Linien). Folgt demselben Vorgehen für den Tacho wie bei 
den vorherigen Rennen; wählt den gelben Tacho. Bei den Pedalen und 
Aufhängungen müsst ihr einfach nur andere wählen als in den ersten 
beiden Rennen. Schaut euch dann Karte 60  für die Karosserie an. Der 
Wagen mit der besten Karosserie kommt in der angegebenen Zeit am 
weitesten. Wählt also den Wagen mit dem Heckspoiler aus.



6 / 6

Der Sieg ist dein!
Ihr habt das Rennen gewonnen und damit die Meisterschaft für euch 

entschieden! Ihr könnt euch Champion nennen, der Traum eines jeden 
Rennfahrers! Während ihr den Ruhm eures hart erkämpften Sieges 

genießt, umgeben vom Jubel und Applaus, hört ihr Legend frustriert 
meckern, dass irgendwie eine Münze in seinen Wagen geraten sein soll,  

die seine Kupplung blockiert hätte. Aber niemand hört ihn über das 
dröhnende Jubeln der Menge. Die ganze Aufmerksamkeit gehört euch,  

der neuen Rennlegende!

 �Ihr seid nun bereit für das finale Rennen. Es ist ähnlich wie das erste Rennen, doch es bietet zusätzliche Herausforderungen. 
Ihr müsst Ölspuren ausweichen, Boxenstopps machen und eure Reifen wechseln, durch Wasser fahren, um die Reifen zu 
kühlen, zurück in die Boxengasse fahren, um nachzutanken, bei anderen Wagen im Windschatten fahren und nicht zuletzt 
verhindern, dass Legend ein wildes Comeback hinlegt. Wenn ihr all diese Aufgaben erfüllt habt, fahrt ihr über die Ziellinie 
und gewinnt das Rennen sowie die Meisterschaft!


