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 Moeilijkheidsgraad:    

 �Adriaan ( 34 ) gaat naar het centrum van 
Carcassonne en maakt daar de slapende 
wachter ( 44 ) wakker.

34  + 44  = 78 .

Pak kaart 78 .

3434 Adriaan, de Ridder

...OK. IK ZAL ONDERTuSSEN  
DE WACHTERs OVER DE SITUATIe  

OP DE HOOGTe BRENGEn
Oostpoort4444

ZZZZzzzz…
Het is een drukte van jewelste bij de 

Oostpoort. Gelukkig houdt de wachter 
alles goed in de gaten... of toch niet?

447878

Ja, baas! VergeeF mij!

WACHTER! JE MOET 
WAKKER BLIJVEN!

2424 Berend, de Boer

We moet’n gewoon onze 
voor’aden aanvullen om een inval 
te overleven. De naburige ste’en 
willen ons vast gaa’ne helpen. 6565 Het Kerkplein 

Om deze tijd zijn er slechts een paar mensen op het 
kerkplein. Een verkoper klaagt over het gebrek aan 
klanten terwijl hij voor zijn bijna lege kraam staat. 

658989 Genoeg geklets, tijd voor actie! 
In de klokkentoren kan ik vast  

Wel iets belangrijks doen.

Je komt als geroepen, Berend! A lle 
voedselvoorraden raken op. Vertel me, 

hoe staan de oogsten ervoor?

MAak voor nu gebruik 
van deze rantsoenen.

 �Ondertussen helpt Berend ( 24 ) de verkoper 
( 65 ) om zijn lege kraam met voedselvoor-
raden te vullen.

24  + 65  = 89 .

Pak kaart 89 .

+22
+3

1010
Vrouwe Eleanor, 

de Edelvrouw 

Goed IIdee; laten we onzEE 
verdediging aanscherPPen, 
maar zonder de bevolking 

te aLLarmeren...

8080 De Noordpoort

De Noordpoort, die Sibrand vaak voor 
zijn missies gebruikt, ziet er verlaten 

uit. Hebben de mensen al over het 
dreigende gevaar gehoord? De poort 
zou beter beveiligd moeten worden.

808383

We moeten niet te 
vee L deuren open laten. 

Ik weet dat ik op je 
kan rekenen, Sibrand.

…Absoluut, Vrouwe 
Eleanor. Ik zal naar de 
wachttoren gaan om de  

sTadspoorten te 
controleren. Gebruik 

voor alle communicatie 
de afgesproken volgorde 

van handgebaren.

+22
+3

1010
Vrouwe Eleanor, 

de Edelvrouw 

Goed IIdee; laten we onzEE 
verdediging aanscherPPen, 
maar zonder de bevolking 

te aLLarmeren...

 �En Eleanor gebruikt op haar beurt de sleutels van de stad ( + + 33 ) 
om de Noordpoort ( 80 ) af te sluiten.

80  + + + 33  = 83 .

Pak kaart 83 .

DE GEMEENTERAAD

 ��De 5 leden van de gemeenteraad ( 2 , 4 , 24 , 10  en 34 ) maken zich zorgen en bespreken de situatie. Zet de 5 meeples 
op hun respectievelijke kaarten, elk binnen de omlijning die overeenkomt met hun kleur. Elk raadslid heeft een uniek accent 
waarmee steeds bepaalde letters benadrukt worden. Door ze in de volgorde te leggen die op kaart 1  wordt aangegeven, 
kun je lezen: T W I N - T I G K E - E R D R - I E P L - U S E E N. 

(20 x 3) + 1 = 61.

Pak kaart 61 .

6161 Na het overleg besluiten jullie om naar het 
centrum van Carcassonne te gaan.11 De Raadzaal

22
Een leger van TTTempeliers 
staat met hun wwwapens 

klaar om onze stad biiinnen 
te vallennn!!!

Sibrand, de Spion

WW
IINN

Lieve Heer! Ik begrijp nieT 
waarom ze Ineens zo plotselinG 

aanvallen! Er is al zeKer 
eeuwenlang vredE tussen ons!

44 Maarten, de Monnik

TTGG

+22
+3

1010
Vrouwe Eleanor, 

de Edelvrouw 

Goed IIdee; laten we onzEE 
verdediging aanscherPPen, 
maar zonder de bevolking 

te aLLarmeren...

II
LL

EE
3434 Adriaan, de Ridder

...OK. IK ZAL ONDERTuSSEN  
DE WACHTERs OVER DE SITUATIe  

OP DE HOOGTe BRENGEn

UUSSEE EE
2424 Berend, de Boer

We moet’n gewoon onze 
voor’aden aanvullen om een inval 
te overleven. De naburige ste’en 
willen ons vast gaa’ne helpen.RRRR DDEE

PP
TT

II KKEE
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 �De spelers worden in twee teams opgedeeld om met behulp van machine 8  naar de 3 spionnen te zoeken. Elk team moet 
een spion aanwijzen en vervolgens die spion aan het andere team omschrijven. 

Het eerste team kan een spion herkennen aan het Tempelierskruis dat deze draagt. Het tweede team gebruikt de omschrij-
ving van het eerste team om de spionnen te vinden, zelfs als ze hun kruizen verwijderd hebben om niet op te vallen. 

Spelers gaan zo verder totdat ze alle 3 de spionnen gevonden en gearresteerd hebben. Pak daarna kaart 53 .

11 22 33

 �Om aandacht van de smid te krijgen ( 53 ),  
moet je hem betalen met munten uit de 
buidel van Eleanor ( + + 2222 ).

53  + + + 2222  = 75 .

Pak kaart 75 .

12

5353 De Smid

Je hebt wapens nodig, maar de smid 
lijkt niet met je te willen praten.  
Ben je iets belangrijks vergeten?

537575
Laten we iedereen 

van een wapen voorzien!

Eleanor geeft een aantal munten aan de smid 
en hij laat je binnen in zijn opslagruimte.

+22
+3

1010
Vrouwe Eleanor, 

de Edelvrouw 

Goed IIdee; laten we onzEE 
verdediging aanscherPPen, 
maar zonder de bevolking 

te aLLarmeren...

+22
+3

1010
Vrouwe Eleanor, 

de Edelvrouw 

Goed IIdee; laten we onzEE 
verdediging aanscherPPen, 
maar zonder de bevolking 

te aLLarmeren...

DE STAD VERDEDIGEN
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 �Gebruik de 6 kaarten uit de aflegstapel om de Carcassonne- 
plattegrond samen te stellen. Leg ze neer zodat ze elkaar 
overlappen zoals in de illustratie op kaart 12  en de instruc-
ties op kaart 71  is aangegeven.

Zodra de kaarten op de juiste manier geplaatst zijn, vormt de 
stad het cijfer 8. 

Kaart 12  geeft aan dat je een machine moet vinden, wat ook 
wordt bevestigd door het machinesymbool dat op de platte-
grond staat weergegeven.

Open machine 8 .

??

78 83

89

1212
Lieve hemel!

Vanaf het dak van de wachttoren 

Stel de eerste sectie 
van de Carcassonne-
plattegrond samen 
met de achterzijden 
van de 6 afgelegde 
kaarten.

En Maarten, 
wat zie je?

11 De Raadzaal
658989 Genoeg geklets, tijd voor actie! 

In de klokkentoren kan ik vast  
Wel iets belangrijks doen.

Je komt als geroepen, Berend! A lle 
voedselvoorraden raken op. Vertel me, 

hoe staan de oogsten ervoor?

MAak voor nu gebruik 
van deze rantsoenen.

WW
AA

808383

We moeten niet te 
vee L deuren open laten. 

Ik weet dat ik op je 
kan rekenen, Sibrand.

…Absoluut, Vrouwe 
Eleanor. Ik zal naar de 
wachttoren gaan om de  

sTadspoorten te 
controleren. Gebruik 

voor alle communicatie 
de afgesproken volgorde 

van handgebaren.

TT

LL 447878

Ja, baas! VergeeF mij!

WACHTER! JE MOET 
WAKKER BLIJVEN!FF

 �Zodra Eleanor, Berend en Adriaan deze belangrijke zaken aangepakt hebben, moet je elke meeple binnen de bijbehorende 
omlijning in hun respectievelijke kleur op kaarten 83 , 89  en 78  leggen. Hun handen zullen naar specifieke hoofdletters 
wijzen. Wanneer ze worden neergelegd zoals op kaart 1  is aangegeven, kun je T W A A L F lezen.

Pak kaart 12 .

AA
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 �Om de kroon te krijgen, moet Eleanor opnieuw de 
smid ( 32 ) met munten uit haar buidel ( + + 2222 ) betalen.

32  + + + 2222  = 54 .

Pak kaart 54 .

32
Vrouwe Eleanor zet plechtig  

de kroon op haar hoofd...5454
HET ZIJ ZO!

Een van ons moet de rol van 
Oorlogsleider op zich nemen. 

Ik denk dat ik daar het 
meest geschikt voor ben!

We moeten ons organiseren!  
Kom naar de Raadzaal zodra 
jullie hier allemaal klaar zijn!

3232 De Kroon 

Vrouwe Eleanor ziet opeens  
de kroon die op de plank ligt.

Deze kroon is een replica 
van het exemplaar dat 

door de grote koningen van 
weleer gedragen is. Het zou 
een perfect symbool zijn om 
het volk bijeen te roepen, 

te verenigen en te inspireren 
voor wat nog komen gaat!

Dit is de kroon op al mijn werk! 
Ik kan het niet zomaar weggeven, 

niet zonder extra betaling!

+22
+3

1010
Vrouwe Eleanor, 

de Edelvrouw 

Goed IIdee; laten we onzEE 
verdediging aanscherPPen, 
maar zonder de bevolking 

te aLLarmeren...

+22
+3

1010
Vrouwe Eleanor, 

de Edelvrouw 

Goed IIdee; laten we onzEE 
verdediging aanscherPPen, 
maar zonder de bevolking 

te aLLarmeren...

497373 Berend heeft het gereedschap op orde 
gebracht en is nu klaar om alles uit te delen.

2424 Berend, de Boer

We moet’n gewoon onze 
voor’aden aanvullen om een inval 
te overleven. De naburige ste’en 
willen ons vast gaa’ne helpen.

4949

Wat een rotzooi!

Een emmer  
met gereedschap  �Al het landbouwgereedschap ligt door elkaar in de 

opslagkamer van de smid. Berend ( 24 ) brengt het 
gereedschap ( 49 ) op orde.

24  + 49  = 73 .

Pak kaart 73 .

114545 NU ALLES OP ORDE IS GEBRACHT, ZAL IK VAN 
NOORD NAAR ZUID ALLE WACHTERS IN DE 

BARAKKEN VAN WAPENS VOORZIEN. DAARNA DOE 
IK HETZELFDE VOOR DE KRUISBOOGSCHUTTERS.

Adriaan is de wapens 
aan het uitzoeken.

3434 Adriaan, de Ridder

...OK. IK ZAL ONDERTuSSEN  
DE WACHTERs OVER DE SITUATIe  

OP DE HOOGTe BRENGEn

1111

De smid lijkt nogal rommelig te zijn.

Een berg wapens �In een ander deel van de opslagkamer liggen er 
allerlei wapens ( 11 ) lukraak verspreid. Adriaan ( 34 )  
zoekt deze zorgvuldig uit.

34  + 11  = 45 .

Pak kaart 45 .

99

Terwijl je door het raam van de Raadzaal naar buiten kijkt,  
zie je een stel boeren die heerlijk aan het uitrusten zijn.  

Volledig onbewust van het gevaar dat boven de stad dreigt.

497373 Berend heeft het gereedschap op orde 
gebracht en is nu klaar om alles uit te delen.

9 738282 Nadat Berend de boeren heeft gewaarschuwd 
en het gereedschap heeft uitgedeeld,  

komt hij terug naar de Raadzaal.

Maarten, heb je Vrouwe Eleanor al ontmoet? 
Op wie wachten we nog meer?

 �Nadat Berend de boeren heeft zien 
luieren ( 9 ), besluit hij ze van ge-
reedschap ( 73 ) te voorzien. 

9  + 73  = 82 .

Pak kaart 82 .

114545 NU ALLES OP ORDE IS GEBRACHT, ZAL IK VAN 
NOORD NAAR ZUID ALLE WACHTERS IN DE 

BARAKKEN VAN WAPENS VOORZIEN. DAARNA DOE 
IK HETZELFDE VOOR DE KRUISBOOGSCHUTTERS.

Adriaan is de wapens 
aan het uitzoeken.
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 �Zodra de wapens uitgezocht zijn ( 45 ), verkondigt Adriaan dat 
hij eerst de wachters in de barakken en daarna de kruisboog-
schutters van wapens zal voorzien. Verbind op de plattegrond 
de  van noord naar zuid (boven naar beneden). Dit vormt 
het cijfer 4. Verbind daarna de  van noord naar zuid. Dit 
vormt het cijfer 2.

Pak kaart 42 .
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 �Nu de inwoners van Carcassonne voorzien zijn van wapens om de stad te verdedigen, komen de raadsleden opnieuw samen 
( 67 ). Je zult de volgorde moeten bepalen waarin de raadsleden aan tafel zijn gaan zitten en op welke plek ze aan de tafel 
zitten.

Kaart 67  : Vrouwe Eleanor arriveerde eerst. Zij zit in de linker bovenhoek. 

Kaart 82  : �Maarten is daarna aangekomen. Je kunt zien dat hij aan een hoek van de tafel zit. Berend zit rechts van hem, 
ook aan een hoek. Daarom moeten zij wel onderaan de tafel zitten. 

Kaart 42  : �Daarna kwam Adriaan erbij; hij zit rechts van Berend. Sibrand kwam als laatste binnen en zit tegenover Adriaan.

Door de meeples in de aankomstvolgorde van de raadsleden te verbinden, vorm je het cijfer 6.

Pak kaart 6 .

454242
Traditiegetrouw 

moet iedereen spreken 
in de volgorde waarin 

we aan tafel zijn 
gaan zitten. Daarom 

zal ik starten.

Waren jullie op mij  
aan het wachten?

IS IEDEREEN ER? KIJK,  
DAAR IS SIBRAND, DIE ZOALS 

GEWOONLIJK ALS LAATSTE 
BINNENKOMT. DIE MOET DAN 

MAAR TEGENOVER MIJ ZITTEN.

Veel later, in de Raadzaal.
9 738282 Nadat Berend de boeren heeft gewaarschuwd 

en het gereedschap heeft uitgedeeld,  
komt hij terug naar de Raadzaal.

Maarten, heb je Vrouwe Eleanor al ontmoet? 
Op wie wachten we nog meer?

6767 In de Raadzaal 6767 In de Raadzaal

42

54

67

8266 Nu de stad beveiligd is, moeten we onze aandacht richten 
op het land in het westen: beveel eerst de boogschutters in 

opleiding om terug te komen, zeg daarna tegen de herders dat 
ze hun schapen moeten verzamelen, en draag ten slotte alle 
boeren op om te stoppen met het bewateren van hun gewassen.

Gebruik de achterzijden van de  
12 afgelegde kaarten om het tweede  
deel van de Carcassonne-plattegrond  
ten westen van de stad te voltooien.
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 ��De gemeenteraad bepaalt dat eerst het westelijke platteland voorbereid moet worden. Stel met behulp van de 12 kaarten 
van de aflegstapel een andere sectie van de Carcassonne-plattegrond samen, en overlap de kaarten met elkaar zoals in de 
illustratie op kaart 6  en de instructies op kaart 71  is weergegeven.

Zoals de instructies aangeven, komen de boogschutters eerst: in de bovenste rij; daarna de dieren in de tweede rij, en dan 
de boeren en velden in de derde rij. Op deze manier zou je de plattegrond correct moeten kunnen samenstellen.

Zodra de plattegrond correct is samengesteld, zullen de wegen het cijfer 93 vormen.

Pak kaart 93 .

69393

Zet de gele meeple op de Raadzaal-
locatie van de plattegrond.

ONDERTUSSEN ZAL IK EEN 
VERDEDIGINGSPLAN VOOR DE 
VESTINGWERKEN OPSTELLEN!

Ik zal hier in de 
Raadzaal blijven 
om alle plannen  
te overzien.We moeten de stad op 

een inval voorbereiden.

Het is ook van cruciaal 
belang dat we het volk 
op de hoogte houden!
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 �Volg de aanwijzingen van Maarten ( 28 ) en zet de meeples van 
Sibrand , Berend  en Adriaan  op de kloosters die met 
hun kleuren overeenkomen. Ze zullen de klokken luiden om de 
inwoners van de aangrenzende regio’s te waarschuwen. 

Hun waarschuwing zal elke regio van deze sectie bereiken, behalve 
die in de rechteronderhoek. Daarom moet Maarten  daar zelf 
heen gaan om de mensen voor het gevaar te waarschuwen.

Het symbool op kaart 28  geeft aan dat je de kaart waar Maarten 
op staat moet vinden, met het cijfer 19/60 ( / 60/ 60????  ).

Pak kaart 19 .
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HET PLATTELAND BESCHERMEN

 �Op het verlaten platteland ( 19 ), blaast Maarten op de jachthoorn ( 38 ) om alarm te slaan.

19  + 38  = 57 .

Pak kaart 57 . 

28

1919

Waarmee kan hij alarm slaan?

Verlaten platteland 
19 38 755757

De hoorn roept de boeren bij elkaar, die zich verenigen en op 
weg naar Carcassonne gaan. De spionnen van de Tempeliers zijn 
echter in de groep geïnfiltreerd en proberen onrust te stoken...

3838 De Jachthoorn 

Maarten pakt de jachthoorn 
op en begint erop te blazen.

 �De boeren die over het gevaar gewaarschuwd zijn, gaan op zoek naar een schuilplek. Er lijken echter spionnen onder hen 
te zijn. Open machine 57  om deze spionnen te identificeren. Hun Tempelierskruizen zullen hen verraden; klik op elk kruis. 

Pak kaart 64 .

11 22 33

 �Zodra de bevolking veilig geëvacueerd is, stelt Sibrand voor om de wegen 
te saboteren en zo de inval te vertragen. Verplaats elke meeple volgens de 
instructies op kaart 64  en zet ze elk op een brug om deze te saboteren. 

Adriaan saboteert de brug direct voor hem.

Berend saboteert de brug die verderop de weg vanuit zijn klooster ligt.

Maarten neemt de brug naast zijn locatie voor zijn rekening. 

Sibrand verplaatst naar de overgebleven brug.

De twee wegen die de raadsleden niet gesaboteerd hebben vormen de cijfers 
5 en 1.

Pak kaart 51 .
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645151 Sibrand helpt de burgers met evacueren  
via de enige routes die nog veilig zijn. Nadat hij 

hiermee klaar is, laat hij een briefje achter.

Ik moet helaas vertrekken.  

Er gaan geruchten rond die 

mijn onmiddellijke aandacht 

vragen. Ik zal zodra het kan 

de stand van zaken delen.  

Het spijt me dat ik hiermee 

jullie plan verstoor. 2

576464
Sabotage van 
de bruggen.

Ik ben goed bekend met de wegen in deze regio.
Om tijd te winnen, moeten we de bruggen saboteren.

  Berend zal het pad vanuit zijn klooster volgen 
en de eerste brug op zijn pad vernietigen.

 En ik zal de laatste brug saboteren.

De bevolking zal de overgebleven twee wegen 
moeten gebruiken om te evacueren.

 Maarten zal de dichtstbijzijnde brug voor zijn rekening nemen.

 Adriaan zal de brug direct voor zijn klooster saboteren.
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 �Adriaan heeft een plan opgesteld waarbij alle raadsleden betrokken zijn ( 88 ). Sibrand is echter 
verdwenen ( 51 ). Daarom moet het plan op zijn afwezigheid worden aangepast. Verwijder de 
instructies die over Sibrand gaan (aangegeven met de zwarte pijlen). De overgebleven pijlen 
vormen het cijfer 96.

Pak kaart 96 .

8888 ALS WE ALLEMAAL SAMENWERKEN,  
MOET DIT PLAN SLAGEN!

Maar wat doen we als er iemand ontbreekt?

51 889696

Er komt net 
een bericht 
van Maarten 

binnen.IK HEB HET PLAN HIEROP 
AANGEPAST. NU ZIJN WE KLAAR!

 �Maarten is ook vertrokken en hij heeft een bericht achtergelaten waarin staat dat hij op een 
vreedzame oplossing hoopt ( 29 ). Het plan moet opnieuw aangepast worden om ook met zijn 
vertrek rekening te houden. Verwijder de instructies die over Maarten gaan (aangegeven met de 
groene pijlen). De overgebleven pijlen vormen het cijfer 35.

Pak kaart 35 .

29 963535

De voedselvoorraden raken bijna op. 
Helaas moet ik ervandoor om meer  

hulp te zoeken! 24

IK HEB HET PLAN AANGEPAST;  
ALLES KLOPT NU!

NEE! NIET JIJ OOK?!

 �Nu moet ook Berend ervandoor om de bevolking te helpen met eten verzamelen ( 35 ). Het plan 
moet dus weer aangepast worden. Verwijder de instructies die over Berend gaan (aangegeven 
met de blauwe pijlen). De overgebleven pijlen vormen het cijfer 74.

Pak kaart 74 .

 ��Je zult het plan moeten uitvoeren met de overgebleven twee raadsleden: verplaats de rode en gele meeples volgens de 
pijlen die op kaart 74  staan. Het symbool op kaart 74  geeft aan dat je het kaartnummer moet vinden waar de meeples 
elkaar ontmoeten, wat verwijst naar de nummering die in de hoek van elke kaart staat. 

De meeples komen samen op de kaart met nummering 20/60 ( / 60/ 60????  ).

Pak kaart 20 .

/ 60/ 60????

357474 WE ZULLEN HET MET Z’N TWEEËN MOETEN DOEN! 
KOM, LATEN WE NU DEZE AANWIJZINGEN OP 

DE PLATTEGROND VOLGEN!
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34 74 932020

Gebruik de achterzijden van  
de 18 afgelegde kaarten om de derde 

sectie van de Carcassonne-plattegrond 
in het zuiden te voltooien.

KOM HIER TERUG ZODRA JE KLAAR 
BENT MET JE VERKENNING.

NU MOETEN WE ONS RICHTEN 
OP DE REGIO DIE TEN ZUIDEN 

VAN CARCASSONNE LIGT.
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Een steengroeve.

7777

1818 De Katapult

Er staat een katapult  
op de stadsmuren klaar.

1818 De Katapult

Er staat een katapult  
op de stadsmuren klaar.

Een steengroeve.

7777
 �De katapult die op kaart 18  staat, werkt niet omdat er 
geen projectielen beschikbaar zijn om af te schieten. 
Je kunt in de steengroeve op kaart 77  stenen vinden. 
Om de katapult te bedienen, moet je beide kaarten 
combineren om samen één machine te vormen, zoals 
wordt aangetoond met de machinesymbolen op de 
kaart die slechts deels zichtbaar zijn.

18  + 77  = 95 .

Open machine 95 .

 �Kaart 90  geeft aan dat de Tempeliers vanuit het zuidwesten aanvallen. Daarom 
moet je machine 95  in die richting zetten, en daarna op de Afschieten-knop 
drukken!

Pak kaart 94 .

DE ZUIDELIJKE STEDEN

 �Adriaan wil nu graag dat jullie je richten op de zuidelijke regio. Gebruik de 18 kaarten van de aflegstapel om de laatste sectie 
van de Carcassonne-plattegrond samen te stellen door ze volgens de illustratie op kaart 20  en de instructies op kaart 71  
te overlappen. Gebruik de rivier als leidraad om de plattegrond samen te stellen.

De steden onthullen een rode +70. Ga terug naar Adriaan ( 20 ) en voeg +70 toe.

20  + 70 = 90 .

Pak kaart 90  zowel als kaart 77 , zoals wordt aangegeven door het cijfer dat zichtbaar is op de plattegrond.
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34 24
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96 38

209090

We worden binnengevallen!

GEWELDIG! ONZE VERKENNERS HEBBEN 
ZOJUIST BEVESTIGD DAT DE TEMPELIERS 

ONS VANUIT HET ZUIDWESTEN AANVALLEN.
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 �Maarten geeft je dan een eigenaardig perkamentvel ( 15 ), waarbij de 
lege ruimtes in de tekst het cijfer 14 vormen.

Pak kaart 14 .

1515 Plaats je schildwachten bij de vier hoge wachttorens.  
Waar hun blikken elkaar kruisen, ligt de Oude Wijze.  

Dit is waar onverpoosd de boom van honderden 
jaren staat. Een stille getuige van talloze

 invallen en wrede oorlogen. Stuur 
een vijfde schildwacht naar de boomstam. Ga vanaf deze eeuwenoude stronk, zeker en zorgvuldig gemeten, zeven lengtematen naar  het oosten, zonder af te wijken. Zo zal hij het  relikwie vinden dat zich hier verborgen houdt. 1414 Ac
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 �Gebruik de code op kaart 14  om de symbolen te ontcijferen die te 
zien zijn op de 4 kleine steden in het zuidwestelijke deel van de plat-
tegrond.

De 4 symbolen spellen het cijfer V I J F.

Pak kaart 5 .

3655
VERTEL, WAT HEB JE VOOR NIEUWS, SIBRAND?

Even later komt Sibrand terug naar de Raadzaal!

Nou, ik heb veel te vertellen, jongens! Maar het begon 
net te regenen-regenen en ik zou geen nee-nee zeggen 
tegen een lekker warm drankje! Als het geen-geen grote 

moeite is, neem ik er eerst even tig-tig slokken van.

Werkelijk, Sibrand? Stop met die stomme codetaal  
en vertel ons gewoon wat je hebt ontdekt!

59999

Het spijt me, dat is de macht der 
gewoonte... Ik heb een gecodeerd 

perkamentvel gevonden, maar ik heb nog 
geen tijd gehad om het te ontcijferen. 
Misschien kunnen we, nu we toch allemaal 

hier zijn, er samen naar kijken?

 ��Sibrand keert terug naar de Raadzaal ( 5 ) en praat in codetaal door 
de woorden regenen, nee, geen, tig te herhalen.

Pak kaart 99 .

 �Adriaan moet de militaire sterkte van de twee grote steden in het 
zuiden bepalen ( 94 ). Gebruik het militaire handboek ( 40 ) om dit vast 
te stellen. 

Elke stad bestaat uit een aantal kaarten, en elke barak binnen die stad 
biedt een militaire sterkte met waarde 2.

De eerste stad bestaat uit 8 kaarten en 2 barakken, wat uitkomt op 
een totale sterkte van 20 (16 (8x2) op basis van de kaarten en 4 (2x2) 
op basis van de barakken).

De tweede stad bestaat uit 6 kaarten en 2 barrakken, wat uitkomt op 
een totale sterkte van 16 (12 (6x2) op basis van de kaarten en 4 (2x2) 
op basis van de barakken). 

Combineer de militaire sterktes van beide steden. 20 + 16 = 36.

Pak kaart 36 .
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9494 De katapult houdt het Tempeliersleger op afstand, 
maar het is slechts een tijdelijke oplossing;  

het zal ze waarschijnlijk niet erg lang tegenhouden.

DE TWEE GROOTSTE STEDEN IN HET ZUIDEN HEBBEN BELOOFD 
HUN LEGERS TE STUREN OM ONS BIJ TE STAAN. IK MOET HUN 

RESPECTIEVELIJKE MILITAIRE STERKTES BEPALEN EN ZE 
EFFECTIEF COMBINEREN. DIT IS HET PERFECTE MOMENT  

OM MIJN OUDE MILITAIRE HANDBOEKEN ER OP NA TE SLAAN.

4040 De militaire sterkte  
van een stad bepalen:
-  Elke kaart die bijdraagt aan de stadsplattegrond biedt een basissterkte van 2 punten.

 -  Elke barak  binnen de stad voegt 2 extra punten toe aan  de sterkte van de stad.

Dit betekent dat de stad  ten westen van Carcassonne  een totale sterkte van 10 heeft.  Dit is als volgt berekend:  8 punten op basis van de kaarten  (4 kaarten × 2 punten per kaart) plus 2 punten van de barakken.

 �Terwijl de legers de verkenners afhouden, keert Maarten terug en 
praat weer in zijn kenmerkende accent ( 36 ), waarmee de letters  
V I J F T I E N benadrukt worden. 

Pak kaart 15 .

1515 Plaats je schildwachten bij de vier hoge wachttorens.  
Waar hun blikken elkaar kruisen, ligt de Oude Wijze.  

Dit is waar onverpoosd de boom van honderden 
jaren staat. Een stille getuige van talloze

 invallen en wrede oorlogen. Stuur 
een vijfde schildwacht naar de boomstam. Ga vanaf deze eeuwenoude stronk, zeker en zorgvuldig gemeten, zeven lengtematen naar  het oosten, zonder af te wijken. Zo zal hij het  relikwie vinden dat zich hier verborgen houdt.

94

3636

Ik ben ook  
weer terug!

Ik heb Vreedzaam met de TempelIers 
kunnen onderhandelen. Ze zullen 

onmiddelliJk van hun aanval aFzien 
als we een oud relikwie teruggeven 
dat in onze stad verborgen ligt.

Ze hebben me een 
documenT gegeven waarop 

volgens hen de locatIe 
wordt weergegeven. Ik raad 

julliE sterk aan om hun 
aaNbod te accepteren.

Terwijl de legers de 
verkenners afhouden, komt 
Maarten terug met nieuws.

JJ FF

EE

II

NN
TT II

VV



9 / 10

99

33 Tussen de documenten vind je 
een gedicht dat een talentloze 

schrijver op basis van deze 
illustraties geprobeerd heeft 

te maken. Het resultaat is 
echter niet heel geslaagd!

Aanschouw eerst de edeljongen, 
Die verheugd op zijn varken schrijdt. 

Pas op zijn tellen in het veld dat hij kruist, 
Het is immers hier waar uwen taak wacht.

Bereken vervolgens zonder twijfel 
De strijdkracht van Carcassonne.

Verken ten langen leste de weg naar  
de watertoren Om de verdiensten van  

deze marskramer te ramen.

59999

Het spijt me, dat is de macht der 
gewoonte... Ik heb een gecodeerd 

perkamentvel gevonden, maar ik heb nog 
geen tijd gehad om het te ontcijferen. 
Misschien kunnen we, nu we toch allemaal 

hier zijn, er samen naar kijken?

 �Zet de meeples binnen de omlijning ( 99 ) die met hun kleur overeenkomt. 
Deze opstelling vormt het cijfer 3 in de lege ruimte tussen hen. 

Pak kaart 3 .

1515 Plaats je schildwachten bij de vier hoge wachttorens.  
Waar hun blikken elkaar kruisen, ligt de Oude Wijze.  

Dit is waar onverpoosd de boom van honderden 
jaren staat. Een stille getuige van talloze

 invallen en wrede oorlogen. Stuur 
een vijfde schildwacht naar de boomstam. Ga vanaf deze eeuwenoude stronk, zeker en zorgvuldig gemeten, zeven lengtematen naar  het oosten, zonder af te wijken. Zo zal hij het  relikwie vinden dat zich hier verborgen houdt.

1515 Plaats je schildwachten bij de vier hoge wachttorens.  
Waar hun blikken elkaar kruisen, ligt de Oude Wijze.  

Dit is waar onverpoosd de boom van honderden 
jaren staat. Een stille getuige van talloze

 invallen en wrede oorlogen. Stuur 
een vijfde schildwacht naar de boomstam. Ga vanaf deze eeuwenoude stronk, zeker en zorgvuldig gemeten, zeven lengtematen naar  het oosten, zonder af te wijken. Zo zal hij het  relikwie vinden dat zich hier verborgen houdt.
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 �Het perkamentvel op kaart 15  geeft instructies om het re-
likwie te vinden.

Je moet de genoemde honderdjarige boom identificeren. 
Vind eerst de vier wachttorens op de plattegrond; elke toren 
heeft een gekleurd vaandel. Zet op elke toren de overeenko-
mende meeple.

Trek daarna lijnen om de torens die tegenover elkaar staan 
te verbinden en zo een kruis te vormen; de boom staat op de 
kruising van deze lijnen (“waar hun blikken elkaar kruizen”).

Plaats ten slotte op deze plek de laatste meeple.

Meet vanaf deze boom (“deze eeuwenoude stronk”) 7 leng-
tematen in oostelijke richting met behulp van de maatmar-
keringen op kaart 14.

Het cijfer 7 langs de rand van deze kaart sluit aan op het 
cijfer 9 rechts ervan, waardoor het cijfer 79 gevormd wordt.

Pak kaart 79 .
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Een afgesloten kist7979

Er staat op de bodem van de kist  
iets gegraveerd: 

Om deze goed afgesloten kist open te 
maken, moet je nauwkeurig tellen om 

wijzer te geraken. Houd de tellingen uit 
het verleden in gedachten, en in hun 

oude wetten zal de waarheid wachten.

HET RELIKWIE
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 �Het perkamentvel op kaart 3  geeft instructies om de code 
te vinden die de kist in machine 79  opent.

Zoek eerst het veld waarin het standbeeld van de edeljongen 
die op zijn varken rijdt staat en bereken de bijbehorende 
waarde. Er grenzen drie steden aan dat veld, elk met een 
waarde van 3 (zoals in het boek op kaart 39  vermeld staat). 
Het veld heeft daarom een totale waarde van 9.



10 / 10

Gefeliciteerd! Het is jullie gelukt om de inval van de Tempeliers  
stop te zetten door het verloren relikwie aan hen terug te geven. Het is nu 

één groot feest in de stad, met allerlei banketten en andere festiviteiten ter 
ere van de helden. Jullie kunnen deze geweldige overwinning samen met 

alle raadsleden vieren door een nieuwe plattegrond van Carcassonne samen 
te stellen waarop alle vreugdevolle gebeurtenissen afgebeeld staan. Gebruik 

hiervoor de achterzijden van de overgebleven zes strafpuntkaarten.

 �Daarna moet je de militaire sterkte van Carcassonne zelf berekenen. De stad  
bestaat uit 6 kaarten en bevat 4 barrakken, met elk een waarde van 2 (zoals wordt 
uitgelegd in het militaire handboek op kaart 40 ). 

Dat betekent dat de totale militaire sterkte als volgt berekend wordt:  
6 × 2 (voor de kaarten) + 4 × 2 (voor de barrakken) = 20.
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 �Ten slotte moet je de waarde van de weg waarlangs de watertoren staat berekenen. 
Deze weg bestaat uit 6 kaarten, elk met een waarde van 1 (zoals is uitgelegd in het 
boek op kaart 39 ). Hiermee komt de totale waarde van de weg op 6.

 �Het enige dat je nu nog hoeft te doen, is deze waardes in de juiste volgorde (9, 20, 6)  
in machine 79  in te voeren om de kist te openen en het relikwie aan de rechtmatige 
eigenaren, de Tempeliers, terug te geven.


