
 “La vie trouve toujours un chemin…” Cette fois, elle prend la forme d’une course aux fossiles 

Boulogne – avril 2026
Rapide, tendu, tactique et particulièrement malin, First Giants s’impose comme l’un des jeux de
stratégie familial les plus prometteurs de cette année ! Dans une course à l’exposition
paléontologique, les joueurs devront faire preuve d’anticipation, de timing et d’optimisation pour
l’emporter.

Dans First Giants, vous incarnez des paléontologues en quête des plus beaux fossiles afin de
proposer la plus prestigieuse collection de fossiles préhistoriques. 

Collectionner ET exposer, une course en 2 temps !
À chaque tour, les joueurs doivent choisir entre deux actions principales :

Fouiller pour récupérer un nouveau fossile et renforcer son moteur de jeu en collectant de
nouveaux spécimens aux effets puissants.
Récupérer ses pions de fouille afin de gagner de l’ambre ou exposer ses fossiles dans son
musée pour marquer des points de victoire. Mais attention : une fois exposés, ces précieux
spécimens perdent définitivement leurs capacités.

La gestion du timing est au cœur du jeu : les effets des cartes, la disponibilité des sites de fouille
et la constitution progressive des collections obligent les joueurs à anticiper et à s’adapter en
permanence aux choix de leurs adversaires. Les règles sont accessibles, mais les décisions sont
constantes, la concurrence féroce et la course aux collections acharnée jusqu’au dernier tour.
Faut-il attendre encore un peu pour profiter des effets d’un fossile… ou l’exposer immédiatement
avant qu’un adversaire ne vous devance ?

Une mécanique de jeu subtile et stratégique
Avec son univers préhistorique séduisant et son système de déconstruction de moteur de jeu
(Engine Unbuilding), First Giants renouvelle les sensations du jeu de collection stratégique. Les
joueurs composent puis déconstruisent progressivement leur moteur de cartes pour transformer
leurs opportunités en points de victoire.
Constituez des collections basées sur la famille ou la taille des fossiles, faites la Une des
journaux pour marquer des points et adaptez votre stratégie à l’évolution de la partie. Chaque
décision compte, et aucune partie ne se ressemble.

Un jeu accessible, profond et hautement rejouable
Pensé aussi bien pour les joueurs passionnés que pour celles et ceux souhaitant découvrir un jeu
moderne plus tactique, First Giants combine une thématique dinosaures immédiatement
attractive ; une grande profondeur stratégique ; des règles simples à expliquer ; une tension
constante ; une excellente rejouabilité. 
Avec First Giants, préparez-vous à une course stratégique où seuls les meilleurs conservateurs
entreront dans l’histoire.

Contact presse :
Si vous souhaitez plus d’informations, des visuels HD, vous avez des
questions ou désirez obtenir des informations complémentaires
concernant nos jeux, n’hésitez pas à me contacter directement par mail :
Clément Garnier, c.garnier@lab4games.com

Informations clés
Type de jeu : placement tactique & collection
Nombre : 2 à 5 joueurs
Âge : à partir de 10 ans
Durée : environ 30 minutes
Prix public conseillé : 29,99 €
Date de sortie : 15 mai 2026
Auteurs : Matthew Dunstan & Brett J.Gilbert
Illustrations : Jessica Cognard (illustrations du jeu) & Maud
Chalmel (illustration couverture)

Kit presse disponible en ligne sur le site internet.
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 “Life always finds a way…” This time, it takes the form of a race for fossils.

Boulogne – April 2026
Fast-paced, tense, tactical, and exceptionally clever, First Giants is shaping up to be one of this
year’s most promising family strategy games! In a race to build the ultimate paleontological
exhibition, players will need anticipation, timing, and sharp optimization skills to claim victory.

In First Giants, you play as paleontologists searching for the finest fossils in order to assemble
the most prestigious prehistoric collection.

Collect… and Exhibit: a two-step race!
On each turn, players must choose between two main actions:
Excavate to discover a new fossil and strengthen their game engine by collecting new
specimens with powerful abilities.
Retrieve your excavation tokens to gain amber, or exhibit your fossils in your museum to score
victory points. But beware: once exhibited, these precious specimens permanently lose their
abilities.
Timing is at the heart of the game. Card effects, excavation site availability, and the gradual
building of collections constantly force players to anticipate, adapt, and react to their opponents’
choices. The rules are easy to learn, but the decisions never stop, competition is fierce, and the
race for collections remains intense until the very last turn.
Should you wait a little longer to benefit from a fossil’s abilities… or exhibit it immediately before
an opponent beats you to it?

A subtle and strategic gameplay system
With its captivating prehistoric setting and innovative Engine Unbuilding system, First Giants
brings a fresh twist to strategic set-collection games. Players build their card engine… only to
gradually dismantle it, turning opportunities into victory points. Build collections based on fossil
families or sizes, make the front page of the newspapers to earn extra points, and adapt your
strategy as the game evolves.
Every decision matters, and no two games ever feel the same.

Accessible, deep, and highly replayable
Designed for both dedicated gamers and players looking to discover a more tactical modern
board game, First Giants combines: An instantly appealing dinosaur theme; Deep strategic
gameplay; Simple, easy-to-teach rules; Constant tension; Excellent replayability

With First Giants, get ready for a strategic race where only the finest curators will make history.

PRESS RELEASE

Key Information
Game type: Tactical placement & set collection
Players: 2 to 5 players
Age: 10+
Playing time: Approximately 30 minutes
MSRP: €29.99
Release date: May 15, 2026
Designers: Matthew Dunstan & Brett J. Gilbert
Illustrations: Jessica Cognard (game illustrations) & Maud
Chalmel (box cover illustration)

Press Contact
For more information or HD visuals, please contact:
Clément Garnier – c.garnier@lab4games.com
To request a press copy, please ask to your local press contact

Press kit available online on the website.



À propos de Space Cowboys
SPACE Cowboys est un studio d’édition de jeux de société créé en 2014 par des vétérans de
l’industrie. Fort de son premier succès Splendor, finaliste du fameux Spiel des Jahres, le studio a
depuis enchaîné les sorties et les réussites : Unlock! (Jeu de l’année2017), T.I.M.E Stories, Sherlock
Holmes Détective Conseil (Spiel des Jahres 1985)... Le studio propose des jeux pour la famille (10
ans et +) comme pour les joueurs chevronnés, avec deux objectifs : amuser et innover avec des jeux
de qualité.

(EN) About Space Cowboys
Founded in 2014 by industry veterans, Space Cowboys quickly made its mark with its very first hit,
Splendor, a finalist for the prestigious Spiel des Jahres. Since then, the studio has continued to
release acclaimed titles such as Unlock! (Game of the Year 2017), T.I.M.E Stories, and Sherlock
Holmes Consulting Detective (Spiel des Jahres winner in 1985). The studio creates games for
families (ages 10 and up) as well as experienced players, with two guiding ambitions: to entertain
and to innovate through high-quality games.

À propos d’asmodee
Asmodee est un leader du divertissement spécialisé dans les jeux de société, qui s’engage à
rassembler les gens autour de grands jeux et d’histoires passionnantes. Grâce à une équipe
mondiale passionnée de plus de 2 500 personnes, les joueurs du monde entier profitent de l’un des
plus grands catalogues de licences de jeux, avec CATAN, Les Aventuriers du Rail, Dobble, Exploding
Kittens et plus de 365 autres, sur de nombreuses plateformes physiques et numériques. Basée à
Guyancourt (France), asmodee est présente en Europe, Amérique du Nord, Amérique du Sud et Asie.
Asmodee fait partie du groupe Embracer (Embracer Group AB), coté au Nasdaq Stockholm sous le
code EMBRAC B. Pour plus d’informations : https://corporate.asmodee.com/

(EN) About Asmodee
Asmodee is a leading entertainment company specializing in board games, dedicated to bringing
people together through great games and compelling stories. With a passionate global team of more
than 2,500 people, players around the world enjoy one of the largest portfolios of game licenses,
including CATAN, Ticket to Ride, Dobble, Exploding Kittens, and more than 365 others, across a
wide range of physical and digital platforms.
Headquartered in Guyancourt, France, Asmodee operates across Europe, North America, South
America, and Asia. Asmodee is part of the Embracer Group (Embracer Group AB), listed on Nasdaq
Stockholm under the ticker EMBRAC B.
For more information: https://corporate.asmodee.com/

https://corporate.asmodee.com/
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