W grze FIRST GIANTS gracze wcielaja sie w paleontologdw,
ktérych celem jest wyeksponowanie najbardziej imponujacych skamielin
na wystawie w swoim muzeum.

Wybierz obiekty badan i skorzystaj z ich zdolnosci, zanim trafig na wystawe.

B Musisz dobrze wyczué¢ moment, w ktérym wyeksponujesz swoje okazy. | |

¢ Gdy przeniesiesz skamieliny na wystawe, stracisz dostep do ich zdolnosci, i°]

ale jesli bedziesz trzymad je zbyt dtugo w obszarze badan, "
moze Ci zabraknac czasu na zdobycie za nie punktéw!
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PRZYGOTOWANIE DO GRY
5

W zaleznosci od liczby graczy dodajcie
do puI| ogdlnej odPOW|edn|q liczbe
zetonow zestawow (1) (z symbolem (& &9

skierowanym ku gérze).

Potasujcie karty i stworzcie z nich
odkryty stos @ ).

Umiesécie 4 plansze wykopalisk (B)
na srodku stotu. Potdzcie po 2 losowe

odkryte karty ze stosu na kazdej
planszy wykopalisk.

Umies$ccie zetony naglowkow @
bursztynéw (D) i punktéw (E) ¢ ) obok
plansz wykopalisk. To pula ogédlna.
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: 14 zetondw zestawow

20 zetondw zestawow

: 24 zetony zestawow

24 zetony zestawow

Kazdy gracz wyblera kolor a nastepnie
bierze 4 znaczniki (F) w tym kolorze,

1 plansz¢ muzeum (G) i 2 zetony
bursztynow Znaczniki i zetony bursztynow
nalezy umiesci¢ na odpowiadajacych im
polach na planszy muzeum.

Pozostate zetony zestawdéw nalezy
wiozyé z powrotem do pudetka.

A Gracz, ktory jako ostatni napotkat
dlnozaura otrzymuje Zeton pierwszego
gracza (1) i rozpoczyna gre.

W trakcie rozgrywki moze Wam sie przydac Kompendium, miejcie je pod reka.

KARTY SKAMIELIN

ROZMIAR
1 maty
2 éredni
3 duzy

KATEGORIA

(wskazana przez
kolor i symbol)

roélinozercy “V¥

miesozercy &
ssaki ‘¢
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Obszar badan jest
miejscem, w ktorym
gracz bada i selekcjonuje
swoje skamieliny, zanim
wyeksponuje je na wystawie.

@
¢

przyktadowe przygotowanie gry dla 3 graczy

Wystawa jest przestrzenia
muzealng gracza, w ktdrej
$wiat moze podziwiaé
jego eksponaty.




PRZEBIEG GRY

Poczawszy od pierwszego gracza i dalej w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara,
gracze rozgrywaja swoje tury. W swojej turze musisz wykonac 1 z ponizszych akcji:

ZAGRANIE 1 ZNACZNIKA

By wykona¢ te akcje, musisz mieé co najmniej 1 znacznik na swojej planszy muzeum.

By wykona¢ te akcje, musisz mie¢ znacznik na co najmniej 1 planszy wykopalisk.

Jesli na Twojej planszy muzeum nie ma znacznikow, musisz wykonac akcje ,,odzyskanie znacznikow”. Jesli na Zadnej z planszy wykopalisk nie masz znacznika, musisz wykonac akcje ,,zagranie 1 znacznika’.

Wez 1 ze swoich znacznikéw znajdujacych 2 Pozyskaj 1 z 2 kart znajdujacych sie
na tej planszy wykopalisk i umiesc

sie na planszy muzeum i umie$¢ go na r T U

planszy wykopalisk, na ktérej nie ma ja w swoim obszarze badan (nad : : s 28 R S ST

B0 ec snacznika swoja plansza muzeum). 1 Zabierz wszystkie swoje znaczniki z plansz wykopalisk i umiesc je z powrotem
Jeg s na swojej planszy muzeum.

Q 2 Za kazdy odzyskiwany znacznik otrzymaj 1 zeton bursztynu ALBO wyeksponuj
1 skamieling (zob. str. 6).

Dokonujesz wyboru osobno dla kazdego odzyskiwanego znacznika, nie musisz
wybieraé tego samego efektu dla wszystkich.

ALBO o Q

Lucyna odzyskuje swoje 3 znaczniki.

3 Rozpatrz efekt dobranej karty oraz ewentualne efekty wielokrotne:

f Niektére karty majg efekty Wiekszos¢ kart ma efekty
E,’v\ wielokrotne. Taki efekt jest jednorazowe, ktére sa
W’j rozpatrywany za kazdym razem, rozpatrywane tylko raz, gdy

gdy zostanie spetniony warunek dana karta zostata pozyskana.
podany na karcie (wliczajac w to
%# moment, w ktérym karta zostata
\ pozyskana).
Jesli w Twoim obszarze badari zostanie aktywowanych kilka efektow jednoczesnie, rozpatrz je S L Z
Decyduje sie otrzymac 2 zetony bursztynow

w dowolnej kolejnosci. ] f e
Jesli zostang jednoczesnie aktywowane efekty kart znajdujacych sie w obszarach badari roznych i wyeksponowac 1 skamieling.

graczy, naleZy rozpatrzyc je w kolejnosci wykonywania tur (zaczynajac od gracza, ktory wtasnie = ~ 1
rozgrywa swojg ture, i kontynuujac zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara). \ &/ \ & 3 — \2/ \!_/ k & — N

4 Uzupetnij puste miejsce na planszy wykopalisk wierzchnia kartg ze stosu.

(Szczegotowa lista efektow kart znajduje sie na stronie 8 i w Kompendium).

Po rozpatrzeniu do korica tej akcji rozpoczyna sig tura nastepnego gracza.

[}



WYEKSPONUJ 1 SKAMIELINE

Aby wyeksponowac skamieling, musisz optacic jej koszt w zetonach bursztynéw.
Koszt zalezy od rozmiaru skamieliny (1, 2 albo 3 zetony bursztynéw). Po wydaniu zetonéw
bursztynéw przenie$ karte z obszaru badan na wystawe (ponizej planszy muzeum).
Wyeksponowanie skamielin jest najlepszym sposobem na zdobycie punktdw.

Jesli nie jestes w stanie optacic kosztu skamieliny, nie moZesz jej wyeksponowac.

Wyeksponowana skamielina nie zapewnia zadnych efektow.

s

Wyeksponowana skamielina moze zostaé przypisana do juz istniejacego zestawu
(rozszerzy¢ go) albo rozpoczaé nowy zestaw.

Aby rozpoczaé nowy zestaw, umies$¢ ja w nowym rzedzie pod plansza muzeum. Nowy zestaw
(sktadajacy sie z 1 karty) nie zapewnia jeszcze punktéw. Punkty zdobywa sig¢ za rozszerzanie
zestawow. Gdy skamielina zostanie wyeksponowana, musi zosta¢ tam, gdzie zostata wytozona.
Nie mozna przypisac jej pézniej do innego zestawu.

Aby rozszerzy( istniejacy zestaw, nalezy dotozy¢ do niego karte. W grze wystepuja 2 rodzaje zestawow:

Ukonczony zestaw KATEGORII
ta sama kategoria + rézne rozmiary

Ukonczony zestaw ROZMIARU
ten sam rozmiar + rozne kategorie

Dotozenie drugiej skamieliny do zestawu okresli jego rodzaj. Raz okreslonego rodzaju zestawu
nie mozna zmienic.

Do zestawu kategorii nie mozna dofoZyc
karty innej kategorii ani karty z rozmiarem,
ktory juz jest w tym zestawire.

Do zestawu rozmiaru nie mozna dotoZyc karty
innego rozmiaru ani karty kategorii, ktora juz
Jest w tym zestawie.

Lucyna dotozyta matego roslinoZerce

do matego migsozercy wyeksponowanego
wczesniej. To skamieliny tego samego
rozmiaru (i roznych kategorii), wiec tworzg
zestaw rozmiaru.

PUNKTACJA

Ilekroé¢ rozszerzasz zestaw o kolejna karte, wez
1 zeton zestawu z zasobow i umies¢ go strong (¥
ku gorze tak, aby nachodzit na wiasnie dotozong karte
i wczesniejsza karte (jak na ilustracji po prawej).

Jesli jeste$ pierwszym graczem, ktory rozszerzyt zestaw konkretnego rodzaju, natychmiast
otrzymujesz odpowiadajgcy mu zeton nagtéwka.

Jesli inny gracz stworzy zestaw tego samego rodzaju, w sktad ktérego bedzie wchodzita
wigksza liczba kart, musisz odda¢ mu zeton nagtéwka.

Ukoriczony zestaw kategorii skfada sig z 3 kart, a ukoriczony oA oY &
zestaw rozmiaru z 5 kart. Pierwszy gracz, ktory
ukoriczy zestaw danego rodzaju, na stafte zatrzymuje
odpowiadajacy temu zestawowi Zeton nagfowka (juz
nikt nie stworzy wiekszego).

L2

T )
zeton nagtowka skamielin rozmiart
Zi

Po ukonczeniu zestawu
nalezy obréci¢ wszystkie
znajdujace sie na nim znaczniki
zestawéw strong % ku
gorze.

<  KONIEC GRY =

Gdy ktorys z graczy dobierze ostatni zeton zestawu albo wyczerpie stos kart, uzupetniajac
plansze wykopalisk, zostaje zainicjowany koniec gry. Nalezy wtedy doda¢ do puli ogdlnej zetony
zestawdw odtozone do pudetka podczas przygotowywania do gry. Gra jest kontynuowana
do momentu, w ktérym kazdy z graczy rozegrat te sama liczbe tur (korczy sie na graczu na prawo
od pierwszego gracza). Nastepnie gracze przechodza do liczenia punktdow.
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Zetony nagtéwkéw
zapewniajg 3 punkty
albo 5 punktdéw (zaleznie
od wartosci na zetonie).

Kazdy znacznik Nalezy tez policzyé wszystkie
na nieukoriczonym zestawie zdobyte podczas gry zetony
jest wart 2 punkty &, punktéw.
a na ukonczonym - 3 punkty £,

Gracz, ktory uzyskat najwigksza liczbe punktow, wygrywa!
W przypadku remisu remisujacy gracze wspétdzielg zwyciestwo.



SYMBOLE I EFEKTY K&RT

Otrzymywane Zetony bursztynow i punktow zawsze bierze sie z puli ogdlnej.
Wydane Zetony bursztynow odktada sie z powrotem do puli ogdlney.

Tlekroé dowolny gracz pozyska
karte z symbolem ,{ﬂ
L

8

4

Jednorazowo podczas
tej tury...

7

Ilekro¢ Ty pozyskasz karte

...za kazda karte
miesozercy, ktérg masz

@ REvierty. %[5 w obszarze badan. :
4 A
O{/ C’{/
Ilekroé Ty pozyskasz karte : : -
% z kategorii, ktorej nie masz H;Zaszk\?vzi%skzaat;geot:féakrgora
wr w obszarze badan... x :
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Kazdy przeciwnik stosuje
sie do tego efektu...

...za kazdg pare kart, ktéra
masz w obszarze badan
(kategorie i rozmiary

nie maj3 znaczenia).

2%

Otrzymujesz 1 punkt.

Otrzymujesz 1 zeton
bursztynu.

L

Mozesz wyeksponowaé
1 skamieline.

Mozesz wyeksponowaé
1 skamieling bez
ptacenia kosztu.

2

Mozesz
wyeksponowaé
do 2 skamielin
z roznych kategorii.
7

Mozesz
wyeksponowa¢ do
2 skamielin z tej
samej kategorii.

3

Mozesz wydaé
3 Zetony bursztyndw,
by otrzymac
2 punkty.

s

¥

Mozesz wyeksponowaé
1 skamieling ALBO
otrzymac 1 punkt.

L

Karta jaja nalezy do wskazanej kategorii, ale po przypisaniu
do zestawu uznaje sie ja za karte dowolnego rozmiaru (1-3).
Wyeksponowanie karty jaja kosztuje 2 zetony bursztynow.
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Wiecej informacji o efektach kart znajdziecie w Kompendium.
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