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1l est rare d’avoir I'occasion de revenir sur l'un de ses anciens

Bl E°  jeuxdansiebut dele réimaginer pour un nouveau public.
" Elysium, que j ai cocréé avec Brett ). Gilbert et publié chez :
W SPA GE Cowboys en 2015, reste I'un des jeux dont je suis leplus
"?ﬁ'en'gtmém'esincﬂsn’ai;onspa.s:gaghéleKenner"spieldes" SR

Jahres, je garde dexcellents souvenirs de son d¢ veloppement, de.

| la collaboration avec I'équipe des SPACE Cowbaoys jusqu’a mon

- premier voyage a Berlin pour la cérémonie du Spiel. -
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Aujourdhui encore, Elysium a de nombreus fans, et estle type

©0 . dejeu auquelj ‘wime personnellement jouer. Aussi lorsque les
_ SPACE Cowbays nous ont proposé en 2022, a Brett et 4 mol
d’en créer une version fluide et épurée, nous avons sau tésur

..............................

Voccasion. D'autant plus que, | ftznne'eiprécéden-fe,'- Repos venait -

: de pub?fer ( ‘EWon ers: Architects, une version plus accessib[e de 55

G e R 7 Wonders, ce qui naus a alors fourni de précieuses indications
FE e 5___....-..paunabordef.ceprbjet,_f;.__.___,_i.___.._.f'-__._ R S ALART
" Malgré des régles relativement simples, la mécanique centrale
. d'Elysium est trés exigeante pour. les joueuses : elles doivent Sl h
- gérer avec scin leurs quatre colonnes de couleurs différentes :
- pour prendre 3 cartes depuis une réserve centrale quipeuten

X\ E .'.é‘,f?!?tf.-’&ff'juSéu’& 13 au début d'une manche, tout en surveillant
" L attentivement les choix de leurs advet saires afin de ne pas se :

= ) : : % : 3 : : - X - : :
[ retrouver bloquées par les cartes qu’elles prennent. Les cartes ¢

ouvirs répartis en huit i*




. tmnsferer certaines cartes vers leur Elysmm a la fin de 'chaqae """
. phase. La famille et le niveau de la carte sont essentiels, pour.
farmer des Zegendes (autrement d:t des ensembles de car fes) et

ien me:lleure fagon d alleger lej jeu. ‘Dans S[ysmm chaque manche se
e compcfse de 4 fours : trws servent d choisir une carte au cenfre
_ et un qua fmeme sert a reuendfquer :me Quefe qm de termme Ie

e g R e T

S _...certmes.cartes_dan __________ Slysmm Ce szmple changement allege. o
o AR la gestmn amelfore Ie ﬂaw et mtmdmt de nouveaux chmx




version omgmale on defaussa:f une colanne dla ﬁn de chacun de |
_ses tours et l'on récupérait les. quatre en fin de manche. Au fil des.
fours, les joueuses avaient de moins en moins de colonnes et danc :
"' d op meS dfspomble Ma:s dans cefte nou ve!le versmn que Se e

' in :mparfe que! moment ? Peut-étre eta: t-il poss:ble de her cette
~action de recupem tion des calonnes d l'action de fmnsfert de:
s U RS e L e R L

'éGette salutmn a foufefois Souleve un probleme elle ﬁmf Lot g

.......................................................................................................

TR R MR ey nambre de calonnes recuperees A:ns: une J(WL’MSB peut chms;r

‘ : de recuperer fréquemment une ou deux colonnes aﬁn de : :
" conserver un maximum doptions, mais avec des gains limités ;
e - _ouaucontraire attendre davantage avant de les recuperer ik

: 'accepfer des choix plus res treints au ﬁl des tours, mais (rb temr
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Ze second coup de chance relevait moins du hasard que du pur

talent de conception. Méme avec cette nouvelle structure, il |
- restait encore énocrmément de travail : il fallait repenser,
Simplifier et réorganiser des centaines de cartes et d'effets. Sans
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| """ ¥ o """"" compter 'q@j‘%’tnﬁ__’s alors en plein dé@énagementfde la Sl |
' . République tchéqire vers IAustralie, et quej ai dii faire une pause

de quelques semaines aprés une derniére discussion avec Brett.

A mon arrivée en Australie, j'ai trouvé un prototype complet s

/dans ma boite mail : Brett avait congu toutes les cartes. Grice d
SR  son élan créatif, le jeu était prét  étre présentéa SPACE

U = --:--‘Q-'Go*wbbys,-q;}il’a-adoré-@ RSP e i T T N
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Nous avons ensuite travaillé avec /b’éﬂipé des SPACE Cowboys 1
N " pour peaufiner les cartes et les régles. Plusieurs changements 3

importants ont encore été apportés, renforcant l'identité propre
o deFirst Giants, qui-est devenu bien plus qu'une simple St
*‘ ..... ......... de’clma;sondz'/ysium _________ _________ LT
e - Lazone dejeucentrale s'est transformée cn quatre sites de

el e fouilles distincts, chacun proposant 2 cartes. Les joucuses |
i :  placent simplement leur marqueur sur un site de fouille poury

VAVt réoupérer une carte. Cependant. elles ne peuvent choisiv quun

L. sitede fouille oi elles n'ont pas déji un marqueur, une régle qui
) renforcedla fois la fensfon et offre un repére visuel clair, ]




Les jétans de score ont é’fe’ ccmigus p

our étre retournés lorsque

B i I'exposition d’une joueuse est terminée, signalant a la fois un
__bonus et l'achévement de l'exposition... Tous ces petits .- .

ajustements améliorent | ‘ergonomie et renforcent la sensation
deﬂufdffédugamep[ay, i L A e o CO A T araases \

. Cela a été e'galemént le moment de réfléchir a la groduc?‘ion et au

o théme. SPACE Gowboys a eu une idée géniale : imaginer des :'
- cartes représentant des dinosaures en cours détude, puis

* . exposés dans un musce une fois transférés. Jessica Cognard a
rejoint le prajet pour réaliser les illustrations des nombreuses

cartes, et Maud Chalmel a effectué un travail remarquable sur la

couverture, offrant une touche Art déco a l'ensemble du théme
du musée et des dinosaures. SPACE Cowboys a aussi démon fré- 2=
son savoir-faire en maticre de production en intégrant une :

"""""" ' quantité impressionnante de ma tériel - les cartes, les billes e it
- verre pour l'ambre (la nouvelle monnaie remplagant '), les
piéces en bais gravdes et bien plus encore - dans une boite deux

R q.... ......






