correspondante.

Cette aventure spéciale permet de découvrir
UNLOCK! rapidement et sans lire les régles !

Vous pourrez ensuite essayer les aventures
disponibles en magasin, qui sont plus longues.

APPLICATION

Avant tout, téléchargez sur votre smartphone ou sur
votre tablette I'application gratuite Unlock!

Cette carte est une carte GRISE.
Dés que vous voyez un numeéro
dans un cercle, vous pouvez
chercher et retourner la carte

<« App Store

Google Play »>

Les regles complétes sont disponibles a I’adresse :
www.spacecowboys.fr/unlock-demos

POUR JOUER, RIEN DE PLUS SIMPLE.

BECKETT
MANSION

Trouvez quelques amis (deux ou trois en plus de vous,
mais vous pouvez aussi jouer seul). Ensuite, prenez
toutes les cartes du paquet et répartissez-les entre
les joueurs, sans les distribuer ni les étaler.

A

Enfin, lisez la carte d’introduction
« Cambriolage fantome ». C’est parti !

06

une épingle de cravate.

Cette carte est une carte BLEUE <{_]. Elle peut étre
combinée avec une carte ROUGE [13. Pour cela,
additionnez leurs numéros. Si la somme correspond
a une carte du jeu, retournez-la.

En haut d’une carte peuvent apparaitre des lettres

2 s L ou des numéros barrés, qui correspondent aux 7 B &
Le fantome n’est plus la. -t | cartes qu'il faut retirer du jeu. Veillez dles défausser || - -~
& HEAEn systématiquement. )

e




Cambrioclage

fantome

Le Trivoc est une pierre précieuse
qui fait réver tous les voleurs.
Lord Victor Beckett, son ancien

propri¢taire, la conservait dans le

coffre de sa maison de campagne
du Devon, maintenant bantée par
son esprit. Personne n'ose

entrer a l'exception de la meilleure
¢quipe de cambrioleurs du pays,

dont vous faites partic. Entrez

dans le Beckett Mansion
et subtilisez la pierre !

UNLOCK! est un jeu coopératif
basé sur le principe des
Escape Games,

Céléchargez l'application UNLOCK!
sur un appareil compatible,
allez dans « Demo Hdventures »
et sélectionnez
« Cambriolage fantome ».
Hppuyez sur Start puis Une aventure de démo, sur
retournez cette carte, un scénario de Licky, Mana et franfran
illustr¢ par Cyrille Bertin,

3T 66
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La clef est tombée de I’autre coté de la porte !
H Le tapis a amorti sa chute. Il ne vous reste plus







UN COFFRE-FORT

La pierre précieuse doit y étre enfermée.
Vous étes tout prés du but !

I'application, appuyez sur I'icone (%) et entrez
“ le numéro de cette carte. Manipulez ensuite la
machine en suivant les instructions éventuelles.

Cette carte est une carte ROUGE [13. Elle peut
étre combinée avec une carte BLEUE <] . Pour
" cela, additionnez leurs numéros. Si la somme
correspond a une carte du jeu, retournez-la.

( La porte d’entrée est fermée a clef. j
S - r———————

|

i







( UNE PLANCHE DE OUIJA )
\ e -

Cette carte est une &+, Dans
I'application, appuyez sur I'icone (%) et entrez
le numéro de cette carte. Manipulez ensuite la
machine en suivant les instructions éventuelles.

«combinée avec une carte ROUGE 2. Pour cela,
additionnez leurs numéros. Si la somme correspond
a une carte du jeu, retournez-la.
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{ La lanterne est allumée. j
: P2 PSES " A L
{ Eclairé par la lanterne,
& le tableau a changé !

t une carte BLEUE <[_]. Elle peut étre ||
combinée avec une carte ROUGE [3. Pour cela, ||
additionnez leurs numeéros. Si la somme correspond

a une carte du jeu, retournez-la.







| Le guéridon tremble et déclenche I'ouverture
d’une porte cachée derriére une bibliothéque.
| Une alarme retentit : dépéchez-vous !

La clef est coincée dans la serrure,
de I’autre coté de cette porte, sous
1 1le un tapis dép

Cette carte est une carte ROUGE [3. Elle peut
étre combinée avec une carte BLEUE «{].
| Attention ! Certaines cartes peuvent servir deux fois.
En cas de difficulté, vous pouvez demander un indice |
dans I'application : appuyez sur licone & et entrez
le numéro de la carte qui vous pose probléme.

Parfois, des numéros sont cachés dans
l'illustration. Si vous les voyez, vous pouvez
retourner la ou les cartes correspondantes.
Un numéro est dissimulé ici. N'hésitez pas a
manipuler cette carte dans tous les sens !
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