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DER KELLER

Ihr befindet euch in völliger dunkelheit!
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Es werde licht! der raum, in dem ihr  
eingesperrt seid, ist ein vorratsraum.
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1 DER KELLER

Ihr befindet euch in völliger dunkelheit!
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Unter protest spuckt  
der videorekorder eine  
vhs-kassette aus.
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Unter protest spuckt  
der videorekorder eine  
vhs-kassette aus.
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Unter protest spuckt  
der videorekorder eine  
vhs-kassette aus.
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Findet zuerst im Dunkeln den Lichtschalter: 

Nehmt Karte  und dann Karte 1 .

Schaut euch die untere, rechte Ecke des Videorekorders an ( 1 ), 
wo eine Kassette ( 18 ) verborgen ist.

Nehmt Karte 18 . 

Auf dem Etikett steht, dass ihr die Kassette zurückspulen sollt.  
Tut das, indem ihr die 18 umdreht.

Nehmt Karte 81 .

Eine zurückgesp
ulte  

vhs-kassette.

1881uu Steckt die Videokassette in das Kombigerät: 81  + 11  = 2 . 

Nehmt Karte 2 .

Nosides Lachen „hEhE“ sieht rückwärts gelesen aus wie eine Zahl. 
Gebt den Code 3434 in der App ein.

Nehmt Karte F .
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uu Der Schlüssel ( 46 ) liegt verborgen unter der Matte. 

Nehmt Karte 46 .
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uu Nehmt dann das Wasserglas vom Schreibtisch ( C ) und 
kippt den Inhalt in den Kühlschrank im Keller (Maschine  H ). 
Um die Tür ( 3 ) zu öffnen, wählt die Totenschädelform:  
30  + 24  = 54 .

Nehmt Karte 54  und kombiniert dann: 54  + 3  = 57 .

Nehmt Karte 57 .

FDIE SCHALTZENTRALE 

SPOILER-WARNUNG:
LEST DAS DOKUMENT NUR, 
WENN IHR WIRKLICH NICHT 

MEHR WEITERKOMMT!



57

Dieses blatt wurde  
offensichtlich aus einem  
kochbuch herausgerissen. 

78

Aufbauanleitung eines  
schwedischen spielzeugs.

”danke, dass du das  nager-labyrinth mykkimaze™ 
erworben hast. damit der spaß losgehen kann, musst du zunächst die einzelteile des 

labyrinths zusammensetzen.  
wenn du fertig bist, setzt du 
deinen lieblingsnager ins rechte 
loch und kannst zuschauen,  
wie er sich seinen weg durch  das labyrinth bahnt.  so ein spaß für dich und  deinen kleinen freund.  wenn er den richtigen weg gefunden hat, wartet am  ende eine wohlverdiente  belohnung auf ihn.“ 

4uu Nehmt euch noch die verborgenen Objekte im Safe ( ):  
das Rezept (78 ),  die Aufbauanleitung ( 4 ) und die Noten (37 ). 

Dieses blatt wurde  
offensichtlich aus einem  
kochbuch herausgerissen. 

78

Dieses blatt wurde  

offensichtlich aus einem  

kochbuch herausgerissen. 

78

uu Für den Code des Schrank-Zahlenschlosses (63 ) müsst ihr 30 Minuten zu 
der Startzeit auf dem Ofen ( 8 ) hinzufügen, da der Käse laut Rezept (78 ) 
nach 30 Minuten hinzugefügt werden muss: 1217 + 30 = 1247. 

Gebt diesen Code in der App ein und nehmt Karte 32 .

uu Lockt mit dem Käse die Maus aus ihrem Loch: 32  + 20  = 52 .

Nehmt Karte 52 .

uu Legt dann die 4 Karten , , Z  und  zusammen und werft die 
Maus ( 52 ) ins Labyrinth. Die Maschinennummer für die App ergibt sich 
aus der Summe aller vier Kartennummern( 100 ).

Das richtige Loch, das die Maus zum roten Knopf und damit zur Wurst führt, 
ist das mittlere Loch auf Karte .

In der ersten Auflage von Unlock! nehmt ihr die Zahl, die beim richtigen 
Loch steht (+25), in späteren Auflagen öffnet ihr die Maschine in der App 
und drückt auf der richtige Loch. In beiden Fällen kombiniert ihr:  
52  + 25  = 77 . 

Nehmt Karte 77 .

Jetzt geht’s um die Wurst!

uu Steckt eine Schlaftablette in die Wurst: 6  + 77  = 83 . 

Nehmt Karte 83 . 
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uu Im Loch verbirgt sich eine Maus. 

Nehmt Karte 20 .

uu Zählt auf Karte 41  die Anzahl der Tentakel jeder Farbe. Für die Karte T  in der 
Zentrale benötigt ihr einen Code derselben Farben. Gebt als Ergebnis den Code 
7656 (lila, orange, grün, orange) in der App ein.

Nehmt Karte .

DIE KÜCHE



Besucht uns auf www.spacecowboys.fr und www.asmodee.de.
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So! die saatkörner sind  
in der nährstoffreichen  

erde eingepflanzt.
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Ooooooooooooh! die blumen  
beginnen sofort zu wachsen. 

was für ein magisches,  
wunderschönes erlebnis. 
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uu Pflanzt die Saatkörner: 14  + 58  = 72 . 

Nehmt Karte 72 . 

Benutzt dann Maschine 56 , um sie zu wässern. Wählt dafür die 
dargestellten Rohre aus. Addiert in der ersten Auflage von Unlock! 
die Zahlen 2 + 6 + 5 + 3 = 16  oder drückt die abgebildeten Rohre 
in der App. 72  + 16  = 88 .

Nehmt Karte 88 .

Ooooooooooooh! die blumen  
beginnen sofort zu wachsen. 

was für ein magisches,  
wunderschönes erlebnis. 

72
5
6

88

Die Pflanzen sind angeordnet wie die Noten (37 ) und stellen den 
Code dar. Benutzt den Zaun als Notenlinie. Auf dem Schloss ( ) 
ist eine blaue Pflanze, ihr benötigt also die Zahlen der blauen 
Pflanzen für den Code. Gebt den Code 3154 in der App ein.

Nehmt Karte 36 .

DER KLEINE GARTEN 

vorsichtig öffnet ihr die tür  einen spaltbreit und werft die wurst in den garten.  nur sekunden später hört  ihr schmatzende kau- und schlinggeräusche ... die nach einigen augenblicken von einem tiefen schnarchen abgelöst werden. der 
hund ist eingeschlafen. ihr könnt endlich hinaus ... doch plötzlich ertönt nosides stimme aus einem lautsprecher: 
”glaubt ihr wirklich, ich mache es euch so leicht und lasse euch einfach verschwinden?“ *KLICK-KLACK* die tür ist jetzt verschlossen.  der fiese professor will wohl wirklich verhindern, dass ihr die welt rettet. nehmt karte 5 .

V83706uu Werft sie danach zum Hund hinter der Tür ( 7 ) : 83  + 7  = 0 . 

Nehmt Karte 0 .
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46551Obwohl Noside die Tür verriegelt hat, schafft ihr es nach draußen, indem ihr 
den Schlüssel ( 46 ) verwendet: 46  + 5  = 51 .

Nehmt Karte 51 .

DIE KÜCHE

36DAS ENDE 

Von der decke hängt ein kasten  
mit einem großen knopf. ihr müsst  

ihn herunterlassen:

 -Hebel nach links: 
nehmt G.

 -Hebel nach rechts: 
nehmt D.

ODER

885137R36 6

Der kasten senkt sich langsam 
mit lautem quietschen. er ist 

mit einer laserbarriere gesichert. 
deaktiviert sie und drückt den 
knopf, um die zerstörung des 

planeten zu verhindern!

36
40uu Folgt auf 36  den Zahnrädern und Rädern des Mechanismus. Damit der 

Pfeil nach unten zeigt, müsst ihr den Hebel nach rechts ziehen. 

Nehmt Karte . 

Das letzte Rätsel zeigt euch den Barcode auf der Rückseite der 
Unlock!-Box. Die 4 Sterne verdecken Ziffern der zugehörigen Nummer: 
5800 für die „Escape Adventures“-Box und 5804 für die Einzelbox 
„In der Mausefalle“. Gebt diesen Code in der App ein.

Ihr habt es geschafft! Danke, dass ihr die Welt gerettet habt!


