SOLUCIONES
““l“t“l PASO A PASO

MINIAVENTURAS

VUESTRA HACIENDA

» iSe ha producido alguna trifulca en vuestra hacienda! Hay dos nimeros parcialmente
tapados, pero si mirais los que hay en el reverso de las cartas, veréis que solo uno
empieza con un 6 (la carta () y solo uno termina con un 9 (la carta (3)).

Yy®.

Coged las cartas (@

» Parece que Alfonso no pudo terminar de escribir su carta.
Acceded a la maquina ug%; y pasad vuestro dispositivo por
encima de la carta ({2). Esto revelara informacién adicional

que se escribid con tinta invisible.
® Coged la carta (3.

» Ahora que el contenido de la carta es totalmente visible (@) podéis determinar
donde se encuentra el tio de Alfonso. Fijaos bien en el nombre «Juany; las dos letras
rodeadas con un circulo rojo forman el nimero 42.

Coged lacarta ().

P La carta de Alfonso ((5)) también esconde el nuevo cédigo de acceso a

vuestra cueva secreta:‘«prudencia». Acceded a la maquina &4 y pulsad en
los libros PRU, DEN y CIA. Luego pulsad OK para confirmarlo. Se abrird una

puerta secreta en la biblioteca.
Coged la carta ().

= Ao, Al

e cambeads of cidge de soce3
| pot _?W«,Jmm.d«.

_PLla cueva estd sumida en la KRN = - C——
oscuridad, asi que usad vuestra | ' ' ———
vela. Acceded a la maquina 23
y pasad vuestro dispositivo por
encima de la cueva ((2).

Coged las cartas (), (3 y £9.
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 ELRANCHO DE JUAN

P Alfonso escribid en su carta () donde se halla El Dorado, asi que, vistiendo vuestro
atuendo de justiciero, vais a buscar al tio Juan para haceros con vuestra fiel montura.
El tio Juan os dice que: «El Dorado sigue a salvo; lo he escondido detras de mi».

Dadle lavuelta ala carta £ para encontrar el nimero 11.

Coged lacarta @ 1 1 | "O

P Ahora que contais con vuestra montura (@) 1), podéisiralarecepcion del gobernador ala que os invitaron (&@) Siosfijais
bien en la invitacion, distinguiréis un 6 incrustado en el sello de cera: 2 + (1) = (@.

Coged la carta (3.

sabéis que podéis confiar en una de ellas. La caa de Alfonso tenia el dibujo de un abanlco y habia subrayado Ias Iet'ras
«rom, «j» y «o»: ROJO; por lo tanto, ha de ser la que sostiene el abanico rOJO( ). Mostradle la carta (@) +0 ol

» Segin Milena, la casa estara vacia cuando se ponga el sol.

Mirad las cartas del mazo que estan boca abajo. En el reverso de la carta 25
se ve el sol poniéndose tras el horizonte.

Coged lacarta .

P Si no lo habéis hecho todavia, id a vuestra cueva (‘) para recuperar vuestro atuendo (g) y entrad sigilosamente en la
hacienda del gobernador (): ff .

- Coged la carta 3.
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» Buscando por el estudio del gobernador, encontrais el nimero oculto 95 en uno de los
cuadros.

Coged la carta

» El abanico (@) que os dio Milena os servira para abrir la caja fuerte (): primero, colocad la esquina del abanico de
manera que complete la ruedecilla de Violeta. El corazon en el abanico sefialara la letra V. Repetid estos pasos para las
ruedecillas de Milena, Sofia y Luna. El corazdn sefalara respectivamente hacia las letras |, | y un espacio en blanco. Estas
tres letras forman el nimero romano VII, que es el SIETE.

Coged la carta (3.

7). Advertis de
repente la sombra de un hombre que se dlspone a atacaros

con su espada. Os dais la vuelta y parais el golpe con vuestra
150

ama (@) @+ B - .

Coged la carta (Z8).

P Es una suerte que llevéis encima vuestro Iatigo: acceded a la maquina (§ @) pasad vuestro dispositivo por encima del
candelabro (@) y luego confirmadlo para balancearos por encima de los guardlas

Coged la carta £8

» Desde la barandilla sobre la que estais, podéis ver a vuestro caballo El Dorado, pero esta demasiado lejos. ;Como podriais
hacer para que se 0s acerque? Solo hace falta silbar en el micrdfono de vuestro dispositivo. Si seguis las instrucciones
de vuestro dispositivo, accederéis al mapa de la region. Debéis mantener el mapa abierto; de lo contrario, tendréis que
repetir los pasos anteriores para volver a acceder a él.

LA MINA

" P> Ahora que tenéis el mapa de la regidn, podéis ir a la mina donde se halla el gobernador. Asi es como podéis deducir el

camino que ha seguido: @ =
1) Segun la carta de Alfonso (((3), Salvador fue visto cerca '
de los carromatos de los colonos. He viors FERERRE L = ins

hombtes eabafgandn de nache cetea

Pulsad en el carromato del mapa. Gl
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2) El tio Juan (£2), por su parte, os dijo que Salvador fue visto Ml
cabalgando a través del bosque de cactus. Loy a-

d \ |

Pulsad en el bosque de cactus. ‘ K e’

@A), la hija del gobernador, menciond que su padre
siempre huele a azufre cuando vuelve a casa. Los gases
volcanicos amarillos que huelen a azufre emanan del volcan
situado al sur del bosque de cactus.

Pulsad en el volcan.

4) Advertisen la carta (7 que el gobernadory Salvador
tienen las piernas empapadas. Tienen que haber
vadeado el rio.

Pulsad en el vado.

5) Los documentos confidenciales (%) que hallasteis en
la caja fuerte del gobernador indican que se dirigian
alamina de oro.

Pulsad en la mina de oro.

» jUf! Por fin habéis llegado a la mina de oro.

Coged la carta .

Debéis volver a cubriros el rosto antes de entrar en la mina de oro ({i3).
La bandera roja os servira. ;Habéis visto el nimero oculto?

Coged la carta (5.

P Antes de poneros vuestra nueva mascara (), hacedle dos agujeros para m
2 i 2 ’g \

los ojos con vuestra espada (@) () + (@ = . :
Coged la carta (9. '

' > Ahora que habéis vuelto a ocultar vuestra identidad
tras una mascara (), podéis entrar en la mina ((3): |
+L§3=

Coged la carta (971

| .

YR
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P Subis de un salto a una vagoneta que empieza a cobrar velocidad. Acceded a lamaquina J_ El camino que debéis seguir
esta indicado por los colores que figuran en los documentos confidenciales ((tg) En cada encrucijada, pasad el dedo
por la pantalla en la direccion indicada por la flecha del color correcto: amarillo (recto), azul (derecha), rojo (izquierda),
azul* (derecha), verde (derecha), rojo** (izquierda), verde (recto), violeta (izquierda), violeta (derecha) y amarillo (derecha).

*iCuidado! Este viejo letrero ha caido al suelo, pero mirando los demas letreros podréis determinar que el letrero azul
sefalaba hacia la derecha.

**De nuevo, este letrero ha caido al suelo; jdebéis deducir que sefialaba hacia la izquierda!

Coged Ia carta .%@

» Al final de vuestro viaje, os topais con Salvador ( ), quien
esta mas que dispuesto a plantaros cara. Desenfundad vuestra

espada (%)) para combatir a este villano: ({3 + () = (5.

Coged la carta ().

» Salvador huye en una vagoneta (é;) ipero ha puesto cartuchos de
dinamita en la mina! De las tres mechas, la del centro es |la que suponela | :
mayor amenaza (puesto que un minero esta pisando la de la izquierda y
otro esta arrojando agua sobre la de la derecha). Esta demasiado alta para

alcanzarla con vuestra espada, por lo que solo podéis

hacer una cosa: japagarla de un latigazo! Acceded a

la méquina (:2), pasad vuestro dispositivo por

encimadela mecha y, por dltimo, confirmadlo.

Con un habil latigazo, lograis apagar la dltima mecha justo a
tiempo. Habéis salvado a todos los hombres que fueron obligados
a extraer oro para el gobernador y el capitan Salvador.

Entre los rescatados, encontrais a vuestro fiel amigo Alfonso.
Desgraciadamente, el pérfido Salvador logrd huir.
Conservad vuestra mascara, pues la necesitaréis para seguir
combatiendo las injusticias en la Alta California.

iFELICIDADES!

Siguenosen
https://www.facebook.com/SpaceCowboysFR/

y X @SpaceCowboys1
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