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Il bidone della spazzatura è così pieno 
che ci sono rifiuti da entrambi i lati.
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60 71 BUONGIORNO.
SHH! 

Entrate nella biblioteca  
immersa nel silenzio.
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28

Questo cane sembra affamato!  
Di certo non vi lascerà entrare.
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71

99
36 O 28

GNAM! 
È BUONO, 

EH?

Il cane si sta godendo il pasto!
La via è libera.
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99
DONATE IL SANGUE LUNEDÌ!

MAPPA DELLA CITTÀ OGNI SABATO  

SERATA UNLOCK!SALONE BD

IN CONCERTO

PROBLEMA CON  
IL CITOFONO

PER ENTRARE, SUONARE 
3 VOLTE DI FILA.ADOTTATE  

UNO SLIP

PERSO!
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Un misterioso telefono con una  
buffa cover. Forse è di Camille?

IT SCUNL13_Card_Front_Lapinot.indd   17IT SCUNL13_Card_Front_Lapinot.indd   17 16/06/2025   10:01:2616/06/2025   10:01:26

16

Meno male! Camille è ancora là!
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1689 CAMILLE! HO APPENA  
TROVATO QUESTO  
TELEFONO. È TUO?

BAH… NO…

FAMMI 
VEDERE.

OPS!
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 �Siete in ritardo per l’incontro con Camille in biblioteca, 
ma ecco che un cane ( 28 ) vi blocca l’ingresso! 
Abbassate lo sguardo verso il bidone della  
spazzatura ( 0 ) e notate un osso che spunta sul retro 
della carta ( +8 ). Lo date subito al cane ( 28 ) : 
28 + +8 = 36  

Prendete la carta  36 .

 �Lasciate che il cane si abbuffi e vi voltate verso la bacheca degli avvisi ( 99 ): 
un messaggio informa che il citofono è guasto e che sarà necessario suonare 
tre volte per entrare in biblioteca. 
Ne approfittate per prendere la mappa della città che, nascosta sotto gli annunci,  
ha assunto la forma di un 6. 
Prendete la carta 6 .

 �Per entrare in biblioteca, aprite il congegno  71  e suonate tre volte al 
citofono, come avete letto sulla bacheca degli avvisi ( 99 ). 
Prendete la carta 60 .

Difficoltà:    

LA BIBLIOTECA

 ��Dentro è tranquillo e la bibliotecaria ( 60 ) vi fa cenno di rimanere in silenzio. 
Se fate troppo rumore, rischiate di subire una penalità.

 �In biblioteca trovate un telefono ( 73 ) che potrebbe essere di Camille ( 16 ). 
Finalmente la intravedete e glielo porgete. 
73  + 16  = 89  

Prendete la carta 89 .

DRINDRIN

DRINDRIN

DRINDRIN
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66 89

Che orrore, il telefono ha appena  
aspirato Camille! È ancora rovente!
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73

Un misterioso telefono con una  
buffa cover. Forse è di Camille?
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Un misterioso telefono con una  
buffa cover. Forse è di Camille?
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Bene, almeno il cane non è più lì ad 
aggredirvi. E se frugaste tra le foto  
del telefono per avviare l’operazione  

«Ricerca del Proprietario»?
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32 B
Le foto del telefono vi conducono 

direttamente in piazza,  
dove interrogate i passanti  
nella speranza di ritrovare  

il suo proprietario.
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Le foto del telefono vi conducono 

direttamente in piazza,  
dove interrogate i passanti  
nella speranza di ritrovare  

il suo proprietario.

IT SC
U
N
L13_C
ard_Front_Lapinot.indd   10

IT SC
U
N
L13_C
ard_Front_Lapinot.indd   10

16/06/2025   10:01:19

16/06/2025   10:01:19

55

26

81 Wow! Una statua romana vivente!  
Che attore! Merita un Oscar!
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 ��Camille vi dice che non è suo, ma il telefono vi scivola di mano e cade. 
Improvvisamente, il dispositivo risucchia Camille in una nuvola di fumo che 
assume la forma di un  66. 
Prendete la carta 66 .

 �Il telefono ( 66 ) è bollente! Aprite il congegno 66  e ci soffiate sopra per raffreddarlo, però è bloccato. Per sbloccarlo occorre tracciare 
una forma specifica. La cover ( 73 ) del telefono presenta le stesse stelle dello schermo e, con i 9 punti a disposizione, è possibile 
riprodurre solo la costellazione centrale. Tracciate questa costellazione sullo schermo facendo attenzione alla posizione della stella.  
Il telefono si sblocca con un frastuono assordante. 
Prendete la carta B .

IL PARCO

 ��Venite cacciati dalla biblioteca e non vi resta altra scelta che cercare il proprietario del 
telefono per ritrovare Camille. Frugando nella galleria di foto, ricostruite il percorso del 
misterioso proprietario. Le foto sono accompagnate più volte da un numero o da un 
simbolo matematico. 
Guardando ogni foto nell’ordine di lettura, riuscite a leggere: 230 + 100 + 2 – 300 
(TRECENTO) = ? 
230 + 100 + 2 – 300 = 32 
Prendete la carta 32 .

 ��Grazie alle foto, arrivate alla piazza e interrogate le diverse 
persone presenti, incluso Richard. Notate anche l’arco 
all’ingresso della piazza che, dal vostro punto di vista, è al 
contrario. Guardandolo nel verso giusto, potete leggere  81. 
Prendete la carta 81 .
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26

Un uomo che sembra una statua romana, 
troppo imbarazzato per muoversi.
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47

Per terra c’è un pezzo 

di una spada romana.
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6464 47 55 8126
AH! SÌ, QUI LO CONOSCIAMO!

NON HA ALCUN PROBLEMA CON IL SUO CANE,

È UN OTTIMO GESTORE
DI ATTIVITÀ LUDICHE

E PUOI ANDARE IN CITTÀ PER TROVARLO.

MA NON SO 
DOVE ABITI.

ALLE TIPE DÀ PICCHE IN GIRO PER LA CITTÀ.
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82
QUESTO TIPO È UN VERO ASSO NEL SUO CAMPO. 

         È PIENO DI CAVIE AFFASCINANTI  
NEL SUO LABORATORIO, A QUANTO PARE!

TUTTI QUI LO ADORANO.

CI PIACEREBBE  
POTERVI AIUTARE,  
MA NON CI SIAMO  

MAI STATI…

IT SC
U

N
L13_C

ard_Front_Lapinot.indd   35
IT SC

U
N

L13_C
ard_Front_Lapinot.indd   35

16/06/2025   10:01:39
16/06/2025   10:01:39

21
SÌ, QUEL TIPO VIENE SPESSO DA QUESTE PARTI!

VAI A VEDERE SULLO SCHERMO QUANTA
E HO ALTRO DA FARE.

ALLA GENTE PIACE, MA NON SO ALTRO.

PASSIONE CACCIO FUORI PER ROAD TRIPES.
È UN GIOCO INCREDIBILE!
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62 La strada è giusta. Ora dobbiamo trovare la casa.

UFFICI IN 
AFFITTO 
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RESIDENCE DE L’ESQUIVE
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UFFICI IN 
AFFITTO 
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 ��Avvicinandovi all’ingresso, vi imbattete in un uomo travestito da statua romana che incrocia due spade rotte ( 26 ) e sembra essere 
molto imbarazzato dalla situazione. 
Prendete i pezzi mancanti delle spade ( 47  e 55 ) che avete trovato nel parco e li unite per riparare gli oggetti di scena dell’uomo-statua  
( 26 ). Utilizzate i pezzi rotti per posizionare correttamente una spada ( 47 ) sopra l’altra ( 55 ), incrociandole nello stesso modo dell’attore. 
Prendete la carta 64 .

 ��Pare che le diverse persone che avete interrogato nel parco ( 21 , 64  e 82 ) non possano esservi d’aiuto, ma sulle loro carte sembrano 
esserci delle linee di taglio. Combinandole, scoprite un messaggio nascosto.

 ��Seguendo il loro consiglio, andate sullo store del telefono, cercate l’applicazione 
Passione Cacche e scaricatela.

 ���Aprendo l’applicazione Passione Cacche, trovate una mappa con diversi escrementi, alcuni dei quali assomigliano a quello che avete 
visto nella galleria del telefono. Questa serie di escrementi va dalla piazza in cui vi trovate fino a rue de l’Esquive, che è indicata sulla 
mappa ( 6 ). 
Per arrivarci, aprite l’applicazione Taxi e digitate “rue de l’Esquive”. Un’auto vi porterà lì. 
Prendete le carte 59 , 62 , 65 , 72  e 76 .

Rue de l’esquive
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29
Il cane della biblioteca vi riconosce!  

Vi porta il suo peluche, gira su sé stesso 
e vi lecca la mano. Poi va a mangiare 

nella sua ciotola, si sdraia nella sua cesta 
e gioca con il suo frisbee! Che curioso 

approccio, anche solo per salutare.
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Il cane vi guida direttamente nel  
laboratorio del suo padrone.
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44

TI AIUTO? NO, NO...  
HO GIOCATO COME UN  

DIO TUTTA LA NOTTE...  
DEVO MANGIARE QUALCOSA. FORSE QUESTO 

PICCIONE 
…  

ANCHE SE... 
MANCHEREBBERO 

LE PATATINE 
FRITTE.

Incontrate per caso il vostro amico 
Richard, che decide di accompagnarvi.
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Dei deliziosi cioccolatini per Camille!
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Richard vi presta il suo libro  
di soluzioni per videogiochi.

AH! CIOCCOLATINI! 
TIENIMI QUESTO!
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 �Siete ben felici di essere arrivati in rue de l’Esquive ( 59 , 62 , 65 , 72  e 76 ), ma non sapete quale sia la casa giusta. Tornando nella 
galleria del telefono, notate che il proprietario del telefono vive in una casa con una finestra dalle tende blu. La finestra è composta da 
quattro riquadri, uno dei quali è rotto in basso a sinistra. Inoltre, la vista dalla finestra è libera. Escludendo il 94, dove i cani non  
sono ammessi, e l’88 che ospita uffici in affitto, l’unica abitazione possibile è la 90 ter. 
Prendete la carta 90  ter.

IL LABORATORIO

 �Entrando nella casa, venite accolti dal cane che avete già incontrato 
in precedenza ( 29 ). Sembra avere uno strano rituale, come se 
volesse trasmettervi un messaggio. Ripercorrendo i suoi movimenti 
nella galleria del telefono, disegnate un 17. 
Prendete la carta 17 .

 �Richard, l’amico che avete incontrato ( 44 ), sta morendo di fame. Anche se i 
cioccolatini ( 7 ) non erano destinati a lui, decidete di aiutare il vostro amico, 
forse così si lamenterà un po’ meno. 
44  + 7  = 51  

Prendete la carta 51 .

 �Richard si fionda sui cioccolatini e vi lascia il suo libro di soluzioni di 
videogiochi ( 51 ), di cui voleva sbarazzarsi. Sulla schermata iniziale del 
gioco Road Tripes, c’è uno strano +18 che vi permette di aprire il libro  
delle soluzioni alla pagina giusta. 
+18+ 51  = 69  
Prendete la carta 69 .
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COLLEGATE COLLEGATE 
IL VIALIBRISIL VIALIBRIS

Avete acceso il computer!
Collegate il telefono per 
riavviare l’installazione.
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48 Un cavo verde. Al momento 
è impossibile collegarlo.
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58 Un cavo viola. Al momento  
è impossibile collegarlo.

IT SCUNL13_Card_Front_Lapinot.indd   44IT SCUNL13_Card_Front_Lapinot.indd   44 16/06/2025   10:01:4616/06/2025   10:01:46

43
Un cavo giallo. Grazie a esso, 

tutti i cavi possono essere 
collegati gli uni agli altri.
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Un cavo arancione. Al momento 

è impossibile collegarlo.
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Ehm… e se smetteste di perdere 
tempo a trafficare con quei cavi inutili? 

Collegatevi via Bluetooth…
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 �Scoprite quindi che in  Road Tripes ( 69 ) c’è un modo per barare.  
Attraversando il 4º, il 5º e il 7º muro arancione, la vostra auto 
riceverà una super spinta. 
Eseguendo l’operazione nel gioco, lo schermo va in tilt e vi 
porta direttamente alla classifica dei punteggi. In questa 
classifica, scoprite che il miglior giocatore ha come pseudonimo 
“Turbochad”.

 �È proprio il trofeo del miglior giocatore di Road Tripes quello che si trova sulla 
scrivania con il computer ( 12 ). 
Quando lo aprite, il computer vi chiede un nome utente e una password. 
Avete appena scoperto il nome utente di questo esperto di Road Tripes, 
ovvero Turbochad. Fortunatamente, le password non sembrano essere il suo 
punto forte: ha lasciato ovunque dei biglietti con scritto “password: 1234”. 
Digitate quindi il nome “Turbochad” e la password 1234. 
Prendete la carta 98 .

 �Il computer ( 98 ) vi chiede di collegare il Vialibris, che secondo gli appunti 
trovati ( 53 ) dovrebbe essere il telefono in vostro possesso. Avete anche  
trovato diversi cavi intrecciati ( 22 , 43 , 48  e 58 ) che collegate tra loro. 
Prendete la carta 20 .

 �Mentre lottate con quel groviglio di cavi, vi viene 
un’idea geniale: e se invece di imbrogliarvi con 
tutti quei fili usaste il Bluetooth del telefono per 
collegarlo al computer? 
 
Premete sull’icona del Bluetooth del telefono per 
connettervi a un dispositivo. Il computer centrale 
non è tra i dispositivi registrati, quindi premete su 
“+ Associa un nuovo dispositivo” e trovate così il 
computer centrale. 
Prendete la carta 39 .

1234
TURBOCHAD
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ATTIVARE È UN CERCHIO.

•  SE TUTTE LE LUCI SONO 
ACCESE, L’ELEMENTO 
DA ATTIVARE È UN 
PENTAGONO.
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IL VIALIBRIS

 ��Anche se il telefono è connesso, non sembra accadere nulla ( 39 ). 
Quando, all’improvviso, dal telefono esce un fumo verde a forma di A. 
Prendete la carta A .

 �Presi dal panico, pensate di fuggire mentre il telefono 
continua a far fuoriuscire fumo verde, questa volta sotto 
forma di un ingranaggio verde ( 8 ). 
Tutti questi eventi messi insieme formano un 85 verde con  
un ingranaggio, proprio come un congegno di Unlock!. 
Aprite il congegno 85 .

 ��Mentre Richard getta la spugna ( A ), il fumo continua a propagarsi, 
formando questa volta una C. 
Prendete la carta C .

 ��Ma il telefono non accenna ad arrendersi ( C ), e una colonna  
di  fiamme rosse e verdi sale fino al soffitto, congiungendosi  
alla carta 39 e formando un  8. 
Prendete la carta 8 .

 �Il telefono si trasforma in un congegno ( 85 ) con una luce blu. 
Seguendo le istruzioni ( F ) che avete appena ricevuto, sapete 
che dovete attivare il pulsante giallo.

 �Il congegno 85  si trasforma, mostrando una 
luce bianca e il numero 1. Con le istruzioni 
ricevute ( F  e ), posizionate le levette sul 
cerchio e sull’esagono. 
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C’È UN FORSE?

ATTIVATE UN ALTRO 
ELEMENTO A 

VOSTRA SCELTA

L’ELEMENTO DA ATTIVARE 
È UN OTTAGONO.

L’ELEMENTO DA 
ATTIVARE È UN 
TRIANGOLO.

VEDI GLI ALTRI 
ALLEGATI.

SÌ

SÌ

NO

NO

C’È UN  
NO?

C’È UN SÌ?
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T
INTERMITTENZA  INTERMITTENZA  

E VARIAZIONI DELLE LUCIE VARIAZIONI DELLE LUCI

SE DOVETE

+

-

RIPETERE L’INTERA 
OPERAZIONE UNA 
SECONDA VOLTA.

IGNORARE IL COLORE DELLA 
LUCE, L’ELEMENTO DA 
ATTIVARE È UN QUADRATO.

x3
IGNORARE IL COLORE 
DELLA LUCE, L’ELEMENTO 
DA ATTIVARE È BLU.

1

2

IGNORARE IL COLORE  
DELLE LUCI, L’ELEMENTO  
DA ATTIVARE È VERDE.
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 ��Il congegno 85  cambia di nuovo, con tutte le 
luci accese e viene visualizzato il numero 3. Con 
le istruzioni che avete ( F  e ), collegate i cavi 
alle prese contrassegnate da un pentagono e dal 
colore grigio. 

 ���Il congegno 85  si modifica ancora, 
mostrando una luce blu, un 2 e la scritta 
“NO”. Con tutte le istruzioni in vostro 
possesso ( F ,  e P ), attivate il 
pulsante giallo, quello rosa e quello 
ottagonale.

 �Il congegno 85  cambia per l’ennesima volta, mostrando ora una luce rossa che lampeggia tre volte di seguito. Viene visualizzato 
un “SÌ” e un 1. Seguendo le istruzioni ( , P  e T ) a vostra disposizione, posizionate una levetta sul triangolo, un’altra sul blu e 
collegate il cavo all’esagono.

 �Il congegno 85  lascia ora il posto a un pulsante rosso, ma le istruzioni ( J )  
non vi proibiscono di premerlo. Premete quindi il pulsante rosso, aprendo  
un portale che vi risucchia. 

Complimenti! Avete ritrovato Camille, anche se ora siete in un 
universo del tutto sconosciuto. Forse riuscirete a trovare un 

modo per tornare a casa. Forse…


