
Svårighetsgrad:   

ENTRÉN  

 �Titta noggrant på neonskylten i appen. Vissa bokstäver som tänds och 
släcks oregelbundet bildar siffran 10.  
Ta kort 10 .

 �I kvinnans skägg ser ni nummer 8 och bredvid ”Stämpla här”  
rutan nummer 6. Den stämplade biljetten visar nummer 68.  
Ta kort 68 .

 �Var inte blyga utan ge er biljett till den starkaste mannen i världen: 
 68  + 15  = 83 . 
Ta kort 83 .

 �Z kommer in i ringen.  
Ta kort Z .

 �Varje artist jonglerar sina prylar. Den gröna jonglerar ringarna, den gula 
klubborna och den rosa och lila bollarna. Titta på prylarna av samma 
typ: de gröna ringarna bildar 2, de gula klubborna bildar + och de rosa 
och lila bollarna bildar 61. 2 + 61 = 63.  
Ta kort 63 .

8

Den skäggiga damen i 
kassan säger: ”Okey-dokey 

ge mig din biljett så ska 
jag stämpla den.”
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Stämpla här
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Välkomna mina damer och 
herrar! Jag är Mr. Loyal och 
jag kommer att ledsaga er 

genom denna föreställning. 
Öppna era ögon och öron. 

Muahahaha! Till att börja med, 
här är våra jonglörer, De Z !

56 Välkomna mina damer och 
herrar! Jag är Mr. Loyal och 
jag kommer att ledsaga er 

genom denna föreställning. 
Öppna era ögon och öron. 

Muahahaha! Till att börja med, 
här är våra jonglörer, De Z !

56

8 4

3 3

15 68

7 2

8 7

GRATIS ENTRÉE
,

68 6 47
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3 3

15 68

Den starkaste mannen i 
världen står i er väg.

”Ingen stämplad 
inträdesbiljett, inget  
inträde. Punkt slut.”

15

8

Den skäggiga damen i 
kassan säger: ”Okey-dokey 

ge mig din biljett så ska 
jag stämpla den.”

47

Välkomna mina damer och 
herrar! Jag är Mr. Loyal och 
jag kommer att ledsaga er 

genom denna föreställning. 
Öppna era ögon och öron. 

Muahahaha! Till att börja med, 
här är våra jonglörer, De Z !
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Stämpla här

SHOWEN  

 �Om ni sätter ihop cirkusringen bildas nummer 56 i den röda ridån.  
Ta kort 56 .

56Z
111

56Z
111

”Och nu, här 
är vår clown, 

Augustus Micco!”

8 7

6

4

63

4



 �På kortet finns cirkussymbolen i en cirkel i nedre vänstra hörnet. 
Sätt in kortet i programmet.

 �Placera kort 63  ovanpå cirkusringen så ser ni att nummer 34 och 62 bildas.  
Ta kort 34  och 62 . 

 �När ni knappar in i maskin 62  märker ni att clownen är ledsen eftersom 
han glömde sin röda näsa.

 �Gå in i maskin 72 , gå till hans cirkusvagn och leta efter clownens näsa. Detta fungerar bara om ni 
först träffade clownen (maskin 62 ).

 �Gå tillbaka till maskin 62  och titta på hans änglaliknande ansikte.  
Han är så glad att ni hittat hans näsa. I programmet kan ni läsa att hans 
specialitet är att trycka på hans blomma 3 gånger och en gång på näsan.  
Pröva detta i appen! Fläckarna bildar nummer 58.  
Ta kort 58 . 

 �På kort 62  finns cirkussymbolen i en cirkel på nedre vänstra 
hörnet. Sätt in kortet i programmet.  
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”Och nu, här 
är vår clown, 

Augustus Micco!”
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Sätt in alla  
kort med denna ikon  

i programmet:

dessa artisters jonglering skapar 
att antal vackra och färggladafärgglada 

nummernummer som spinner och snurrar 
framför era ögon.

A

flammande tändstickanflammande tändstickan, en akrobat med 
stort hjärta som flyger högthögt över ringen.

E

de vassaste knivarna, ett nummer som 
kommer att frysa ert blod till isis!

D

JONGLÖRERNA

KNIVKASTAREN TRAPETSARTISTEN

Diosen  

samlarkortspel

 �Lägg kort 58  ovanpå cirkusringen så ser ni att nummer 42 bildas.  
Ta kort 42 . 

 �Kom ihåg att kasta kort 58 .  
I programmet kan ni läsa att ni ska hålla aporna på spåret.  
På kort 42  kan ni läsa följande: ”De akrobatiska aporna 
kommer in i ringen, gör ett fullt varv och försvinner sedan  
ut samma väg som de kom in.” Om ni ritar vägen de färdas 
bildas bokstaven Q.  
Ta kort Q . 

 �På kort 42  finns cirkussymbolen i en cirkel på 
nedre vänstra hörnet. Sätt in kortet i programmet.

 �Kort Q  berättar att Mr. Loyal vänder ryggen åt er.  
Vänd på kortet och lägg det ovanpå cirkusringen.  
Nu ser ni att nummer 82 och 27 bildas. 
Ta kort 82  och 27 . 

 �Plocka upp bananskalet bakom knivkastaren.   
Ta kort 30 .

 �I programmet kan ni se att knivkastaren håller en 
fisk. Gå till akvariet i maskin 72 .  
Ta kort 82 .
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8 7
”Hahaha! Jag 

älskar det! Ni 
är genomblöta! 

Muahahaha! 
Tack så mycket 

Micco! Låt oss nu 
välkomna Sims, 
våra akrobatiska 

apor.”
8 4

58

De akrobatiska aporna 
kommer in i ringen, gör ett gör ett 
fullt varv och försvinner fullt varv och försvinner 

sedan ut samma väg sedan ut samma väg 
som de kom insom de kom in.

42 58

Akrobaterna lämnar ringen  
till en stor applåd.

Mr. Loyal vänder ryggen åt vänder ryggen åt 
erer. Vad väntar han på?

Q
222

”Jak ska zikta på målet…  
men vem tok mina knifar? 
Kan ni gå och tiitta nära 

zläpvagnarna?”

30

27

De akrobatiska aporna lämnade 
denna på marken. Det var 

snällt av dig att plocka upp 
skräpet. (Attans! Det kunde 

blivit ett roligt skämt!)

30

+57

+18 +41

Akvarium #22
Här bor sågfisken Dylan, 
hammarhajen Ashley och 

Brandons, ett berömt stim av 
svärdfiskar.

22

21 / 60
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De akrobatiska aporna 
kommer in i ringen, gör ett gör ett 
fullt varv och försvinner fullt varv och försvinner 

sedan ut samma väg sedan ut samma väg 
som de kom insom de kom in.

42 58

”Jak ska zikta på målet…  
men vem tok mina knifar? 
Kan ni gå och tiitta nära 

zläpvagnarna?”

30

27
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 �Om ni ger svärdfisken till knivkastaren ( 27  +18 = 45 )  
kommer han att säga att den är för slapp. Ni bör ta en titt på 
generatorn i maskin 72 .  
Ta kort 67  och 16 .

 �Det verkar som om generatorn drivs av skräp. Kasta in ert bananskal i den: 
16  + 30  = 46 .  

Ta kort 46

 �Svärdfiskarna blir stela om de får vara en stund i frysen. 
46  +18 = 64 .  

Ta kort 64 .

 �Ge svärdfiskarna till knivkastaren: 27  + 64  = 91 .  
Ta kort 91 .

 �Men hur många poäng fick knivkastaren? Titta på kort 
82 : 5 poäng för bullseye och 1 poäng för den vita 

ringen. Så han fick 2 poäng för den mörkgröna ringen, 
3 för cyanringen och 4 för den röda ringen.  
Om ni tittar på kort 91  och använder samma 
metodik får ni ihop: 1 + 1 + 3 + 5 + 2 = 12.  
Ta kort 12 .  
Kom ihåg att kasta kort 82  och Q  !

”Mama, vad zka jak göra med 
detta? Slappa som en mazk..” 
Ni närmar er… Men det inte 

exakt detta. Kasta detta kort.

45

Detta staket har just blivit 
ommålat i svart. Den är 

lyckligare så här.

67

Den elektriska generatorn  
är helt trasig. Uppenbarligen är 

papperskorgen som används  
som behållare tom.

16

”Jak ska zikta på målet…  
men vem tok mina knifar? 
Kan ni gå och tiitta nära 

zläpvagnarna?”

30

27

Ingen fara! Inga djur 
kom till skada under 

föreställningen.

91 27 64

Den elektriska generatorn  
är helt trasig. Uppenbarligen är 

papperskorgen som används  
som behållare tom.

16

De akrobatiska aporna lämnade 
denna på marken. Det var 

snällt av dig att plocka upp 
skräpet. (Attans! Det kunde 

blivit ett roligt skämt!)

30

Brandons är helt stela nu. 
Förmodligen scenskräck. 

Eller kyla.

64 46

Nu fungerar frysen!

46
10 16
29 30

Ingen fara! Inga djur 
kom till skada under 

föreställningen.

91 27 64

1

5 poäng för flugan!

82 12

Knivkastaren lämnar ringen. 
Ett gråt ekar ut från publiken: 
”Min röda ballong!” VemVem vill ni 
fråga att hämta ballongen nu 

när den är så högt uppe?

82 Q

Brandons är helt stela nu. 
Förmodligen scenskräck. 

Eller kyla.

64 46

Nu fungerar frysen!

46
10 16
29 30
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 �På kort 91  finns cirkussymbolen i en cirkel 
nere till vänster. Sätt in kortet i programmet.

 �Någon behöver hämta en högtflygande ballong.  
Det är ett uppdrag för trapetsartisten.  
Använd maskin 72  för att möta henne i hennes cirkusvagn. 

12  +47 = 59 .  
Ta kort 59 .

 �Gå in i maskin 59 . Om ni noggrant följer flammornas rörelse 
kommer ni att se nummer 18 bildas. 
Ta kort 18 .

 �På kort 59  finns cirkussymbolen i en cirkel nere till vänster.  
Sätt in kortet i programmet.

 �Numret som kommer efter 18, (kortets) nummer, är 19! 
Ta kort 19 . 

 �Dylan, sågfisken på kort 22  borde 
kunna assistera magikern: 

19  +57 = 76 . 
Ta kort 76 .

 �Håll i kort 76  och ställ det i rätt vinkel. 
Om ni placerar sågen precis i mitten på kort 

19  kommer ni att se nummer 8 bildas 
på ena sidan och nummer 5 på andra sidan.  
Ta kort 85 . 

Ingen fara! Inga djur 
kom till skada under 

föreställningen.

91 27 64

Efter denna  
ballongräddning är 

Flammande Tändstickan,  
  vår trapetsartist redo att 

     sätta eld på cirkustältet!

59 12

Ingen fara! Inga djur 
kom till skada under 

föreställningen.

91 27 64

Efter denna  
ballongräddning är 

Flammande Tändstickan,  
  vår trapetsartist redo att 

     sätta eld på cirkustältet!

59 12

Efter denna  
ballongräddning är 

Flammande Tändstickan,  
  vår trapetsartist redo att 

     sätta eld på cirkustältet!

59 12

Mr. Loyal dyker upp 
igen bakom er så fort 
trapetsartisten är klar med 

hennes nummer. ”Vilken stjärna! 
Låt oss tillsammans ropa in 

nästa nummer. ”

18

Magikern Pedro kommer 
att såga itu sin assistent  

i två delar.
”Vänta nu  - var är min 

handsåg?”

1819

Magikern Pedro kommer 
att såga itu sin assistent  

i två delar.
”Vänta nu  - var är min 

handsåg?”

1819

Magikern Pedro kommer 
att såga itu sin assistent  

i två delar.
”Vänta nu  - var är min 

handsåg?”

1819

Magikern Pedro kommer 
att såga itu sin assistent  

i två delar.
”Vänta nu  - var är min 

handsåg?”

1819

+57

+18 +41

Akvarium #22
Här bor sågfisken Dylan, 
hammarhajen Ashley och 

Brandons, ett berömt stim av 
svärdfiskar.

22
Denna fisk kommer  

att klara det.
Men ni måste hålla den  måste hålla den  

i handeni handen.

2276

Mr. Loyal dyker upp 
igen bakom er så fort 
trapetsartisten är klar med 

hennes nummer. ”Vilken stjärna! 
Låt oss tillsammans ropa in 

nästa nummer. ”

18

56 / 60
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12

Knivkastaren lämnar ringen. 
Ett gråt ekar ut från publiken: 
”Min röda ballong!” VemVem vill ni 
fråga att hämta ballongen nu 

när den är så högt uppe?

82 Q

+57

Mr. Loyal dyker upp 
igen bakom er så fort 
trapetsartisten är klar med 

hennes nummer. ”Vilken stjärna! 
Låt oss tillsammans ropa in 

nästa nummer. ”

18

+57
+57

+18 +41

Akvarium #22
Här bor sågfisken Dylan, 
hammarhajen Ashley och 

Brandons, ett berömt stim av 
svärdfiskar.

22

8 5
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 �På kort 85  finns cirkussymbolen i en cirkel nere till vänster.  
Sätt in kortet i programmet (och glöm inte att ta kort 75 ).

 �Det är finns så klart en kanin i magikerns hat ( 39 ).  
Gå till trädgårdslandet i maskin 72  och ta en morot.  
Ta kort 31 .

 �Ge moroten till kaninen: 39  + 31  = 70 .  
Ta kort 70 .

 �När ni är i tanken använder ni sågfisken för 
att befria Grace: 
 13  + 76  = 89 .  
Ta kort 66 .

 �Lägg kort 89  ovanpå cirkusringen så får 
ni se nummer 66 bildas. 
Ta kort 66 .

 �Mr. Loyals ögon är väldigt uttrycksfyllda! Ni kan se nummer 36 .  
Ta kort 36 .

En nyplockad morot.

31

”Ett perfekt snitt! Och nu 
kommer min assistent Grace 
att med hopbundna händer 

och fötter sänkas ner i 
denna tank.”

75

85 19

”Ett perfekt snitt! Och nu 
kommer min assistent Grace 
att med hopbundna händer 

och fötter sänkas ner i 
denna tank.”

75

85 19

Magikerns hatt.
Den måste innehålla 
många hemligheter...  
Dessa måste dras ut.

39 75

13

En nyplockad morot.

31

Denna fisk kommer  
att klara det.

Men ni måste hålla den  måste hålla den  
i handeni handen.

2276

Påminnelse: Hur  

man går in i tanken 

Alla spelare måste hålla 

andan. Vänd sedan 

upp kort 13 och försök 

komma på vad ni ska göra 

härnäst. 

Om någon börjar 

andas trycker ni på 

straffknappen.

70 3931

Som en bra imitatör sätter 
Mr. Loyal prompt på sig sin 

illusionistutstyrsel: ”Se mig i 
ögonen! Jag sa mina ögon!”

66 89

Som en bra imitatör sätter 
Mr. Loyal prompt på sig sin 

illusionistutstyrsel: ”Se mig i 
ögonen! Jag sa mina ögon!”

66 89

Mr. Loyal försöker köpa tid. ”Ni kan andas. Oroa er inte.  
Allt är under (min) kontroll!”

13 70 76
8 7

89

8 4

3 3

15 68

7 2

8 7

Mr. Loyal försöker köpa tid. ”Ni kan andas. Oroa er inte.  
Allt är under (min) kontroll!”

13 70 76
8 7

89

Som en bra imitatör sätter 
Mr. Loyal prompt på sig sin 

illusionistutstyrsel: ”Se mig i 
ögonen! Jag sa mina ögon!”

66 89
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 �Om ni på ett längre avstånd tittar på kort 32  och flyttar 
det åt höger borde ni kunna se nummer 32. 
Ta kort 32 .

 �Använd ringarna för att neutralisera alligatorn: 
43  + 34  = 77 .  

Ta kort 77 .

 �Använd svart färg och hjälp tigern få tillbaka sina ränder: 
14  + 67  = 81 .  

Ta kort 81 .

 �Gå in i maskin 87  och fråga efter en musformad ballong. 
Ta kort 71  . 

 �Skräm elefanten med er musformade ballong:  
17  + 71  = 88 . 

Ta kort 88 .

Du är hypnotiserad!
För att komma ur det måste du 
se på det ur en annan vinkel.

32
36 66

Du är hypnotiserad!
För att komma ur det måste du 
se på det ur en annan vinkel.

32
36 66

Otroligt! Det visade sig att Mr. 
Loyal var ingen annan än den 
gemena professor Noside i en 

förklädnad!
”Frukta för er sista stund  

är kommen! Attackera,  
mina blodtörstiga djur!»  

Ta kort 14 , 17 , 43 , och 99 .

32 36

Alligatorn Ali har befriats. 
Neutralisera den!

43

Tiger Ray ryter åt allt  
som rör sig!

Vem stal dess ränder?

14

Elefanten Ethan krossar 
allt med sina fötter. 
Stoppa den innan den 
förstör hela staden.

17

Ringar! Min sööööta!

34

Detta staket har just blivit 
ommålat i svart. Den är 

lyckligare så här.

67

Den här musskulpturen är 
väldigt imponerande.  

Den ser nästan levande ut!

71 87

Den här musskulpturen är 
väldigt imponerande.  

Den ser nästan levande ut!

71 87

77 34 43

Ray ställer i ordning 
menageriet.

81 6714

88 7117
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PR O G RAM

V Ä L K O M M E N  T I L L

C I R K U S

ÖPPNA INTE DETTA PROGRAM  
FÖRRÄN NI BLIR ANVISADE

 �Titta på baksidan av ert program så ser ni att skårorna är numrerade. Börja med 3 + från pudeln, fortsätt sedan som följer:  
3 + 9 + 7 – 3 + 6 – 2 + 4 = 24 !  
Ta kort 24 .

 �Gå in i maskin 81   
och lås in djuren i storleksordning eller i 
kortnummerordning, från det minsta till 
det största (enligt tigerns ränder):  
24, 77, 81, 88.  
Ta kort 52 .

 �Använd programmet och följ instruktionen för att bygga ihop cirkusen. 
Sett från ovan och genom att enbart titta på de tända lamporna kan 
ni läsa ut koden 1697. Knappa in 1697 i maskin 52 .  
Ni klarade det! Ni räddade cirkusen! Men den onde Noside är 
fortfarande på fri fot…

Matt, den uppträdande 
pudeln, ser förvirrad ut. 
Den stirrar helt korkat på 

andra sidan av ditt programandra sidan av ditt program 
och skäller tre gånger. 3+…3+…

99

24 99

57 / 60
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6062

77 34 43

Ray ställer i ordning 
menageriet.

81 6714 88 7117

PR O G RAM

V Ä L K O M M E N  T I L L

C I R K U S

Matt, den uppträdande 
pudeln, ser förvirrad ut. 
Den stirrar helt korkat på 

andra sidan av ditt programandra sidan av ditt program 
och skäller tre gånger. 3+…3+…

99

38 / 60

59
34 / 60

85

1 6 9 7

Ray ställer i ordning 
menageriet.

81 6714
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