P Svarighetsgrad: 15 ()

FANGELSEHALAN (O
» Borja med att plocka upp spegeln fran golvet: ta kort @

- O3y
[—

» Réck ut armarna genom gallret (@) och anvénd spegeln for att
se laset: @ + é
Takort .

» | appen (maskin ) anvand myntet (o) som en skruvmejsel for
att ta bort de tva matchande skruvarna (inte de med krysshuvud).
Ni far en ”+523 ”.

52 + o = @ G4 till fangelsekort @

Lyssna pé fangen (kort @) och las tidningen (0).

Koden som fangvaktaren byter och memorerar varje dag &r helt
enkelt datumet som trycks pa tidningens forsta sida. Las upp
celldorren med koden 1025 for ”Oktober 25” (dagen innan var den
24:¢). Takort =,

Dérefter, via appen, véljer ni nasta stalle p& ons karta ( =) :
Mami Watas symbol fran tidningen finns ocksa pé kartan.
Tryck vid skérningspunkten mellan grytan och huvudet

for att fa ”+Bi5 7.

Folj guiden (D) och ta kort &): 5t + & = @.

| MAMI WATAS HYDDA 54

» Kort o uppmuntrar er att skriva in kod 4444 i appen. "Bena ut detta!” skriker fageln.
Det ar en ledtrad for att rakna antalet ben i receptboken (e). Valj vaknasalvan for att
vécka héxan: 2 ben + 8 ben + 4 ben. Knappa in dessa nummer i appen (kort ) och
héll koll pa férgerna: 2 orangea, 8 lila och 4 rosa. Ni far bonus ”+862 ”.

Sedan Iégger ni ihop 362 till @ och fér kort @



Till sist, tagg €@ til @€. Mami Wata vaknar: €B) + @ = @.

Ta kort @

UTE PA ONS VAGAR

> Ldgg mérke till att den forsta bokstaven pa de graverade ordern pé gravstenen
() ar en romersk siffra. Ta tidningen (0), dar ser ni att M betyder 1000,
D: 500 och C: 100. Knappa in koden 1603 (MDCIII) i appen och gravstenen
svénger runt.

Ta kort 0

> Titta noggrant p4 tatueringarna pa Smiths arm (@): 10 + 3.

Ta kort @

Riktningen till hamnen @ finns pa nedre vanstra sidan av kort (°).
Ta kort °

> Titta sedan pa horisonten med er tubkikare: @) + @ = .
Takort ~~

» Tjuvlyssna vid tavernadorren (0). Da féar ni reda p4 att seglen p& Johnsons
skepp ar roda. Pa vanstra sidan av kort o finns det graffitti som visar
skattjdgarna med ett ljusbrunt skrov. Hall dessa tva ledtradar i minnet.

» Rengdr fonstret med en bit tyg: o + @ = @
Ta kort @

beréttar ni for honom att ni ar pa ett uppdrag for Johnson och Guverndr Senun
(hans namn finns i tidningen o). ?

| det andra fallet drar ni er sabel: @ + @ = ", w

Takort 7.

Folj sedan instruktionerna som finns pé kort @ for att blockera attackerna som
visas pa kort " : 5643.

Ta kort °

» Ni kan antingen prata med vakten (@) eller slass mot honom. | det forsta fallet m




PA HAMNMASTARENS KONTOR ( F

» Hamnmastarens logghok (a), visar att Johnsons skepp har minst 2 kanoner
redo att skjuta. Kanonjarerna (o) sager att Salty Peril kommer in fran dster
(fran den hogra sidan). Det enda skeppet med roda segel och ljusbrunt skrov pa
kort <~ som seglar till vénster och &r utrustat med minst 2 kanoner redo
att skjuta ar skepp nummer 4. Skriv in 6664 och ta kort a

» Nu stoppar ni piraten med hjalp av voodoodockan ( <) och ndlarna (@).
Johnson ar redan en endgd, enarmad och enbent man. Sa stick in nalen
i hans hogra 6ga, hogra hand, hogra 6ga och hjarta (maskin ).
Ni far "+ 183 7. T + @ = @.
Ta kort @

> Kort @ ger en adress till plantagen: ta kort @
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» Anvand destillatorn (maskin ). for att tillverka rom. P o °
L&s instruktionerna for att gora 1 liter alkohol och knappa in rétt doser:
- Mala: 2
- Antal: 100
- Destillera: 3

Ni far ”+[83 ”. Lagg sedan 15 till 9 (halva 18).
Visst, kort @ visar 12 kg sockerrdr men ni anvénder bara 6 kg, dvs. hilften.
Ta kort @

Ge flaskan med rom (@) till Crabby Samy: @ + @ = @

Ta kort @




P Det ar faktiskt sa att nyckelknippan (@) ar till for att avkoda meddelandet som 9
finns ingraverat pa kistan (0). Vand kort @ 90° till hoger och placera de sma
vita pilarna s att de méter varandra ovanfor den forsta raden i meddelandet. Pa
varje rad kommer de 3 vita méarkena att peka pa bokstaver som bildar ordet ”sjut- Ty
tiofem”. Ta kort @

Speldosan ( - ) maste fortfarande dppnas. For att gora det anvander ni kort
o och @ Stoppa in skallens adelstenar i de matchande skéror enligt formerna
pa kompassrosen. Notera att dér finns ett litet "w” som betyder "vést”.
Notera att ”3” laggs till oster i speldosan.
S4, olj ordningen som visas pd hanglaset:
- Rod pé 8;
- Sedan gron pé 4;
- Gul pa 6;
- Och bla pa 2.
Knappa in kod 8462! Ta kort @) och

z Lol -

» Folj instruktionerna pa kort
baksidorna pa korten.

DET FORTSATTER...

~och bygg ett pussel pa 5x5 kort med hjélp av

Ge en skeppsskorpa (@) till papegojan (@) : @ + @ = @
Ta kort @
Papegojan andrar sitt tal och séger ”Vagorna gar ner, skeppet upp”.

OCH FORTSATTER...

Las kalligrammen pa kort @ i foljande ordning:
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» Véagor Gér Ner Skepp Upp i denna ordning for att lista ut var forstoringsglaset (@) ska placeras pa pusslet:

1a och 1a: dra en rak linje fran varje monsters dga tills de moter varandra.
1b: hitta urinvanaren;

2a: hitta den andra identiska urinvanaren pa kartan;

2b: hitta skeppet som urinvanaren pekar pa;

3a: ga nerat tva kort 4t soder;

3b: hitta det andra skeppet;

4: hitta de 4 hakarna pa kartan.

» Och slutligen!

Légg forstoringsglaset (@) mellan hakarna pa pusslet.
Dess handtag och pusslet avsl6jar nu sista koden: 9937.

Tonipals skatt ar nu antligen er!
Det var val enkelt, eller hur?







