
遊戲概述與目標
《飛瀑樂園》將進行4輪遊戲，你將針對地點及設施進行協商，你的設施規模越大，建造得越快速，就能獲得越多金幣。

4輪遊戲結束後，擁有最多金幣的玩家獲勝。

內容物
1 張遊戲版圖   78 張地點卡   72 個設施板塊  

1 個玩家幫助板塊   120 個底座(每種顏色24 個)  
1 個輪次標記   100 個金幣   1 本規則書

色盲友善符號
為了顧及所有類型的色盲症狀， 

遊戲中每種基礎顏色都會使用不同的符號代表。

 粉色  黃色  藍色  綠色  紅色

你受邀打造有史以來最夢幻的遊樂園！  
你準備好大顯身手了，但是否有足夠的空間容納你的野心呢？

為了打造樂園，你必須交換各種地點跟設施，甚至是金幣……。  
只要能完成你的夢想，任何事都好商量！



遊戲設置

將遊戲版圖放在桌面中央。

將地點卡洗混形成牌庫，面朝下將其放在遊戲版圖旁。

這些卡牌對應遊戲版圖上的78個空格。 
這些空格代表你可以建造設施的地點。

在遊戲版圖上的 
地點位置

地點編號

將設施板塊洗混，面朝下將它們放在遊戲版圖旁。

共有9種不同的設施。每個板塊上都有數字(3、4或5)，代表該設施最大規模。  
每種設施板塊的數量都足夠建造2個最大規模的該設施。 
例如：遊戲中禮品店板塊總共有6個、幽靈列車板塊總共有8個、劇場板塊總共有10個。

最大規模

禮品店

冰淇淋小販

酒吧

劇場

泳池

保齡球巷

幽靈列車

旋轉木馬

馬戲團



每位玩家選擇一個顏色，並拿取對應顏色的底座。

在遊戲版圖旁設置金幣供應區。

每位玩家拿取5枚金幣(價值1)。遊戲過程中，將你的金幣保持 
面朝下。

將輪次標記放在第1輪的空格。

4或5人遊戲時，將對應的玩家幫助板塊放在遊戲版圖上。

玩家幫助上會顯示你每輪會分發到的卡牌跟板塊數量。

玩家人數

輪次

輪次標記

分發的 
地點卡數量

必須棄掉的 
地點卡數量

分發的 
設施板塊數量



遊戲流程
遊戲進行4輪，每輪包含4個階段：

   準備 
   交換 
   建設 
   收入

遊戲中沒有個人的回合：在每個階段中，所有玩家同時進行遊戲。

準備
地點卡
面朝下分發給每位玩家，玩家幫助上所示數量的地點卡(取決於當前的輪次)。

秘密查看你的卡牌。棄掉其中2張，將其放入地點卡牌庫，將剩餘的卡牌留在手上。

   選擇卡牌時你不能與其他玩家說話。

當所有玩家準備好後，展示你手上的所有卡牌，並在對應的地點上各放置一個你的底座。你現在是這些地點的擁有者。 
將使用過的卡牌放回遊戲盒中。

如果你已經沒有底座了，你可以從一個空的地點(沒有板塊覆蓋)拿回一個底座，然後立即將其放置到新的地點上。

    底座永遠必須以特定的方向放置在遊戲版圖上。 
符號位於左上角，且箭頭指向上方。

設施板塊
面朝下分發給每位玩家，玩家幫助上所示數量的設施板塊(取決於當前的輪次)。

    取決於玩家人數，遊戲中部分的地點卡與設施板塊將不會被使用到。

範例：在5人遊戲的第2輪， 
分發5張地點卡給每位玩家，每位玩家棄掉其中2張。 

接著分發3個板塊給每位玩家。



交換
將你所有的設施板塊同時展示。 
你現在可以與其他玩家進行協商。你可以自由發揮，但必須遵守以下規則：

•  你可以用任意的數量跟組合來交換你的地點、設施，及金幣。
•  你可以在任何時間點介入任何一場協商。
•  你必須遵守可以立即完成的協議，但與未來狀況有關的保證可以不遵守。

    你永遠不可以移除或移動遊戲版圖上的設施。一旦建造完成(參見第6頁)，設施將存在於遊戲版圖上直到遊戲結束。 
不過，設施的擁有者在遊戲過程中可以改變。只需要更換該格的底座，就能改變其擁有者。

交換階段會持續到所有人都準備好進入下一階段為止。

    交換範例：

藍色玩家以1個地點

交換
黃色玩家的2個地點。

紅色玩家以1個地點

交換
藍色玩家的1個地點。

交
換

前
交

換
後

黃色玩家以1個已建造的設施

交換
紅色玩家的6金幣。

黃色玩家

紅色玩家



建造
在這個階段中，你可以將你的設施板塊放置在遊戲版圖上。你可以放置任意數量的板塊，甚至完全不放置。將你未建造的板塊面朝
上保留在你面前，等待後續回合。

必須遵守以下規則：

•  你只能將你的設施板塊放置在你所擁有的(有你的底座的)地點，且該地點必須是空格。
•  你可以擴張你的設施。只要將與該設施相同的板塊，放置在相鄰於該設施且你所擁有的地點。
•  你只擁有自己的設施。如果其他玩家有相同的板塊相鄰於你的設施，它們被視為各自獨立的設施。
• 當一座設施有等同於其最大規模(3、4或5)的相同板塊互相相鄰時，該設施視為完成。

    建造範例：

黃色玩家建造 
1座規模3的禮品店(完成)。

藍色玩家建造 
1座規模2的馬戲團(未完成)。

紅色玩家建造2座相鄰的冰淇淋小販： 
1座規模3(完成)；1座規模2(未完成)。



    收入範例：

收入
在最後這個階段，所有你的已建造設施會獲得收入。你未建造的設施跟空的地點不會獲得任何東西。

你的每座設施，根據該設施的規模(相同且相鄰的板塊數量)獲得金幣。 
當一座設施達到其最大規模時(板塊上所示的數字)，視為完成。

依照遊戲版圖左上角的表格來決定你的收入。

宣告你本輪的收入，並將金幣面朝下放在自己面前。

最後，將輪次標記向前移動一格並重洗地點卡牌庫。 
你現在可以進行下一輪了。

設施規模 設施規模

收入 收入

未完成的設施 完成的設施

決定收入時，永遠以最大利益來分配你的板塊。 
設施的形狀不是永久不變的，每輪之間設施的形狀可以不同。

黃色玩家從規模3的禮品店(完成)獲得6金幣。

藍色玩家從規模2的馬戲團(未完成)獲得3金幣。

在第2輪，紅色玩家有1座完成的規模3冰淇淋小販， 
可以獲得6金幣。

在下一輪中，紅色玩家多建造了2個冰淇淋小販板塊。 
他選擇重新排列形狀，現在他擁有1座完成的規模3冰淇淋小販， 

以及1座未完成的規模2冰淇淋小販。總共獲得9金幣(6+3)。
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遊戲結束
第4輪後遊戲結束。

展示你所有的金幣，並加總它們的價值。最富有的玩家贏得勝利。 
平手狀況，在遊戲版圖上擁有最多設施的玩家勝出。 
若再度平手，平手的玩家們共享勝利。

製作人員
遊戲設計： Karsten Hartwig  
插畫： Umeshu Lovers  
完整製作人員名單： www.rprod.com/en/waterfall-park/credits


