BATTLE

Piste Médailles (x2 recto - verso)

Prenez les deux languettes correspondant a l'objectif Médailles du Terrain que vous avez choisi
et emboitez-les pour former une piste. Placez la piste a coté du Terrain, de sorte a avoir

votre couleur en face de vous.

Chaque fois que vous gagnez des Médailles, placez-les sur cette piste, en partant de 'emplacement
le plus proche de votre objectif Médaille (un pion par emplacement). La premiére personne
qui place une Médaille sur I'emplacement central € ) de la piste remporte la partie!

Medals track (x2 double-sided)

Take the two tabs corresponding to your chosen Terrain Medals objective and join them together
to form a track. Place the track next to the terrain, so that your color is facing you.

Each time you gain Medals, place them on this track, starting with the space closest to your Medals
objective (one marker per space). The first player to place a Medal on the track’s central slot
wins the game!

Medaillespoor (x2 dubbelzijdig)

Neem de twee tabs die overeenkomen met jouw gekozen medailledoelstelling van het terrein

en voeg ze samen tot een spoor. Plaats het spoor naast het terrein, zodat jouw kleur naar je toewijst.
Elke keer dat je medailles krijgt, plaats je ze op dit spoor, te beginnen met het veld dat het dichtst

bij je medailledoelstelling ligt (¢én markeersteen per veld). De speler die als eerste een medaille

op het centrale € ) vakje van het spoor legt, wint het spel!
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Ordensleiste (x2 doppelseitig)

Nimm die zwei Teile der Ordensleiste, die zum Ordensziel deines gewdhlten Schlachtfelds passt.
Fuge sie zusammen und lege sie so neben das Schlachtfeld, dass deine Farbe zu dir zeigt.

Immer wenn du einen Orden erhdltst, lege ihn auf die Leiste. Beginne mit dem Feld, das am ndchsten
bei deinem Ordensziel ist (ein Orden pro Feld). Wer zuerst einen Orden auf das mittlere Feld

der Leiste legt, gewinnt!

Tracciato Medaglie (%2 a due facce)

Prendete i due pezzi corrispondenti al vostro obiettivo Medaglie del Terreno scelto e uniteli
assieme per formare un tracciato. Collocate il tracciato accanto al terreno, in modo che il vostro
colore sia rivolto verso di voi.

Ogni volta che ottenete Medaglie, collocatele su questo tracciato, a partire dalla casella piu vicina
al vostro obiettivo Medaglie (un indicatore per casella). Il primo giocatore a collocare una Medaglia
sullo slot centrale del tracciato vince la partita!

Marcador de Medallas (2 de doble cara)

Toma las dos fichas correspondientes al Objetivo de medallas de Terreno que hayas elegido

y Unelas para formar un marcador. Coloca el marcador junto al Terreno, de modo que tu color esté
orientado hacia ti.

Cada vez que consigas Medallas, colécalas en este marcador, empezando por el espacio

m4s cercano a tu Objetivo de medallas (un indicador por casilla). Gana la partida quien coloque
en primer lugar una Medalla en la casilla del marcador.

Faixa de Medalhas (x2, frente e verso)

Pega nas duas abas correspondentes ao teu objectivo de Medalhas de Terreno escolhido e junta-as
para formares uma faixa. Coloca a faixa ao lado do Terreno, de modo que a tua cor fique virada para ti.
Sempre que ganhares Medalhas, coloca-as nesta faixa, come¢ando pelo espago mais préximo

do teu objectivo de Medalhas (uma Medalha por espaco). O primeiro jogador a colocar uma Medalha
no espaco central da faixa vence a partida!

Pista medaliilor (x2 fata-verso)

Ia cele doua tdblite corespunzdtoare obiectivului ales pentru Medaliile Terenului si uneste-le pentru
a forma o pista. Aseaza pista langd teren, astfel incat culoarea ta sa fie cu fata spre tine.

De fiecare datd cand castigi Medalii, plaseazd-le pe aceasta pistd, incepand cu spatiul cel mai
apropiat de obiectivul tdu Medalii (un pion pe spatiu). Primul jucator care plaseazd o medalie

pe spatiul centrala a pistei castigd jocul!
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Stupnice medaili (x2 oboustranné)

Vezméte si dvé zalozky odpovidajici vasi zvolené medailové misi a spojte je dohromady, abyste
vytvofili stupnici. PolozZte stupnici vedle herniho planu tak, aby vase barva sméfovala k vam.
Pokazdé kdyz ziskate Zeton medaile, umistéte jej na tuto stupnici, pocinaje polickem nejblize
vasi medailové misi (vZdy jeden Zeton na policko). Prvni hra¢, ktery umisti medaili na centralni
poliko , vyhraval

Stupnica medaili (x2 obojstranné)
Vezmite si dve zdlozky zodpovedajlce vaSej zvolenej medailovej misii a spojte ich dohromady, aby
ste vytvorili stupnicu Poloite stupnicu vedl'a herného plénu tak, aby va§a farba smerovala k vam.

k svojej medailovej misii (vZdy Jeden Zeton na policko). Prvy hrac, ktory umiestni medailu na centrdine
poliéko (), whraval

Traka za medalje (x2 obostrana)

Uzmite dvije trake koje odgovaraju odabranom Cilju terena i spojite ih tako da stvorite veliku traku.
Postavite traku pored terena tako da je vasa boja okrenuta prema vama.

Svaki put kad osvojite Medalju, postavite je na ovu traku, pocevsi od polja koje je najblize vasem
Cilju (jedan Zeton po polju) Prvi igrac koji postavi Medalju na sredinu trake pobjeduje u igri!

Kiildetés nyomon kovetése (x2 kétoldalas)

Vegyétek el@ azt a két elemet, ami megegyezik a terep altal megjeldlt kiilldetéssel. Illesszétek dssze
ket ugy, hogy egy savot alkossanak. Helyezzétek ezt a savot a terep mellé Ggy, hogy a sajat szinetek
felétek nézzen.

Amikor az egyikétok kitiintetést szerez, helyezze azt erre a savra, a hozza legkdzelebb es6 iires
mezére (minden kituntetés egy mez6t foglal el). Amelyik jatékos el6szor éri el a sav kdzepén

l6vé ) mezét, gyszott!

Tor medali (x2 dwustronne)

Weicie 2 elementy z liczbg medali podanej na planszy i pofaczcie je tak, aby powstat tor. Potézcie
go obok planszy w taki sposéb, aby byt zwrdcony odpowiednim kolorem oddziatéw w waszg strone.
Za kazdym razem, gdy zdobywacie medale, ktadziecie je na torze, zaczynajgc od dolnego pola

(po jednym medalu na pole). Pierwszy gracz, ktéry umiesci medal na Srodkowym polu toru

wygrywa gre!
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Tpek Mepanei (x2 ABOCTOPOHHI)

Bi3bMiTb /iBi MONOBMHKM, fIKi BiANOBIAAOTL BUOpPaHOMY BaM 3aBAaHHI0 Ha LibOMY Mo, i 3'eAHanTe
iX, o6 yTBOpUTM TPeK. Moknagitb Tpek 6ins nong Tak, Wwob aLu Konip 6yB 3BepHeHwii 40 Bac.
LLlopas3y, konu Bu 3806yBaETe MeAani, PO3MiLLlyiTe iX Ha LibOMY TPeKy, MOUYMHAKYM 3 NOAINKK,
HaNbAMXYOI 4,0 BALIOro 3aBAaHHA (Mo 1 ¢ilwwi Ha noginui). Mpasewp, AKUiA NepLuMM noknage ¢ilky
MeZani Ha LueHTpanbHy (€ ) noginky Tpeky, nepemarae!

Madalya sayaci (x2 cift tarafli)

Sectiginiz Haritanin Madalya hedefine karsilik gelen iki parcayi alin ve birlestirerek bir sayacg
olusturun. Sayaci, kendi renginiz size bakacak sekilde Haritanin yanina yerlestirin.

Her Madalya kazandiginizda bunlari bu sayacin iizerine, Madalya hedefinize en yakin alandan
bagslayarak yerlestirin (her alana bir isaretci gelecek sekilde). Sayacin ortasindaki alanina
ilk Madalya yerlestiren oyuncu kazanir!

Lkana Harpag (x2 ABYCTOPOHHMIA)

Bo3bMmuTe 2 nnaHLLeTa, COOTBETCTBYHOLLME LieNIn MO Harpagam BbIOpaHHOro nons 605. CoeanHuTE nX Tak,
yT06bI NOMyYNNACk LWKana. MonoxuTe WKany pAAOM C onem 605 CTOPOHOI BaLLero LiBeTa K cebe.
Kaxablid pas, nonyyas Harpagpl, BblknaJblBanTe UX Ha 3Ty LWKany no 1 Harpaje Ha AeneHwe,
HaumMHas ¢ AeneHus, 6anxanwlero K Balei Lenu no Harpagam. MepBbiid, KTO JOCTUTHET Ha LuKane
LieHTPaNbHOro AeneHns C CUMBO/IOM , nobeaur B urpe!
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Trilha de medalhas (dupla-face x2)

Pegue as duas abas correspondentes a meta de Medalhas do Terreno que escolheu e una-as

para formar uma trilha. Coloque a trilha ao lado do Terreno com a sua cor virada para vocé.

Toda vez que vocé ganhar Medalhas, coloque-as nessa trilha, comecando no espago mais préximo
a sua meta de Medalhas (um marcador por espaco). O primeiro jogador a colocar uma Medalha
no espaco central da trilha vence o jogo!
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