
ไทล์กองทััพ 48 ตััว กระดาน 4 แผ่น่ (ประกอบ 
ด้้วยสนามรบ 8 สนาม)

เหรียีญตรา 16 ชิ้้�น กล่่องเก็็บของ 2 กล่่อง แผ่่นช่ว่ยผู้้�เล่่น 1 แผ่่นแท่่นวางไทล์ 2 ชิ้้�น

เกมโดย PAOLO MORI และ ALESSANDRO ZUCCHINI
บนแผ่น่ดิิน ในผืนืทะเล กลางหมู่่�เมฆ และแม้แ้ต่่ในอวกาศ —  
สนามรบของเหล่่าของเล่่นกำำ�ลังปะทุ ุและพวกเขาต้้องการคุณุ!

สั่่�งการกองทััพของคุณุและใช้ค้วามสามารถของแต่่ละหน่่วยอย่า่งมีกีลยุุทธ์ ์เพื่่�อชิงิความได้้เปรียีบจากฝ่่ายตรงข้า้ม  
ภารกิิจของคุณุคืือ ยึดึกองบัญัชาการของศััตรูู หรือืสะสมเหรียีญตราให้ไ้ด้้มากที่่�สุดุ  

เตรียีมพร้อ้มสู่่�การปะทะอัันดุเุดืือดได้้เลย!

 อุุปกรณ์์ภายในกล่่อง  อุุปกรณ์์ภายในกล่่อง 

“สงครามเป็็นสิ่่�งสำำ�คัญเกิินกว่า่จะปล่่อย 
ให้้เป็็นหน้าท่ี่�ของพวกนายพล”
ฌอร์ฌ์ เกลม็อ็งโซ

“แล้้วถ้้าเราปล่่อยให้้เป็็น 
หน้าท่ี่�ของพวกของเล่่นล่่ะ?”

แกว๊ก๊, เป็ด็ไวกิ้้�ง

สีนี้ำำ��เงิิน สีแีดงเพื่่�อให้้คนที่่�ตาบอดสีสีามารถเล่่นได้้อย่า่งเท่่าเทีียม ไทล์กองทััพสีแีดงและสีนี้ำำ��เงิินจึึง 
มีรูีูปสัญัลัักษณ์์เฉพาะของแต่่ละฝ่า่ย พร้อ้มท้ั้�งมีกีารระบุุซ้ำำ��ไว้ใ้นภารกิิจเหรียีญตราบนกระดาน  
และยังัมีสีัญัลัักษณ์์ด้้านหลัังที่่�ต่่างกัันอีีกด้้วย
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แผ่่นสนามรบ:

กองทิ้้�ง

คุณุเป็น็ผู้้�เริ่่�มเกม จึงึได้้วางไทล์์กองทััพเพีียง  
3 ตัวบนแท่่นวางไทล์์ของคุณุ

สับัไทล์กองทััพของคุณุแบบคว่ำำ��หน้้า เพื่่�อสร้า้ง  
“กองสำำ�รอง”
หยิบิไทล์์กองทััพออกจากกองสำำ�รองแบบสุ่่�ม 4 ตััว (ห้า้มดูหูน้า้ไทล์์)  
เก็็บ 4 ไทล์์นี้้�กลัับลงกล่่อง — ไทล์์เหล่่านี้้�จะไม่่ถูกูใช้ใ้นเกมนี้้�
เลืือกผู้้�เล่่นเริ่่�มต้้นแบบสุ่่�ม ผู้้�เล่่นคนนี้้�หยิบิไทล์์จากกองสำำ�รอง  
3 ตััว แล้้ววางไว้บ้นแท่่น คู่่�ต่่อสู้้�ทำำ�เช่่นเดีียวกััน แต่่หยิบิ 4 ตััว
เว้น้ที่่�ว่่างข้า้งกระดานไว้ส้ำำ�หรับักองทิ้้�ง
คำำ�แนะนำำ�เพิ่่�มเติิม: สำำ�หรับัเกมแรกๆ คุณุสามารถวางแผ่่นช่่วยผู้้�เล่่น 
ไว้ใ้กล้้มืือ เพื่่�อเช็ค็ความสามารถของไทล์์กองทััพและลัักษณะพิเิศษของ 
สนามรบต่่าง ๆ ได้้สะดวกยิ่่�งขึ้้�น
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55

66

77

เลืือกสนามรบ 1 สนาม จากทั้้�งหมด 8 สนาม
คำำ�แนะนำำ�สำำ�หรับัการเล่่นครั้้�งแรก: ใช้ส้นาม “สมรภูมูิปิราสาท”  
(ดัังภาพด้้านล่่าง)

วางแผ่่นสนามรบไว้ร้ะหว่่างคุณุกัับคู่่�ต่่อสู้้� โดยหันัด้านที่่�มีี 
สัญัลัักษณ์์ใดสัญัลัักษณ์์หนึ่่�งต่่อไปนี้้�เข้า้หาตััวคุณุ:        
สัญัลัักษณ์น์ี้้�จะกำำ�หนดภารกิิจเหรีียญตราในเกม รวมถึึงสีีของ 
ไทล์์กองทััพที่่�คุณุจะใช้ ้
วางเหรียีญตรา 1 ชิ้้�นบนแต่่ละช่่อง     บนกระดาน 
เหรีียญตราที่่�เหลืือให้เ้ก็็บกลัับลงกล่่อง
วางแท่่นวางไทล์ไว้ท้ี่่�ด้้านหน้้าของคุณุ
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22

33

 การเตรีียมเกม  การเตรีียมเกม 

เส้น้ทางEกองบัญัชาการA
ภารกิิจเหรีียญตราB

ฐานC
ฐานพิเิศษD
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เลืือกไทล์์กองทััพ 1 ตัวจากแท่่นวางไทล์์ของคุณุแล้้ววาง 
ในช่่องบนแผ่่นสนามรบตามกติิกาการวาง (ดูหูน้้าถััดไป)  
คุณุจะเป็็นผู้้�ครอบครองช่อ่งนั้้�นทัันทีี
จากนั้้�นให้ใ้ช้ค้วามสามารถพิเิศษของกองทััพตััวนั้้�น (ถ้้ามีี)  
และตามด้้วยความสามารถพิเิศษของฐาน หากเป็น็ฐานพิเิศษ  
(ดูไูด้้ที่่�แผ่่นช่่วยผู้้�เล่่น)
หมายเหตุ:ุ สำำ�หรับัเกมแรก เราแนะนำำ�ให้เ้ล่่นโดยไม่่ใช้ค้วามสามารถของ 
ฐานพิเิศษ ให้ถ้ืือว่่าฐานพิเิศษทั้้�งหมดเป็น็เหมืือนกับฐานธรรมดาที่่� 
ไม่่มีีความสามารถพิเิศษใดๆ

จั่่�วไทล์์กองทััพ 2 ตัวจากกองสำำ�รอง แล้้ววางลงบนแท่่นวางไทล์์
แท่่นวางไทล์์ของคุณุสามารถเก็็บไทล์์กองทััพได้้สูงูสุดุ  
8 ตััวเท่่านั้้�น ดังนั้้�นคุณุจะไม่่สามารถจั่่�วไทล์์เพิ่่�มได้้หากมีีกอง 
ทััพครบ 8 ตัวแล้้ว
หมายเหตุ:ุ หากในกองสำำ�รองเหลืือไทล์์กองทััพเพีียง 1 ตัว  
หรือืบนแผงกองกำำ�ลังเหลืือช่่องว่่างเพีียง 1 ช่่อง คุณุยังัสามารถจั่่�ว 
ไทล์์กองทััพได้้ แต่่ได้้เพีียง 1 ตัวเท่่านั้้�น

ภาพรวมในแต่่ละเทิิร์์น
เริ่่�มจากผู้้�เล่่นคนแรก สลัับกัันทำำ�หนึ่่�งในสองแอคชั่่�น ดังต่่อไปนี้้�:

เกมจะดำำ�เนินิไปเป็น็รอบๆ จนกว่่ากองบัญัชาการของผู้้�เล่่นคนใดคนหนึ่่�งจะถูกูยึึดโดยกองทััพ หรืือมีีผู้้�พิชิิติภารกิิจเหรีียญตรา  
หรืือผู้้�เล่่นคนใดคนหนึ่่�งไม่่สามารถเล่่นต่่อได้้อีีก
หมายเหตุสุำำ�คัญ: ในคู่่�มืือและแผ่่นช่่วยผู้้�เล่่น คำำ�ว่่า “ฐาน” จะรวมถึึงฐานพิเิศษเสมอ แต่่กองบัญัชาการไม่ถ่ืือว่่าเป็น็ฐาน

จั่่ � วไทล์กองทััพ 2 ตััว วางไทล์กองทััพ 1 ตััวบนแผ่่นสนามรบ

 ภาพรวมในการเล่่น  ภาพรวมในการเล่่น 

กองทััพแต่่ละแบบจะมีีจำำ�นวนแบบละ  
3 ตัว โดยมีีค่่าพลััง (ตั้้�งแต่่ 1  
ถึึง 7 หรืือโจ๊ก๊เกอร์ ์   ).

กองทััพโดยส่่วนใหญ่่จะมีีความสามารถ 
พิเิศษด้้วย

กองทััพ

ความสามารถ 
พิเิศษ

ค่่าพลััง
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ตััวอย่า่ง:

กองบัญัชาการของคุณุ  11  เชื่่�อมต่่อกัับฐาน  33  เพราะมีีเส้น้ 
ทาง  A  เชื่่�อมผ่่านฐาน  22  ซึ่่�งคุณุครอบครองอยู่่�  
คุณุจึงึสามารถวางไทล์์กองทััพที่่�ฐาน  33  ได้้

แต่่กองบัญัชาการของคุณุ  11  ไม่เ่ชื่่�อมต่่อกัับฐาน  55   
เพราะเส้น้ทาง  B  ถูกูตััดขาดโดยฐาน  44  ที่่�ฝ่า่ยตรงข้า้ม 
ครอบครองอยูู ดังนั้้�นคุณุจึงึไม่่สามารถวางกอง 
ทััพที่่�ฐาน  55  ได้้

กติิกาการวาง
เมื่่�อทำำ�การ   วางไทล์กองทัพ 1 ตัวบนแผ่นสนามรบ   คุณุต้้องปฏิิบัติัิตามกฎ 2 ข้อ้:

  ช่องการวาง
คุณุสามารถวางกองทััพของคุณุได้้ในช่่องดัังต่่อไปนี้้�:
�	ฐานที่่�ว่่าง
�	ฐานที่่�มีีกองทััพของคุณุอยู่่�แล้้ว (ตััวไหนก็็ได้)
�	ฐานที่่�มีีกองทััพของศััตรููซึ่่�งมีีกำำ�ลังน้้อยกว่า่ของคุณุเท่่านั้้�น
�	กองบัญัชาการ ของฝ่่ายตรงข้า้ม (คุณุไม่่สามารถวางกองทััพบนกองบัญัชาการของตััวเองได้้)

หากคุณุจะวางไทล์์กองทััพของคุณุบนฐานที่่�มีีกองทััพอยู่่�ก่่อนแล้้ว ให้ว้างโดยการวางทัับบนกองทััพตััวนั้้�นได้้เลย ไม่่มีีการจำำ�กัดจำำ�นวนของ 
ไทล์์กองทััพบนฐานเดีียวกััน แต่่กองทััพตััวที่่�อยู่่�ด้านบนสุดุ (มองเห็น็ได้้) เท่่านั้้�นที่่�ถืือว่่าเป็็นผู้้�ครอบครองฐานนั้้�น คุณุสามารถดูไูด้้ว่่ากอง 
ทััพวางซ้อ้นกันอย่่างไรบนแผ่่นสนามรบ แต่่ไม่่สามารถเปลี่่�ยนลำำ�ดับของกองทััพได้้
หมายเหตุ:ุ แนะนำำ�ให้คุ้ณุวางกองทััพของคุณุเอง โดยหันัหน้้าเข้า้หาตััวเองเสมอ

  ต้องเช่ื่� อมต่่อกัับกองบััญชาการของคุุณ
คุณุต้้องวางไทล์์กองทััพของคุณุในช่่องที่่�เชื่่�อมต่่อกัับกองบัญัชาการของคุณุเสมอ หมายความว่่าคุณุต้้องสามารถลากเส้น้ต่่อเนื่่�องจากกอง 
บัญัชาการ (จุุดเริ่่�มต้้น) ไปยังัช่่องที่่�คุณุจะวางไทล์์กองทััพ โดยเส้น้ทางนั้้�นต้องผ่่านเฉพาะฐานที่่�คุณุครอบครองเท่่านั้้�น
ข้อ้ควรระวังั: ฐานที่่�ว่่างเปล่่าหรืือถูกูครอบครองโดยกองทััพของศััตรููจะทำำ�ให้ก้ารเชื่่�อมต่่อกัับกองบัญัชาการของคุณุขาดลง



55

11

22

ตััวอย่า่ง:
โดยการวางไทล์์กองทััพนี้้�  11  คุณุได้้ควบคุมุ 
ไทล์์กองทััพของศััตรูู และครอบครอง 
ฐานทั้้�งหมดรอบพื้้�นที่่�หนึ่่�ง
คุณุจึงึเก็็บเหรีียญตรา  22  ทั้้�งสามเหรีียญที่่�อยู่่� 
กลางพื้้�นที่่�นั้้�น วางไว้ข้้า้งแท่่นวางไทล์์ของ 
คุณุ ขณะนี้้�คุณุเข้า้ใกล้้ที่่�จะสำำ�เร็จ็ภารกิิจ 
เหรีียญตรายิ่่�งขึ้้�นแล้้ว

การควบคุมุพื้้�นที่่�จะทำำ�ให้คุ้ณุได้้รับัเหรีียญตรา
เมื่่�อใดก็็ตามที่่�คุณุครอบครองฐานท้ั้�งหมดที่่�ล้้อมรอบพื้้�นที่่�หนึ่่�ง คุณุจะควบคุมุพื้้�นที่่�นั้้�นทันทีี
ให้น้ำำ�เหรียีญตราท้ั้�งหมดที่่�อยู่่�ตรงกลางพื้้�นที่่�นั้้�น วางไว้ข้้า้งแท่่นวางไทล์์ของคุณุ  
โดยให้ฝ่้่ายตรงข้า้มมองเห็น็ได้้ คุณุจะเก็็บเหรีียญตราเหล่่านี้้�ไว้จ้นจบเกม แม้ว้่่าภายหลััง 
คุณุจะสูญูเสีียการควบคุมุพื้้�นที่่�นั้้�นไปก็็ตาม
หมายเหตุ:ุ
  � �คุณุสามารถควบคุมุหลายพื้้�นที่่�ได้้ในการเล่่นเทิิร์น์เดีียว
  � �หากคุณุควบคุมุพื้้�นที่่�ที่่�ไม่่มีีเหรีียญตราเหลืืออยู่่�แล้้ว คุณุจะไม่่ได้้รับัอะไรเลย

พื้้�นที่่�คืือเขตที่่�ถูกูล้้อมรอบด้้วยเส้น้ทาง 
และฐานอย่่างสมบููรณ์์

พ้ื้� นท่ี่�

การควบคุุมพ้ื้� นท่ี่�
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หากคุณุมีีเหรีียญตรามากกว่่าคู่่�ต่่อสู้้� คุณุเป็น็ผู้้�ชนะ
หากจำำ�นวนเหรีียญตราเท่่ากััน ผู้้�เล่่นที่่�ทำำ�ให้เ้กมจบจะเป็น็ฝ่่ายแพ้ ้และคู่่�ต่่อสู้้�จะเป็น็ฝ่่ายชนะ

หากคุณุได้้รับัเหรียีญตราครบตามจำำ�นวนที่่�แสดงไว้ใ้นเป้้าหมายเหรีียญตราบนแผ่่นสนามรบ คุณุจะชนะเกมทัันทีี

สมรภูมูิปิราสาท  
(Castle Field)

สระน้ำำ��เขตร้อ้น  
(Tropical Pool)

เมือืงบนเมฆ  
(City  

of Clouds)

ป่่าภูเูขาไฟ  
(Volcanic  

Jungle)

สุสุานคำำ�สาป 
(Cursed 

Cemetery)

ทะเลแคริบิเบียีน  
(Caribbean  

Sea)

สถานีเีมทััล-เอ็็กซ์ ์ 
(Station  
Metal-X)

สมรภูมูิริบ  
(Battlefield)

หากคุณุวางไทล์์กองทััพของคุณุลงบนกองบัญัชาการของฝ่่ายตรงข้า้มได้้ คุณุจะชนะเกมทัันทีี
หมายเหตุ:ุ หากมีีกองบัญัชาการของฝ่่ายตรงข้า้มหลายจุุดบนแผ่่นสนามรบ คุณุชนะได้้โดยการยึึดเพีียงจุุดใดจุุดหนึ่่�งก็็เพีียงพอ

รายช่ื่� อกองบััญชาการแต่่ละสนาม

เกมจะจบลงทัันทีีเมื่่�อมีีเงื่่�อนไขชัยัชนะอย่่างใดอย่่างหนึ่่�งเกิิดขึ้้�น:

 การจบเกม  การจบเกม 

ยึึดกองบััญชาการของฝ่่ายตรงข้้าม

ทำำ �ภารกิิจเหรีี ยญตราสำำ �เร็็จ


