PAOLO MORI A ALESSANDRO ZUCCHINI

Na zemi, na mofi, v oblacich, a dokonce i ve vesmiru
se odehravaji bitvy mezi hrackami. A ty ted potfebuji vasi pomoc!

Manévrujte své jednotky a strategicky vyuZivejte jejich efekty, abyste ziskali vyhodu nad svym protivnikem.
Vase mise? Dobit nepfatelské velitelstvi nebo ziskat co nejvice medaili.
Pfipravte se na nelitostny souboj!

AHENISOUEASE):

48 desticek 4 herni plany 16 Zetoni medaili 2 stojanky 2 tloZné krabicky 1 pFehledovy list
jednotek (8 tereni)
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¢ Pfiprava hry }

@ Vyberte si jeden z 8 dostupnych terénd. @ Odstrante 4 jednotky ze své zasoby a vratte je
Pozndmka: Pro vasi prvni hru doporucujeme hrét na terénu do krabice, aniz se na né podivate; ve he je
Zdmeckd pldi (viz obrdzek nize). Jiznepouzijete.
Umistéte herni pldn mezi sebe a svého protihrace Ndhodné zvolte zacinajiciho hrace. Tento hra
tak, abyste pred sebou méli jeden z téchto symbold: sivezme 3 le_(!“Oth zé sve Easovb){ a umisti je
. Ten urtuje medailovou misi pro tuto hru do svého stojanku. Protihrac udéla totéz, ale vezme
a také barvu vasich jednotek. si 4 jednotky.
() Umistéte Zeton medaile na kazdé politko (2) Vedie herniho plénu nechejte volné misto
na hernim planu. Zbylé 7etony medaili vratte na odhazovaci hromadku jednotek.
do krabice. Pozndmka: Pri své prvni hre si na stiil polozte také prehledovy

Poloite si pred sebe stojanky. list (popisuje efekty vsech jednotek a teréndj).
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Zamichejte vSechny desticky jednotek své barvy
licem dol{i a vytvorte z nich svou zasobu.

Jste zacinajici hrdc,
a tak si do stojdnku ddte
pouze 3 jednotky.
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POPIS HERNIHO PLANU:
@ velitelstvi @ z0kladna @ cesta

@ medailovd mise @ specidlni zékladna



¢ Pribéh hry

Hra se hraje v prlibéhu nékolika kol, dokud velitelstvi neni obsazeno nepratelskymi jednotkami, nebo neni spinéna
medailova mise, nebo hra¢ nemize provést zadnou dalsi akci.

DileZité: V/ téchto pravidlech a prehledovém listu se pojem ,zdkladna” vZdy vztahuje i na specidini zékladny. Velitelstvi neni zdkladna.

g [ JEDNOTKA )

O— sila
O— efekt

KaZdd jednotka md ve hfe 3 kopie
a disponuje urcitou silou (hodnota
1-7, nebo Zolikovd hodnota o ).

Vétsina z nich md i efekt.
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Prehled tahu

Pocinaje zacinajicim hracem se budete stfidat, pficemz ve svém tahu provedete jednu ze dvou nasleduijicich akci:

DOBRANI 2 JEDNOTEK

Doberte si 2 jednotky ze své zasoby a polozte je
do stojanku.

Do stojanku se vejde maximalné 8 jednotek.

Proto tuto akci nemiiZete provést, pokud ve stojanku
mate jiz 8 jednotek.

Pozndmka: Mdte-Ii v zdsobé pouze 1 jednotku nebo je-li

ve stojdnku pouze 1volné misto, muiZete tuto akci provést,
ale doberete si pouze 1 jednotku.

\ oo
UMISTENI 1 JEDNOTKY

Vyberte si 1 jednotku ze stojanku a umistéte ji
na misto na hernim planu dle pravidel pokladani
(viz ndsledujici strana). Nyni toto misto zabirate.

Déle aktivujte efekt této jednotky, mé-li néjaky,
a poté i efekt zakladny, je-li to specialni zakladna
(viz prehledovd karta).

Pozndmka: Pro pdr prvnich her doporucujeme nehrdt s efekty
specidlnich zdkladen. PovaZujte vSechny specidlni zdkladny
za obyCejné zdkladny bez efektil.




Pravidla poRladani jednoteR
PFi provadéni akce II musite dodrZet tato 2 pravidla:

» MiSTO
Desticku své jednotky mizete umistit do jednoho z nasledujicich mist:

¢ Prazdnd zékladna.
¢ Z4kladna zabrand libovolnou vasi jednotkou.
¢ Nepratelské velitelstvi (nikdy nemdzZete umistit jednotku do svého vlastniho velitelstvi).

KdyZ pokladate Zeton jednotky do zabrané zakladny, poloZte ho navrch jiné jednotky nebo jednotek, které se
tam nachdzeji. Neexistuje Zidné omezeni poctu jednotek v jedné zdkladné, ale pouze viditelna jednotka
(navrchu sloupecku) zabira danou zakladnu. Na sloupecky jednotek v zakladné se mizZete kdykoli podivat,
ale nesmite ménit jejich poradi.

Pozndmka: Doporucujeme své jednotky umistovat obrdzkem otocenym k sobé.

» PROPOJENI S VELITELSTVIM

Své jednotky vidy pokladejte na mista propojena se svym velitelstvim. To znamena, Ze z velitelstvi
(pocatecni pozice) musite vidy nasledovat neprerusenou linii k jednotce, kterou umistujete, pres zakladny,
které zabirate.

DiileZité: Prdzdné zdkladny nebo zdkladny zabrané nepratelskymi jednotkami vasi linii k velitelstvi prerusuji.
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Priklad:

Vase ve/ite/stw’@ Jje propojené se zdkladnou @ ,

protoZe je propojuje cesta @ pres zdkladnu @

kterou zabirdte. Proto na ni miZete umistit

svou jednotku. @

Vase velitelstvi vsak @ neni propojené

se zdkladnou @ , protoZe cesta @ k této zdkladné @

Je pferusena zakladnou | (Y] zabranou vasim (A (B
protihrdcem. TakZe tam svou jednotku @

umistit nemiZete.




Region je uzaviend oblast obklopend
cestami a zdkladnami.

Priklad:

Umisténim této jednotky
prekryjete protihrdcovu jednotku
a nyni zabirdte vsechny zdkladny
tohoto regionu.

Vezmete si tfi zetony medaili (@3]

Z tohoto regionu a poloZite je vedle
svého stojdnku. Nyni jste o krok blize
ke splnéni medailové mise.
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NI NEPRATELSKEHO VELITELSTVI

KdyZ umistite svou jednotku do nepratelského velitelstvi, okamZité vyhravate.
Pozndmka: Nachdzi-li se na hernim pldnu vicero neprdtelskych velitelstvi, k vyhie staci obsadlit pouze jedno.

POPIS JEDNOTLIVYCH VELITELSTVi:

Sopecna Proklety Karibska plaz Stanice

Tropické 3 o
Mésto oblaku Metal-X

Zamecka plan koupali§té dzungle hibitov

SPLNENiI MEDAILOVE MISE

Ziskate-li po€et medaili dle medailové mise daného terénu, okamZité vyhravate.

Bitevni pole
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