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»Vvojna je prilis vaZna zaleZitost na to,
— aby mohla byt'zverena armade.” ]
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Georges Clemenceau ‘

.Co keby sme
ju zverili hrackam?"
Kwak, vikingskd kacka

PAOLO MORI A ALESSANDRO ZUCCHINI i
Na zemi, na mori, v oblakoch a dokonca aj vo vesmire

Manévrujte svojimi jednotkami a strategicky vyuZivajte ich efekty, aby ste ziskali vyhodu nad svojim protivnikom.
VaSa misia? Ovladnut nepriatelské velitelstvo alebo ziskat ¢o najviac medaili.
Pripravte sa na nelttostny suboj!
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| 48 dosticiek 4 herné plany 16 Zeténov medaili 2 stojanceky 2 tlozné Skatulky 1 prehladovy list |

| jednotiek (8 terénov) R
~ ‘ & &8 & = i ————— - K, -
Aby sme vyhoveli kazdému typu farbosleposti, maji modré a cervené dosticky = —' " modré A Cervené
jednotiek prisluSny tvar, ktory sa vyskytuje aj na medailovych misiach na hernych % P IQI . —
planoch. Maju tiez iny symbol na zadnej strane. sl = SPrll

sa odohravaju boje medzi hrackami. A tie teraz potrebuju vaSu pomoc! ’



Y, Priprava hry ;

@ Vyberte si jeden z 8 dostupnych terénov. @ Odstrante 4 jednotky zo svojej zasoby a vratte ich
Pozndmka: Pre vasu prvid hru odporicame hrat na teréne d? krab'c%( 'bez toho, aby ste sa na ne pozreli; v hre ich
Zdmockd pldri (obrdzok nizsie). uz nepouzijete.
Umiestnite herny plan medzi seba a svojho protihraca (6 Ndhodne zvolte zacinajliceho hraca. Tento hrac
tak, aby ste pred sebou malijeden  tychto symbolov: si vezme 3 jednotky z0 svojej zasoby a umiestni ich

£3) (5231 . Ten urcuje medailovd misiu pre tiito hru do svojho stojanceka. Protihrac urobi to isté, ale vezme
J a tie farbu vasich jednotiek. si 4 jednotky.

(@) Umiestnite Zeton medaile na kazdé policko & (&2) Vedia herného planu nechaite volné miesto
na hernom pléne. Zvysné Zetény medaili vratte na odhadzovaciu kopku jednotiek.
do krabice. Pozndmka: Pri svojej prvej hre si na stol poloZte tieZ prehladovy

Poloite si pred seba stojaneky. list (popisuje efekty vsetkych jednotiek a terénov).
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ZamieSajte v3etky dosticky jednotiek svojej farby
licom dole a vytvorte z nich svoju zasobu.

Ste zacinajici hrdc,
a tak si do stojanceka ddte
iba 3 jednotky.

Odhaazovgc, kbpkg

PREHLAD HERNEHO PLANU: @e

@ velitelstvo @ z0kladria @ cesta

@ medailovd misia @ Specidlna zdkladria




Y, Priebeh hry }

Hra sa hra v priebehu niekolkych kél, kym velitelstvo nie je obsadené nepriatelskymi jednotkami, alebo nie je splnena
medailova misia, alebo hra¢ nemdze vykonat'Ziadnu dalSiu akciu.

Délezité: V tychto pravidldach a prehladovom liste sa pojem ,zdkladria” vZdy vztahuje aj na Specidlne zdkladne. Velitelstvo nie je zdkladria.

r {_JEDNOTKA }
sila

KaZdd jednotka md v hre 3 kdpie
a disponuje urcitou silou (hodnota
1-7, alebo Zolikovd hodnota o ).

VéicSina z nich md aj efekt.

Prehl'ad tahu

Zatnuc prvym hracom sa budete striedat'v tahoch, pricom vo svojom tahu vykonate jednu z dvoch nasledujucich akcii:

DOBRANIE 2 JEDNOTIEK

Doberte si 2 jednotky zo svojej zasoby a polozte ich
do stojanceka.

Do stojanceka sa zmesti maximalne 8 jednotiek.
Preto tUto akciu nemozete vykonat, ak v stojanceku
mate uz 8 jednotiek.

Pozndmka: Ak mdte v zdsobe iba 1 jednotku alebo ak je

v stojanceku iba 1 volné miesto, mbZete tito akciu vykonat,
ale doberiete si iba 1 jednotku.
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Vyberte si 1 jednotku zo stojanceka a polozte ju

na jedno z miest na hernom plane podia pravidiel
umiestfiovania (viac na nasledujticej strane).

Teraz toto miesto zaberate.

Dalej aktivujte efek tejto jednotky, ak nejaky mé,

a potom aj efekt zakladne, ak je to Specidlna zakladna
(viac na prehladovom liste).

Pozndmka: Pre pdr prvych hier odporicame nehrat s efektmi

specidlnych zdkladni. PovaZujte vsetky Specidine zdkladne
za obycajné zdkladne bez efektov.




Pravidla umiestnovania jednotieR
Pri vykondvani akcie II musite dodrZat'tieto 2 pravidla:

» MIESTO

Dosticku svojej jednotky moéZete umiestnit' na jedno z nasledujucich miest:
¢ Prazdna zékladna.
¢ Z4kladna zabrata lubovolnou vasou jednotkou.
¢ Zakladna zabratd nepriatelskou jednotkou s niZzSou silou, nez je vasa.

¢ Nepriatelské velitelstvo (nikdy nemdzZete umiestnit jednotku do svojho vlastného velitelstva).

Ked umiestiiujete Zetdn jednotky do zabratej zakladne, poloZte ho navrch inej jednotky alebo jednotiek, ktoré sa
tam nachadzaju. Neexistuje Ziadne obmedzenie pre pocet jednotiek v jednej zakladni, ale iba viditelna jednotka
(navrchu stlpceka) zabera dani zakladiu. Na stlpceky jednotiek v zakladni sa méZete kedykolvek pozriet,

ale nesmiete menit'ich poradie.

Pozndmka: Odporticame svoje jednotky umiestriovat obrdzkom otoCenym k sebe.

» PREPOJENIE S VELITELSTVOM

Svoje jednotky vZdy davajte na miesta prepojené so svojim velitelstvom. To znameng, Ze z vasho velitelstva
(potiatocna pozicia) musite vidy dorazit neprerusenou liniou k jednotke, ktord umiestfiujete, a to cez zékladne,
ktoré zaberate.

Déleiité: Prdzdne zdkladne alebo zdkladne zabraté nepriatelskymi jednotkami vasu liniu k velitelstvu prerusuju.

/

Priklad:

Vase velitelstvo @ Jje prepojené so zdkladriou @ ,
pretoZe ich prepdja cesta @ cez zdkladriu @ ,
ktord zaberdte. Preto na fiu méZete umiestnit

svoju jednotku.

Vase velitelstvo vSak @ nie je prepojené

so zdkladriou @ pretoZe cesta @ k tejto zdkladni
je prerusend zakladriou @ zabratou vasim
protihrdcom. TakZe tam svoju jednotku

umiestnit neméZete.




Ovladnutie regiénu vam umozni ziskat' medaile.

Vidy ked sa vam podari zabrat vSetky zakladne obklopujice konkrétny
region, tento region ovladate.

Vezmite si vSetky Zetony medaili umiestnené uprostred tohto regionu
a polozte ich vedla svojho stojanceka tak, aby ich vas protihrac videl. O medaile
uz do konca hry nepridete, a to ani v pripade, ked prestanete region ovladat.

Pozndmka:
& Pocas jedného tahu méZete oviddnut aj niekolko regidnov.
& Ked oviddnete regidn, v ktorom sa uz nenachddzaji Ziadne medaile, neziskate nic.

Regidn je uzavretd oblast obklopend

cestami a zdkladriami,
\L J

Priklad:

Umiestnenim tejto jednotky@
prekryjete protihracovu jednotku

a tak teraz zaberdte vsetky zdkladne
tohto regiénu.

Vezmite si tri Zetény medaili @

Z tohto regidnu a poloZite ich vedla
svojho stojanceka. Ste o krok blizsie
ku splneniu medailovej misie.




Hra okamtZite kondi, ked d6jde ku splneniu niektorej z dvoch vitaznych podmienok:

OBSADENIE NEPRIATELSKEHO VELITELSTVA

Ked umiestnite svoju jednotku do nepriatelského velitelstva, okamZite vyhravate.
Pozndmka: Ak sa na hernom pldne nachddza viac nepriatelskych velitelstiev, k vyhre staci obsadit iba jedno.

PREHLAD JEDNOTLIVYCH VELITELSTIEV:

Stanica

Tropické Mesto Sopecna Prekliaty
Metal-X

kipalisko  voblakoch  dzungfa cintorin  Karibska plaz

Bojové pole

Hra konci tieZ v pripade, ked'si hra¢ nemoze dobrat alebo umiestnit jednotku. V takom pripade si porovnajte pocet
ziskanych medaili. Hrac, ktory ma viac medaili, vyhrava.

V pripade remizy vyhrava hrac, ktory neukoncil hru (nebol na tahu ako posledny).
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