
CSILLÁM
„Tedd fel a patád, ha velem vagy!”
Húzhatsz 1 egységet a készletedből.  
Helyezd az állványodra.

KLÁRI
„Te ott! Utánam!”
Letehetsz még 1 egységet a terepre.  
Aktiváld a hatását.
Megjegyzés: először aktiváld a lehelyezett  
egységeid hatását, és csak ezután aktiváld  
a különleges bázisok hatását.

LM-S ROBI
„A fegyvereim irányzéka tűpontos.”
Elvehetsz 1 véletlenszerű egységet  
az ellenfeled állványáról,  
majd eldobhatod képpel felfelé.

CSONTI
„Készülj az invázióra!”
Húzhatsz 2 egységet a készletedből.  
Helyezd őket az állványodra.
Megjegyzés: ha már van 7 egységed  
az állványodon, csak 1-et húzz.

MAKI KAPI
„Ugrásra készen!”
Figyelmen kívül hagyhatod a kapcsolódási  
szabályt, és lehelyezheted Maki Kapit  
bármelyik bázisra, akár kapcsolódik  
a főhadiszállásodhoz, akár nem.
Megjegyzés: ahhoz, hogy Kampót lehelyezd  
az ellenfél főhadiszállásra (ami nem bázis),  
kapcsolódnia kell a főhadiszállásodhoz.

HÁPI
„Upsz, erre nem számítottál!”
Hápinak nincs hatása.  
Dzsókerként lehelyezheted az ellenfeled  
bármelyik egységére, de az ellenfél  
bármelyik egysége is letakarhatja őt.

REXI
„Ez az ÉN bázisom!”
Rexinek nincs hatása.

IRDATLAN
„Csak egy baráti tanács: ne gyere túl közel...”
Kiválaszthatod az ellenfeled 1 látható,  
Irdatlannal szomszédos egységét,  
és eldobhatod képpel felfelé.
Megjegyzés: az egységek szomszédosnak  
számítanak, ha egyetlen útvonal köti össze őket.
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ŰRÁLLOMÁS-X
Hatásvédő pajzs aktiválva!
Az egységek hatásai nem aktiválhatók  
ezeken a különleges bázisokon.

TRÓPUSI MEDENCE
Hozd a saját mentőöved!
Csak a megjelölt erejű egységeket  
helyezheted le ezekre a különleges  
bázisokra és a főhadiszállásra.

Fontos: az alábbi terepekhez lehelyezési korlátozások tartoznak, amik az egység lehelyezése előtt életbe lépnek.

CSATATÉR
Mesterlövészek 12 óránál! Fedezékbe!
Mutass rá az ellenfeled állványán egy  
egységre anélkül, hogy megnéznéd. Az  
ellenfeled vegye le ezt az egységet, fordítsa  
képpel lefelé, és a következő körében nem  
helyezheti le. A köre végén visszahelyezi az  
egységet az állványra: innentől újra elérhető.
Megjegyzés: a lefordított egység beleszámít  
az állványon tartható legfeljebb 8 egységbe.

ŐSERDEI VULKÁN
Kitörééééééééés!
Kiválaszthatod az ellenfeled egyik egységét,  
ami ezzel a különleges bázissal szomszédos.  
Mozgasd egy, a főhadiszállásával  
szomszédos bázisra, a lehelyezési  
szabályokat figyelmen kívül hagyva.
Megjegyzés: az egységek és a bázisok 
szomszédosnak számítanak, ha egyetlen útvonal 
köti össze őket.

KARIB-TENGER
Ne hagyjatok túlélőket!
Ezen a terepen nincsenek különleges  
bázisok, viszont aszimmetrikus:  
2 kék és 1 piros főhadiszállás van rajta.

FELHŐVÁROS
Ellenállhatatlanul ragyogó!
Húzhatsz 1 egységet a készletedből.  
Helyezd az állványodra.

ELÁTKOZOTT TEMETŐ
Kimásznak! Futás!
Kiválaszthatod az egyik eldobott  
egységedet, és elhelyezheted  
az állványodon.

KASTÉLYPARK
A dobok hangja visszavonulást jelez.
Kiválaszthatod egy másik egységedet,  
bárhol is legyen a terepen,  
és visszahelyezheted az állványodra.

Fontos:
 �A különleges bázisok hatásai mindig csak a látható egységekre vonatkoznak, a lefedett egységekre nem érvényesíthetők.
 �Legfeljebb 8 egységed lehet az állványodon. Ha egy hatással több, mint 8 egységed lenne, nem aktiválhatod a hatást.
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