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HAPI MAKI KAPI
,Upsz, erre nem szdmitottdl!” 1 ,Ugrdsra készen!”
Hapinak nincs hatasa. i~ Figyelmen kivil hagyhatod a kapcsolddasi
Dzsdokerként lehelyezheted az ellenfeled @ o szabalyt, és lehelyezheted Maki Kapit
barmelyik egységére, de az ellenfél | g barmelyik bazisra, akar kapcsolddik
barmelyik egysége is letakarhatja 6t. a féhadiszallasodhoz, akar nem.

By Megjeqyzés: ahhoz, hogy Kampdt lehelyezd

az ellenfél f6hadiszdlldsra (ami nem bdzis),
kapcsolddnia kell a f6hadiszdlldsodhoz.

CSONTI LM-S ROBI

Késziilj az invdziéra!” i 1 .A fegyvereim irdnyzéka tlpontos.”
Huzhatsz 2 egységet a készletedbdl. T Elvehetsz 1 véletlenszer( egységet
Helyezd 6ket az allvanyodra. &g i@ az ellenfeled allvanyaral,

Megjeqyzés: ha mdr van 7 eqységed @ UM majd eldobhatod képpel felfelé.
az dllvdnyodon, csak 1-et hizz. 5

KLARI CSILLAM

,Te ott! Utdnam!” = .Tedd fel a patdd, ha velem vagy!”
Letehetsz még 1 egységet a terepre. T \wmHuzhatsz 1 egységet a készletedbdl.
Aktivald a hatasat. | % | Helyezd az allvanyodra.

Megjeqyzés: el6szor aktivdld a lehelyezett
egységeid hatdsdt, és csak ezutdn aktivdld
a kiilonleges bdzisok hatdsat.

IRDATLAN REXI

.Csak eqy bardti tandcs: ne gyere tul kézel...” 1 .Ez az EN bdzisom!”
Kivélaszthatod az ellenfeled 1 lathatd, {700 ¥ Rexinek nincs hatasa.
Irdatlannal szomszédos egységét, f

és eldobhatod képpel felfelé.

Megjeqyzés: az eqységek szomszédosnak
szdmitanak, ha egyetlen Gtvonal koti 6ssze 6ket.
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& A kiilonleges bdzisok hatdsai mindig csak a Idthatd egységekre vonatkoznak, a lefedett eqységekre nem érvényesithetGk.
& Legfeljebb 8 egységed lehet az dllvdnyodon. Ha egy hatdssal tébb, mint 8 eqységed lenne, nem aktivdlhatod a hatdst.

KASTELYPARK

M A dobok hangja visszavonuldst jelez.

Kivalaszthatod egy masik egységedet,
barhol is legyen a terepen,
és visszahelyezheted az allvanyodra.

FELHOVAROS

Z Ellendllhatatlanul ragyogd!

Hazhatsz 1 egységet a készletedbdl.
Helyezd az allvanyodra.

OSERDEI VULKAN

Kivalaszthatod az ellenfeled egyik egységét,
ami ezzel a kllonleges bazissal szomszédos.
Mozgasd egy, a f6hadiszallasaval
szomszédos bazisra, a lehelyezési
szabalyokat figyelmen kivil hagyva.
Megjeqyzés: az eqységek és a bdzisok
szomszédosnak szamitanak, ha egyetlen utvonal
koti 6ssze Gket.

ELATKOZOTT TEMETO

Kimdsznak! Futds!

Kivalaszthatod az egyik eldobott
egységedet, és elhelyezheted
az allvanyodon.

KARIB-TENGER
Ne hagyjatok tilélcket!

Ezen a terepen nincsenek kilénleges
bazisok, viszont aszimmetrikus:
2 kék és 1 piros f6hadiszallas van rajta.

CSATATER

Mesterlovészek 12 6randl! Fedezékbe!

Mutass ra az ellenfeled allvanyan egy
egységre anélkil, hogy megnéznéd. Az
ellenfeled vegye le ezt az egységet, forditsa
képpel lefelé, és a kdvetkezd kérében nem
helyezheti le. A kdre végén visszahelyezi az
egységet az allvanyra: innentdl Ujra elérhetd.

Megjeqyzés: a leforditott eqység beleszamit
az dllvdnyon tarthaté legfeljebb 8 egységbe.

Fontos: oz aldbbi terepekhez lehelyezési korldtozdsok tartoznak, amik az eqyséq lehelyezése eléitt életbe lépnek.

‘=g . TROPUSI MEDENCE

| J.‘ Hozd a sajdt ment6éved!
| .

Csak a megjeldlt erejli egységeket
helyezheted le ezekre a kiilénleges
bézisokra és a féhadiszallasra.

URALLOMAS-X
Hatdsvédé pajzs aktivdlva!

Az egységek hatdsai nem aktivalhatok
ezeken a kuldnleges bazisokon.




