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KWAK

,Mdj prichod je vzdy necakany!”

Kwak nemd Ziadny efekt.

Ako Zolik mdze byt Kwak umiestneny navrch
[ubovolnej nepriatelskej jednotky, ale lubovolnd
jednotka ho tieZ mozZe prekryt.

KOSTIK

JPripravte sa na invdziu..."
MoZete si dobrat 2 jednotky zo svojej zdsoby
a umiestnit'ich do svojho stojanceka.

Pozndmka: Ak mdte v stojanceku 7 jednotiek, doberiete si
iba jednu.

KAPITANKA

Hej ty! Ides so mnou!”
MbZete na herny plan umiestnit 1 jednotku navySe
a aktivovat jej efekt.

Pozndmbka: Najskor aktivujte vietky efekty jednotiek,
ktoré ste umiestnili, a a potom efekty Specidlnej zdkladne.

DZAMBO

,Drobnd rada: drite sa odo miia ¢o najdalej...”
MozZete si vybrat 1 viditelnd nepriatelsk jednotku
susediacu s Dzambom a odhodit’ju licom nahor.

Pozndmbka: fednotky spolu susedia, ak ich spdja
Jedind cesta.

HOOK

Moja Specialita: skoCit rovno do nepriatelskej linie.”
MozZete ignorovat pravidlo napojenia a umiestnit’
Hooka do [ubovolnej zakladne bez ohladu na to,
Ci je prepojend s vasim velitelstvom.
Pozndmka: Aby bolo moZné umiestnit Hooka

do nepriatelského velitelstva (ktoré nie je zdkladiia),
musi byt prepojené s vasim velitelstvom.

XB-42

.Moje laserové pusky vidy ndjdu svoj ciel.”
Mozete vziat ndhodne 1 jednotku protihraca
7 jeho stojanceka a odhodit'ju licom nahor.

HVIEZDA

,Kto ide so mnou?”

MbZete si dobrat 1 jednotku zo svojej zdsoby
a umiestnit’ju do svojho stojanteka.

ROXY
10 je MOJA zdkladria!”

Roxy nemé Ziadny efekt.
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Délezité:

& Interagovat méZete iba s viditelnymi jednotkami. Nikdy neméZete aktivovat efekt Specidinej zdkladne na zakryté jednotky.
& Do stojanceka sa zmesti maximdine 8 jednotiek. Ak by ste mali prekrocit tento limit vdaka efektu Specidinej zakladne, neméZete tento efekt vobec aktivovat.

ZAMOCKA PLAN
Bubny vyzyvajii na dstup.
MozZete si vybrat 1 zo svojich inych jednotiek
" bez ohladu na to, kde sa na hernom pléne nachadza,
| avratit’ju spat do svojho stojanceka.

MESTO V OBLAKOCH

~ Mbiete si dobrat 1 jednotku zo svojej zdsoby
a umiestnit'ju do svojho stojanceka.

SOPECENA DZUNGLA

Erupciaaaaaa!

MbZete si vybrat 1 nepriatelskd jednotku, ktord
susedi s touto Specidlnou zdkladriou. Presufite ju
na zakladiu, ktord susedi s pociatocnou zdkladiiou
tejto jednotky, bez ohladu na pravidla
umiestriovania jednotiek.

Pozndmka: Jednotky a zdkladne spolu susedia,
ak ich spdja jedind cesta.

PREKLIATY CINTORIN

St spat!

MoZete si vybrat 1 zo svojich jednotiek v odhadzovacej
kopke a umiestnit'ju do svojho stojanteka.

KARIBSKA PLAZ

Bez milosti!

Tento terén nemd Ziadne Specidlne zékladne,
ale je asymetricky s 2 modrymi
a 1 tervenym velitelstvom.

BOJOVE POLE

Spozorovani odstrelovaci. Do dkrytu!

Ukadzte na 1 jednotku na stojanceku protihrdca,
bez toho aby ste sa na fiu pozreli. Vas protihrat

ju poloZi na stél licom dole a nemdze ju vo svojom
dalSom tahu pouiit. Na konci svojho tahu si ju vrdti
spdt do stojanceka. Jednotka tak bude opatk dispozicii.
Pozndmka: Takto poloZend jednotka sa stdle pocita

do limitu 8 jednotiek v stojanceku.

DoleZité: Tieto dva terény majii obmedzenie pre umiestriovanie jednotiek, ktoré sa musia vyhodnotit pred umiestnenim jednotky.

TROPICKE KUPALISKO
Dostaiite sa ku svojej bdjke!
-, Iba jednotky s uvedenymi hodnotami
moZu byt umiestnené na tieto Specidlne zakladne
a velitelstvo.

T STANICA METAL-X

Protiefektovy stit aktivovany!
Efekty jednotiek umiestiiované na tieto Specidlne
2 zdkladne sa neaktivujd.




