[®]rass
Podivejte se na video
s pravidly!

Cislo je hra pIna blafovani a odvaznich sazek,
kde musite bgt vychytralejsi, neZ vasi protihraci...anebo odvaznéjsi!
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V kazdém tahu si kaZd{ z hracy tajné zvoli Cislo mezi 000 a 999, napiSe jej na svoji desticku,
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ale je to i riskantni... protoZe pokud vase €islo sdili Gislici s nizSim Cislem,
zadné body nedostanete!

S pokracujicimi tahy se mozZnosti redukuii, a kazdé dalSi rozhodnuti tak nabgva
na strategickém vgznamu. Po dvou odehrangch kolech vitézi hra¢ s nejvyssim poctem bodd.

Symboly pro barvoslepé hrace

Kazda ve hie pouZita barva ma odpovidajici symbol. 2@ D A . {}
Tento symbol najdete v pravém dolnim rohu kaZdé hracské Cervena Modra Zelena Zlutad Fialova
desky a Ciselné desticky.
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Gea_a = Celkové
Bonus >
l skoére
Mista pro zdpis skore Celkové skére (2. kolo)




SPPriprava
Kazdg hrac si vezme desku hrace a Ciselnou desticku téZe barvy, plus popisovac.
Vsichni hraci musi v kazdém okamziku hry vidét lice desticek ostatnich hracd.
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Prehied]kola

Ty

Kolo se sklada z 5 taht, kaZdg z nich pak ze 3 fazi:

1. Volba
2. Kontrola
3. Vyhodnoceni

Priibéh tahu

— 2. Kontrola

KaZdg z hracd si na svou Giselnou desticku
tajné zapiSe Cislo sestavajici ze 3 Cislic.

Nebojte se napsat jakekoli Gislo s vyuZitim
dostupngch &islic na vasi hracske desce.
Na zacatku kola mZete napsat cokoli

od 000 po 999.

Pak poloZte svou desti¢ku licem dol(
doprostred stolu.

Poznamka: Pokud nahodou napiSete Cislo

s jiz nedostupnou ¢islici (viz strana 6),
je vaSe Gislo okamzité vyrazeno a v tomto

Nahu nadale neni brano v potaz.

KdyzZ jsou vSechny desticky uprostred stolu,
otocte je licem vzhiiru a sefad'te je od nejnizsiho

cisla (vespod) po nejvyssi (nahore).

Pocinaje nejvyssim zacnéte s kontrolou,
zda je vaSe Gislo schvaleno nebo vyrazeno.

J

pokud nesdili Zadnou €islici s Zadngm nizSim
Gislem. V takovém pfipadé nechte desticku
leZet, kde je.

X vase Gislo je vyrazeno,

pokud sdili alespon jednu €islici s jakgmkoli
z niZsich Cisel. V takovém pripadé otocte
desticku licem dold.

Poznamka: Stejna Cisla jsou poloZena vedle
sebe a navzajem se nevyrazuiji.
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Kontrola : Vysledek

761 je vyrazeno:
Sdili &islici 1s nizSim
Cislem (513).

513 je schvaleno:
Nesdili Zadnou cislici
s 444 ani 220.

444 a 444 jsou
schvalena:
Nesdili Zadné
Cislice s 220.

220 je schvaleno:




— 3. Vyhodnoceni

Jakmile probéhla kontrola, zapiste si i _ .
na svou hraéskou desku, co je potfeba. Posledni tah kola: BEhem pateho
tahu si v pripadé, Ze je vaSe Gislo
schvaleno, nasobite prvni Eislici
] pro bodovani dvéma (pfipadng
bonus je pridan aZ potom).
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Prvni Gislice vaseho Cisla se stava vasim skore

v tomto tahu. NapiSte ji do ramecku pro skore o z -
odpovidajiciho tahu. Nakonec si kaZzd{ vezme zpét svou Ciselnou

destiGku a smaze si ji. Pak za€ina dalSi tah.
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Hra¢ s nejvyssim schvalengm Gislem si prida
navic ke svému skore bonus tahu (dang

ikonkou [E3)).

Pak si na své hracské desce preskrtnéte Cislici/e,
které jste ve svém Gisle prave pouZili. Po zbytek
kola je jiZ pouzZit nemuZete.

X Pokud je vaSe Eislo vyfazeno
Zapiste si do skore pro tento tah 0.
0 Na své hracské desce neskrtejte
\ Zadné Cislice.
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Koneclkola

Kolo kon€i po 5. tahu. Sectéte si celkoveé skore na své hracské desce.

Lic Rub
@ Spoctéte, kolik Eislic jste zaskrtli na své hradské @ Obratte svou hragskou desku a zapiste celkovg
desce a zapiste v{sledek do ramecku D pocet bodl do odpovidajiciho ramecku.

@ Pak toto &islo prictate k ostatnim rameckim
se zapsangm skore a dostanete tak celkové skore.
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Pak smaZte vSe na lici vasi hraéské desky.

Nyni jste pripraveni k druhému kolu.
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Koneclhry;

Po druhém kole hra kon¢i.

Sectéte skore z prvniho a druhého kola a vsledek

zapisSte do posledniho ramecku.
Konecné

Hrac s nejvyssim poctem bodt vyhrava. skére

V pripadé remizy se hragci o vitézstvi podéli.

Doporuceni
Davejte si pozor, kolik €islic v kazdeém tahu pouZivate. Pokud vyskrtate vSech 10 Gislic jeSté pred koncem
kola, nemdiZete se jiz GEastnit zbgvajicich tahl kola a tim padem za né dostavate automaticky 0 bodd.
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