Wi Ok

b B

m’i‘?&
Nézd meg

aszabalymagyarazo
videot!

B N
ALEXIS ALLARD < JOAN DUFQUR

A mitikus, elemi lények, amelyek a fold, a levegd, a tiiz
és a viz vardzserejével taplalkoznak, csak a holdfényben lathatdk.
Hajnalig van id6d megfigyelni 6ket, hogy megszeliditsd
anégy elem vardzserejét, és tiéd legyen a gy6zelem!
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Helyezzétek a tabla 3 részét az asztal kdzepére
az abran lathaté médon.

L © MESTERLAPKAK

A szinhez
tartozd szimbélum

Bonuszjelzo
helye

Gydzelmi pontok

Nyitott oldal Lezért oldal

Szinek szerint valogassatok szét a mesterlapkakat,
majd az értékiik szerint ndvekvd sorrendben lentrdl Megmaradt
felfelé haladva, a tipusuk szerint tegyétek a lapkdkat F’ W kdrtydk

a tablara, nyitott oldalukkal felfelé. ?
@ Tegyétek a bénuszjelzéket a tabla kijeldlt részére. :
Napfény-

kdrtya




VARAZSLENYKARTYAK
Avarazslénykartydk kiilonbdz6 szinekkel és értékekkel
(1,2, 3, 4,5 vagy ¥ szimbdlum) rendelkeznek,
és mindegyik kartyabdl 2 példany van.

A ¥ szimbdlum dzsoker, ami 1-t6l 5-ig
barmilyen értéket helyettesithet.

Keverjétek meg a varazslénykartyakat, és osszatok
egyesével 2-2 kartyat a jatékosoknak. Ha a masodik kartya
ugyanolyan szin(i, mint az els6, tegyétek félre,

és osszatok helyette egy Uj kartyat, egészen addig,
amig mindkett6toknek 2 eltérd szinii kartyaja lesz.
Tegyétek képpel felfelé magatok elé a kapott kartyakat,
ezzel létrehozva a gylijteményeteket. A félretett
kartyakat keverjétek a megmaradt kartyakhoz.

Huzzatok 8 varazslénykartyat, és a napfénykartyaval
eqyutt, képpel lefelé keverjétek meg 6ket, majd tegyétek
ezt a 9 kartyat a pakli aljara.

Hagyjatok helyet a tabla alatt a készletnek.

@ Hagyjatok helyet a tabla felett a dobépaklinak.



2 A JATEK ATTEKINTESE £
Sorsoljatok kezddjatékost. A jaték soran felvaltva hajtjatok végre a koreiteket, amig egyik6tok fel nem hidzza
& a napfénykartyat.

A kordd soran el6szor kartyakat kell gydjtened, majd ezeket a kartyakat felhaszndlva szerezhetsz
E mesterlapkakat, amelyek gy6zelmi pontokat érnek.

b 1. GY(JTS KARTYAKAT (KGTELEZ()
I‘. : Gydijts kartyakat VAGY .

GYUTS KARTYAKAT A PAKLIBOL

GYUJTS KARTYAKAT A KESZLETBOL

Tedd képpel felfelé az asztal kozepére a pakli legfelsd
3 lapjét. A 3 kértya kozil vedd magadhoz
egy szinbdl az 6sszes kartyat, és ezeket tedd
a gyljteményedbe. A megmaradt kartyakat tedd
a készletbe, a tdbla megfelel8 oszlopai ala.

(Ha a készlet iires, ez az akcié nem elérhetd -
igy az elsd kdrben sem vdlaszthatd.)

Vedd magadhoz egy szinbdl az 6sszes kartyat,
és ezeket tedd a gy(ijteményedbe.

[ 0 Ellendrizd a gylijteményed: Ha van 2 egyforma kartyad (a szinik és az értékiik is megegyezik),
az egyiket add at az ellenfelednek; aki a sajat gy(ijteményébe teszi.




VARAZSLENYKARTYAK ELHELYEZESE
A gyljteményedbe és a készlethe helyezett kdrtydkat szinik
szerint, képpel felfelé rendezd kupacokba ugy, hogy az értékik

[athat6 legyen. A kartyak sorrendje nem szamit, barmikor
atrendezheted azokat.

Példa: e .

Q) 4 pakii gyitesz kirtyda, &) A3 kirya kozill o 2 piros kirydt - €Y Mivel ndlad van a piros  kirya
igy a pakli felsé 3 lapjdt az asztal a gyljteményedbe teszed, a megmaradt mindkét példdnya, az eqyiket
kizepére teszed képpel felfelé. kdrtydt pedig a készletbe. az ellenfelednek adod, aki azt

a sajdt gydjteményébe teszi.




2. SZEREZZ MESTERLAPKAT wcionduis)

Koronként legfeljebb egy mesterlapkat szerezhetsz.

kA mesterlapkak megszerzéséhez megadott szamu kartyara van sziikséged (a pontos szam a tablan lathato,
a lapka mellett). Minél tobb kdrtya sziikséges hozzd, a lapka annal tébb pontot ér (2-13 pont).

Akivalasztott lapkaval megegyez6
szind, 2, 3, 4 vagy 5 kartydbol allé
szettel* szerezheted meg.

Egy dzs6kerbdl ¥ ES 5 azonos 2, 3vagy 4 azonos értékii
szini kartyabdl 4ll6 szettel* és kiilonb6z6 szindi kartyaval
szerezheted meg. szerezheted meg.

. A szettet eqymdst kovetd értéki kdrtydk alkotjdk.

i Asziikséges kartyakat képpel lefelé dobd el a gytijteményedbdl. Vedd el a megfelel§ lapkat, és az esetleges
¢ bonuszjelzoket (ldsd 7. oldal). A lapkaidat tedd egymasra, és helyezd melléjik a bonuszjelzoket. A dobopakliban
b 1év6 kartydkat és a kupachan all6 lapkakat nem nézhetitek meg a jaték sordn.
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Miutan elvetté| egy lapkat, lehet6séged van @IIZHTINEATH VAGY m egy masik lapkat at
EROSITS MEG EGY MESTERLAPKAT

Valassz egy lapkdt, ami a nyitott oldaldval felfelé

ZARJ LE EGY MESTERLAPKAT

Valasz egy lapkat, amin még nincs bénuszjelz6,
és forditsd at a lezart oldalara.
A lapkat tovabbra is megszerezhetitek,
de a jaték soran mar nem lehet megerésiteni.

lathatd, és helyezz ra 1 vagy 2 bénuszjelzét,
hogy megndveld az értékét (jelz6nként 1 ponttal).
A lapkakon legfeljebb 2 jelzd lehet.

Ezzel véget ért a kordd, és az ellenfeled kdvetkezik.

Példa:
@ Eldobsz a gydijteményedbdl @ Ezutdn magad elé teszed a lapkdt @ Végiil 2 jelz6t teszel az egyik zld
eqy szettet, ami 3 lila kdrtydbdl dll, és a rajta Iévé bénuszjelzét. lapkdra, amit eqy késobbi kbrben

hogy megszerezd ezt a lila lapkdt. szeretnél majd megszerezni.




<2 A JATEK VEGE &%
Amikor a 3 képpel felfelé forditott kdrtya kézott ott van a napfénykartya, az kivdltja a jaték végét.
& Anapfénykartyat tegyétek félre, majd az a jatékos, akinek a korében felfedtétek, gydjtson be 1 vagy 2 azonos

szindi kartyat a megmaradt kartydkbél. Ha vannak megfelel@ kartydi, még egy mesterlapkat is szerezhet.
Ezutdn a jaték véget ér.

' Adjétok Gssze a megszerzett mesterlapkaitokon és bénuszjelzsiteken |évé gydzelmi pontokat.

b Az ajatékos gy6z, akinek tébb pontja van.
E Dontetlen esetén jatsszatok még egyet!
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