Aprés avoir choisi votre famille de Monstres, lancez le jeton Prem'’s en lair et laissez-le retomber sur la table.
La face visible du jeton indique la famille qui commence la partie.
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After choosing your Monster type, toss the Dibs token into the air and let it fall onto the table.
The face up side of the token determines which type plays first.

Nachdem ihr jeweils einen Monsterstapel gewdhlt habt, werft den ,Dibs“-Marker in die Luft
und lasst ihn auf den Tisch fallen.

Durch die Seite, die oben liegt, seht ihr, wer von euch die Partie beginnen darf.

Dopo aver scelto il tipo di Mostro, lanciate in aria il segnalino Primo Giocatore e lasciatelo cadere sul tavolo.
Il lato visibile del segnalino stabilisce quale tipo di Mostro inizia per primo.

Tras elegir vuestro tipo de monstruo, lanzad al aire la ficha jEmpiezo yo! y dejad que caiga sobre la mesa.
La cara de la ficha que quede bocarriba indica el tipo de monstruo que jugara en primer lugar.

BubpasLum TMNK MOHCTPIB, NiAKNHBTE XETOH i 3a4eKaiiTe, AOKM BiH He BNaje Ha CTif.
CTOpOHa ETOHa, fika OMUHUTLCSA FOPINNLb, BUSHAYAE, XTO NEPLUNM BUKOHYBATUME Xif.




