
Juez
Toma todas las Monedas que se encuentren en el marcador  
de Justicia.

Emperatriz
Toma de la Banca un valor total de 3 Monedas.

Si necesitas más detalles acerca de los poderes de las Máscaras, consulta las páginas 6 y 7 del reglamento.

Campesino     x2
Toma de la Banca un valor total de 1 Moneda. Sin embargo, si se  
revelan los dos Campesinos, cada Campesino toma un valor total  
de 2 Monedas de la Banca.

Espía
Elige a otro jugador y mira en secreto tu carta y la suya.  
A continuación, intercámbialas o finge intercambiarlas, por debajo  
de la mesa.

Estafador
Toma un valor total de 2 Monedas del jugador más rico  
(sin contarte a ti).

Hechicera
Puedes intercambiar todas tus Monedas por las de otro jugador,  
el que tú quieras.

Ladrón
Toma un valor total de 1 Moneda del jugador sentado a tu izquierda  
y del jugador sentado a tu derecha.

Gurú
Fuerza a otro jugador a anunciar su Máscara y luego a revelar  
su carta; si no se corresponde con la Máscara anunciada, debe darte 
un total de 4 monedas.



Princesa
Toma de la Banca un valor total de 2 Monedas. A continuación,  
elige a otro jugador que deberá revelar su carta de Máscara a todo  
el mundo sin mirarla.

Viuda
Toma de la Banca todas las Monedas que necesites para tener  
un valor total de 10 en tu haber.

Titiritero
Elige a otros dos jugadores y toma un valor total de 1 Moneda de cada  
uno de ellos. Esos jugadores deberán levantarse y cambiarse de sitio el  
uno con el otro, dejando atrás su carta de Máscara y todas sus Monedas.

Si necesitas más detalles acerca de los poderes de las Máscaras, consulta las páginas 6 y 7 del reglamento.

Loco
Toma un valor total de 1 Moneda de la Banca. A continuación,  
toma las cartas de Máscara de otros dos jugadores y sin mirarlas  
intercámbialas, o finge intercambiarlas, por debajo de la mesa.

Mecenas
Toma de la Banca un valor total de 3 Monedas. El jugador de tu  
izquierda y el de tu derecha toman de la Banca un valor total  
de 1 Moneda.

Mendigo
Comenzando por el jugador de tu izquierda y siguiendo el sentido  
horario, extiende tu mano a cada jugador. Si en ese preciso momento  
el jugador es, estrictamente, más rico que tú, deberá darte 1 Moneda.

Tramposo
Si tienes un valor total de Monedas de 10 o más, ganas la partida  
de inmediato.

Rey
Toma de la Banca un valor total de 2 Monedas.


