BrAzEN O8N &~ ]

Pobierz z banku zeton monety o wartosci, 1”. Nastepnie wei 2 karty
masek innych graczy. Bez patrzenia na ich tres¢ schowaj je pod stét
i zamieri miejscami albo udaj, e to robisz.

CESARZOWA

Pobierz z banku 3 zetony monet o wartosci ,1".

GURU 4)

Wybierz gracza, ktéry poda nazwe swojej karty maski, a nastepnie
ja odkryje. Jesli podana nazwa nie pokrywa sie z nazwa odkrytej karty,
gracz musi dac Ci 4 zetony monet o wartosci ,,1". Jesli podana nazwa
pokrywa sie z nazwg odkrytej karty, nic sie nie dzieje.

KRro1

Pobierz z banku 2 zetony monet o wartosci ,1".

Kstgzniczxa @+F

Pobierz z banku 2 zetony monet o wartosci, 1”. Nastepnie wybierz
innego gracza, ktéry musi ujawni¢ swojg karte maski pozostatym
graczom bez patrzenia na jej tresc.

TALKARZ Dg+n

Wybierz 2 innych graczy i wez po 1 zetonie monety o wartosci 1"
od kazdego z nich. Nastepnie ci gracze zamieniajg sie miejscami.
Ich karty masek i majatek zostaja na swoim miejscu.

MECENAS ®0B3) @

Pobierz z banku 3 zetony monet o wartoéci ,,1". Sasiedzi po lewej
i prawe] pobieraja z banku po 1 zetonie monety o wartosci , 1.

NACIAGACT @D

Wei 2 zetony monet o wartosci 1" od gracza z najwiekszym majatkiem
(wytaczajac Ciebie).

Szczegotowe opisy zdolnosci kart - zob. str. 6-7 w instrukgji.




Oszust

Jesli taczna wartos¢ Twojego majatku wynosi co najmniej ,10”,
natychmiast wygrywasz gre.

SEDZIA

We? wszystkie zetony monet z planszy sadu.

SzPIEG azn

W tajemnicy przed innymi graczami popatrz na tre$¢ swojej karty
maski i karty maski innego gracza, a nastepnie schowaj je pod stét
i zamien miejscami albo udaj, ze to robisz.

WDOWA @5

Pobierz z banku tyle Zetonéw monet, aby wartos¢ Twojego majatku
wynosita ,10".

WIEDZMA o)

Mozesz zamieni¢ swoj caty majatek z wybranym przez siebie graczem.

Wiesniak @ OO

Pobierz z banku zeton monety o wartosci ,,1". Jesi 2 karty wiesniakéw
sq odkryte, obaj gracze z kartami wiesniakow pobierajg z banku po
2 ietony monet o wartosci ,1".

ZxODZIES Ok

Wez po 1 zetonie monety o wartosci 1" od sasiada po lewej i prawej.

EBRAK O

Zaczynajac od sasiada po lewej i dalej zgodnie z kierunkiem ruchu wska-
10wek zegara, wyciagnij reke do kazdego z graczy. Jesli w tym momencie
gracz jest od Ciebie bogatszy, musi dac Ci zeton monety o wartosci 1.

Szczegotowe opisy zdolnosci kart - zob. str. 6-7 w instrukgji.




