
你們受邀前往參加一場【化裝舞會】。在這裡，眼見不一定為憑。

在適當的時機戴上正確的面具，運用它的特殊能力，累積足夠的金幣來贏得遊戲。 
然而要達成這個目的並沒有那麼簡單；因為面具會在玩家之間相互交換…… 

你無法確定哪個角色是你該提防的敵人！

遊戲介紹
在你們的首場遊戲時，建議遊玩人數為8人以下。  
在你們具備一定遊戲經驗後，再試著增加更多玩家。

遊戲目標
成為第一位獲得13枚金幣並贏得遊戲的玩家！如果有人失去了所有的金幣，遊戲立即結束， 
並且擁有最多金幣的玩家獲勝！

今晚你會戴上哪個面具？

Bruno Faidutti



遊戲設置
注意: 在遊戲過程中，你們會頻繁在桌面下秘密查看卡牌，因此須避免在透明桌面上進行遊戲。

• 將法院版圖     放在桌面上。

•  每名玩家拿取6枚金幣     並放在自己面前。  

將剩餘的金幣放在遊戲盒的內襯中，形成銀行   。

注意: 在整個遊戲過程中，玩家的財產必須保持公開。

• 準備面具：
 ⸰  拿取對應玩家人數的場景配置表    （顯示在    符號前），並將其以A面朝上放在桌面中央。 
請參照此表來確認遊戲中使用的面具及其能力。

注意: 一旦你們熟悉遊戲後，可以選擇場景配置表的B面，以進行更具策略性的遊戲。

 ⸰  拿取所選場景配置表所列出的面具卡   。

 ⸰  將面具卡混洗並隨機發給每人一張，面朝上放置在自己面前。 
大聲唸出每個玩家面具的能力。

注意: 當遊戲人數為4或5人時，剩餘的牌也面朝上放置在桌面中央，並大聲唸出它們的能力。

 ⸰  一旦每名玩家都了解所有面具卡的能力後，將它們翻面朝下（包含桌面中央的牌）。

• 將任何剩餘的配件放在一旁，本局遊戲中不會使用它們。

遊戲配件
• 17張面具卡
• 80個1枚金幣
• 24個5枚金幣

• 1塊法院版圖
• 1個銀行盒子內襯
• 9張場景配置表

• 6張玩家幫助卡
• 此規則書



遊戲流程
在經過四個初始回合後，遊戲將進行數個回合，直到一名玩家擁有13枚金幣，或者直到 
一名玩家失去所有的金幣。

初始回合
從最年輕的玩家開始順時針進行，拿取自己的牌和另一名玩家的牌（也可以拿桌面中央的牌），
且不查看卡牌內容。然後，將兩張牌藏於桌面下方，將它們交換或者假裝交換，再將它們放回原本 
拿取的位置上，整個過程都不能查看卡牌內容。

只有前四名玩家需要進行初始回合。  
之後遊戲將按照一般規則進行。

 

 

 

 

 



遊戲回合
在初始回合之後，遊戲以順時針方向按照以下規則進行。

在你的回合中，從下列三個行動中選擇一項執行：

A. 查看你的面具卡  
B. 交換你的面具卡  
C. 宣布你的面具卡

然後下一名玩家進行他的回合。

A. 查看你的面具卡
秘密查看你面前的面具卡。

如果在遊戲過程中玩家不小心在非自己回合的時候查看了自己的面具卡，則他在自己的回合中 
必須執行這個行動。

B. 交換你的面具卡
拿取自己的面具卡和另一名玩家的面具卡，且不查看卡牌內容。然後，將兩張牌藏於桌面下方， 
將它們交換或者假裝交換。再將一張面朝下放在自己面前，另一張面朝下放在被你拿取面具卡的 
玩家面前。

注意: 當遊戲人數為4或5人時，也可以執行此行動拿取桌面中央的牌。

C. 宣布你的面具卡
宣布面具卡可以讓你啟動它的能力。但是，如果你在上一個玩家的回合中被迫展示你的面具卡， 
你在這回合不能執行此行動。

要執行此行動，你必須在不展示面前卡牌的情況下，宣布你擁有（或你自認擁有）的面具卡名稱。

接著，從你左邊的玩家開始順時針方向進行，其他玩家可以聲稱他也擁有你宣布的面具卡， 
以質疑你的宣布。 可能會發生兩種情況：



遊戲結束
發生以下其中一種情況則遊戲結束：

•  一旦有一名玩家擁有13枚金幣，他立即宣告獲勝。

• 一旦有一名玩家失去所有金幣，則最富有的玩家宣告獲勝。

如果發生平手，所有平手玩家共享勝利。

有人質疑
如果有其他玩家聲稱自己也有宣布的面具卡，則所有聲稱的玩家（包含你）展示自己的牌。

•  那名確實擁有所宣布面具卡的玩家立即使用它的效果。

•  所有其他錯誤聲稱的玩家罰款1枚金幣，並將金幣放到法院版圖上。

注意: 有可能發生所有玩家展示的牌都不是所宣布的面具卡。這種情況下，這些玩家所有
人都罰款1枚金幣。

最後，所有玩家將自己的牌翻回面朝下。

沒有人質疑
如果沒有人聲稱擁有所宣布的面具，則你使用那張面具卡的能力且無須將其展示。

注意: 吹牛是這款遊戲非常重要的一部份。你可以宣布你擁有任何一種面具，且無須真的
擁有它。你甚至不必知道自己實際上擁有哪個面具。

舉例來說: 你宣布「我是國王」。沒有其他玩家聲稱自己擁有國王面具；你立即使用它的能力， 
無須展示你的牌，並從銀行拿取2枚金幣。



面具能力

女皇 從銀行拿取3枚金幣。

法官 拿取法院版圖上所有的金幣。
注意: 如果玩家錯誤聲稱他擁有法官面具，而必須罰款1枚金幣， 
他必須在真正的法官使用能力後再支付，所以該罰款不會在當回合
被法官拿走。.

宗師 選擇另一名玩家。該玩家必須宣佈自己的面具卡，然後展示它。 
如果和所宣布的面具不符，他必須給你4枚金幣，然後將他的牌翻回
面朝下。否則，無事發生，並且他將他的牌翻回面朝下。
注意: 如果該玩家擁有少於4枚金幣，他必須將剩餘的金幣全部給你， 
並且遊戲立即結束。

乞丐

 

從你左邊的玩家開始，以順時針方向逐一向每名玩家伸出你的手。 
如果此時此刻他比你富有，則他必須給你1枚金幣。

資助者 從銀行拿取3枚金幣。你左邊和右邊的玩家各從銀行拿取1枚金幣。

騙徒 如果你擁有10枚以上的金幣，你立即獲勝。

國王 從銀行拿取2枚金幣。

弄臣 從銀行拿取1枚金幣。然後從其他兩名玩家面前拿取面具卡 
（不查看卡牌內容），並將這兩張牌在桌面下交換（或是假裝交換）。



寡婦 從銀行拿取金幣，直到你正好擁有10枚金幣。
注意: 如果當你使用寡婦的能力時，你已經擁有10枚以上的金幣， 
此能力沒有效果。

間諜 選擇另一名玩家。秘密查看你和他的面具卡。然後將這兩張牌在桌面
下交換（或是假裝交換）。

操偶師 選擇其他兩名玩家，並各拿取他們1枚金幣。然後那兩名玩家站起來
並交換各自的座位。他們的面具卡和財產保留在原本的座位前。

公主 從銀行拿取2枚金幣。然後選擇另一名玩家，他必須向所有人展示自
己的面具卡，但自己不能查看。

女巫 你可以和你所選擇的另一名玩家交換所有財產。
注意: 如果玩家錯誤聲稱他擁有女巫面具，而必須罰款1枚金幣， 
該罰款會在女巫使用能力後再支付。

農民 (x2) 從銀行拿取1枚金幣。但如果有人質疑並且兩張農民都被展示了， 
那你和另一名農民各從銀行拿取2枚金幣。

小偷 向你左邊和右邊玩家各拿取1枚金幣。

魔術師 向最富有的玩家（包含你）拿取2枚金幣。 
如果平手，向最富有的其中一名玩家拿取2枚金幣。



打造自己的場景配置
一旦熟悉遊戲後，你們可以使用不同的面具組合，以打造自己的場景配置。

要採用此規則，你們必須遵守以下限制：

• 法官面具必須包含在遊戲中。

•  至少要有1/3（甚至一半）的面具卡必須在右下角擁有    符號。

• 必須包含兩張農民卡，或者兩張都不放。

•  某些面具要求最少玩家人數，才能將其包含在遊戲中。該數字位於卡牌的右下角， 
請務必遵守要求的人數。

•  在超過5名玩家的遊戲中，你們必須選擇添加一到兩張面具卡在桌面中央，如同4-5人遊戲局。
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