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LA SALLE DE BAIN TERRIFIANTE DE ZANGDAR

- Qui n’a pas pris son bain ce matin ? 
Levez la main ! 

Bon, ça fait trop de monde, y’aura 
jamais assez d’eau chaude...



Pour échapper à l’asphyxie, ils doivent effectuer, 
simultanément, les tests suivants :

un Héros fait un test de dextérité pour reboucher les flacons de 
sels de bains de tritons séchés. Il doit se pincer le nez et effectue 
donc le test d’une seule main, la boîte posée sur la table.

un autre Héros doit faire 5 tests de rapidité pour atteindre le rabat 
du bidet et emprisonner l’odeur qui en émane (le Héros doit réussir 
au moins 3 tests pour que ce test soit une réussite).

les autres Héros font un test d’équilibre pour aller ouvrir 
le fenestron d’aération sans glisser sur la savonnette. 
(tous les Héros participant au test doivent le réussir pour 
qu’il soit considéré comme réussi).

3 tests réussis : La compagnie trouve 
la cachette secrète de Zangdar dans 
son panier de linge sale. 
les héros se partagent 3 cartes FOUILLE.

2 tests réussis : La compagnie trouve 
la boîte à bijoux de Zangdar. le prems 
pioche 1 carte FOUILLE. les joueurs qui 
ont raté prennent 2 Blessures.

1 test réussi : tous les Héros 
prennent 1 Blessure.

Échec complet : tous les Héros 
prennent 2 Blessures.

La Compagnie pénètre dans une petite pièce humide et embuée. 
Les Héros sont pris à la gorge par les senteurs méphitiques 
des produits de beauté de Zangdar !


