LA BALLEWEBAINNERRIFIANIEWEEANGUAR

- QUi N'A PAS PRIS SON BAIN CE MATINT
LEVEZ LA MAIN!
BON, CA FAIT TROP DE MONDE, Y'AURA
JAMAIS ASSEZ D'EAU CHAUDE...



LA COMFPAGNIE PENETRE DANS UNE PETITE PIECE HUMIDE ET EMBUEE. : :
LES HEROS SONT PRIS A LA GORGE FPAR LES SENTEURS MEPHITIQUES : |

DES PRODUITS DE BEAUTE DE ZANGDAR/!

POUR ECHAPPER A L'ASPHYXIE, ILS DOIVENT EFFECTUER,
SIMULTANEMENT; LES TESTS SUIVANTS:

UN HEROS FAIT UN TEST DE DEXTERITE POUR REBOUCHER LES FLACONS DE
SELS DE BAINS DE TRITONS SECHES. iL DOIT SE PINCER LE NEZ ET EFFECTUE
DONC LE TEST DIUNE SEULE MAIN, LA BOITE POSEE SUR LA TABLE.

UN AUTRE HEROS DOIT FAIRE S TESTS DE RAPIDITE POUR ATTEINDRE LE RABAT
DU BIDET ET EMPRISONNER LODEUR QUi EN EMANE (LE HEROS DOIT REUSSIR
AU MOINS 3 TESTS POUR QUE CE TEST SOIT UNE REUSSITE).

LES AUTRES HEROS FONT UN TEST D'EQUILIBRE POUR ALLER OUVRIR
LE FENESTRON D'AERATION SANS GLISSER SUR LA SAVONNETTE.
(TOUS LES HEROS PARTICIPANT AU TEST DOIVENT LE REUSSIR POUR
QUIL SOIT CONSIDERE COMME REUSSI).

LA CACHETTE SECRETE DE ZANGDAR DANS
SON PANIER DE LINGE SALE.
LES HEROS SE PARTAGENT 3 CARTES FOUILLE.

W 2 TESTS REUSSIS: LA COMPAGNIE TROUVE
LA BOITE A BiJOUX DE ZANGDAR. LE PREMS
PIOCHE 1 CARTE FOUILLE. LES JOUEURS QUi

ONT RATE PRENNENT 2 BLESSURES.

1 TEST REUSSi: TOUS LES HEROS
PRENNENT 1 BLESSURE.

ECHEC COMPLET: TOUS LES HEROS
PRENNENT 2 BLESSURES.




