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SUR L'HORRIBLE PORTE DE CETTE PIECE SONT GRAVEES
QUELQUES RUNES MORIAQUES DES COLLINES DE LEST.
APRES TRADUCTION iL SEMBLE QUE LE TEXTE INDIQUE
«LE MAGASIN EST OUVERT TOUS LES JOURS JUSQUA 1SHOO
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POUR ENTRER, LE PREMS DOIT SE MESURER A ATTAQUE DE S LETTRES OU PLUS: B

LA VENDEUSE, LA VENDEUSE EST DANS LES POMMES. CHAQUE HEROS PEUT PIOCHER
i 2 CARTES FOUILLE AVANT DE PASSER A LA CARTE DONJON SUIVANTE.

LE HEROS PIOCHE UNE MAIN DE CARTES : :

COMME POUR UNE BASTON. PUIS, iL PEUT

DEFAUSSER JUSQU'A S CARTES POUR REFAIRE =Y ATTAQUE A 4 LETTRES:
UNE PARTIE SA MAIN. ENSUITE, IL DOIT LA VENDEUSE EST SONNEE. CHAQUE HEROS PIOCHE 2 CARTES
REALISER L'UN DE SES MOTS-CLES. FOUILLE. PUiS, LA GARDE ARRIVE, BASTON!

PASSEZ ENSUITE A LA SUITE DE L'AVENTURE.
LE HEROS PEUT VOLONTAIREMENT ECHOUER.

"~ ATTAQUE A 3 LETTRES:
LA VENDEUSE EST ETOURDIE. CHAQUE HEROS PIOCHE 1 CARTE
FOUILLE. PUIS, LA GARDE ARRIVE, BASTON!

AUCUNE ATTAQUE POSSIBLE OU LE HEROS SE DEGONFLE ;
LA VENDEUSE DONNE UN COUP D'ESCARPIN AU HEROS.

CE DERNIER PREND 1 BLESSURE, EN PLUS D'ETRE HUMILIE.
UN AUTRE HEROS DOIT TENTER SA CHANCE.
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