Jednim slovem je kooperativna party hra, v ktorej musi hra¢ uhadnut’
tajné slovo na zaklade indicii svojich spoluhracov.
Indiciu zvolte uvazlivo, pretoZe vSetky zhodné indicie sa vyradia!

Po odohrani 13 kariet si spocitajte svoj vysledok a kaZdou dalSou hrou
sa snaZte vytvorit'si novy osobny rekord.

Priprava hry

KaZdy hrac si vezme jeden podstavec, zmazatelhy popisovac rovnakej farby
a handricku.

Zamie3ajte v3etky karty, ndhodne vyberte 13 a vytvorte z nich doberaci balicek
licom dole.

Nahodne zvolte hraca, ktory sa stane prvym aktivnym hracom.

Priklad pripravy hry pre 5 hrdcov
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Obsah: 110 kariet » 7 podstavcov * 7 zmazatelnych popisovacov
@ 7 handriciek « pravidld ®



Priebeh hry

Hra sa hra v priebehu niekolkych kdl; ked d6jdu karty v doberacom balicku, nastava koniec hry.
KaZdé kolo sa sklada z 5 faz.

A/

Aktivny hrac vezme vrchnu kartu z doberacieho balicka, £
bez toho aby sa na fiu pozrel, a poloZi ju na svoj podstavec
tak, aby si ju mohli precitat'vetci ostatni hraci okrem neho.

Potom povie €islo od 1 do 5.
Slovo v riadku zodpovedajticemu vybratému Cislu sa pre dané
kolo stéva tajnym slovom, ktoré aktivny hra€ musi uhadnut.

Pozndmka: V pripade, Ze vybratému slovu nerozumiete, méZete  Okraj podstavca pridriuje kartu.
poZiadat aktivneho hrdca, aby urcil iné Cislo.

Napisanhie indicii

V3etci, s vynimkou aktivneho hraca, tajne napiSu indiciu na svoj podstavec.
Indicia nesmie obsahovat'viac ako jedno slovo a zarovef musi byt platna.

Za platnu indiciu sa povaZuje zloZené slovo (kolotoc), vlastné meno (Sherlock,
Red Bull), islo (007), citoslovce (brrr, prask), skratka (FBI) alebo Specidlny znak ($).

Neplatha indicia

* Tajné slovo napisané v inom jazyku (green pre uhadnutie slova zeler).
* Jazykovo pribuzné slovo (princeznd pre uhadnutie slova princ).

* Vymyslené slovo (kuvdva pre uhddnutie slova kdva).

+ Slovo s rovnakou vyslovnostou ako tajné slovo, ale s inym vyznamom
(vir pre uhadnutie slova wyr).
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Porovnanie indicii

Ked v3etci napiSu svoju indiciu, aktivny hrac zavrie o€i.

Teraz odhalte svoje podstavce a porovnajte svoje indicie [
s indiciami ostatnych hracov. VSetky neplatné

(viac na str. 2) alebo zhodné indicie vyradte. \/
Pozndmka: Ak dbjde k situdci, Ze ste museli vyradit vSetky ~

indicie, vrdtte kartu s tajnym slovom do krabice a prejdite Vyradené indicie schovajte

rovno k fdze 5 (koniec kola). otocenim podstavcov na stole
textom dole.

Zhodne indicie

* Rovnaké slova a zdrobneniny (jablko a jabicko).
* Slové s rovnakym korefiom (Japonsko a Japonec).

* Varianty rovnakého slova - jednotné a mnozné islo (k617 a kone), odliSny rod
(princ a princeznd).

* Rovnaké slova napisané nespisovne (fyzika a fizyka).

Hadanie

Po vyradeni v3etkych neplatnych alebo zhodnych indicii poZiadajte aktivneho hraca,
aby otvoril o€i. Teraz moze zo zostavajucich indicii uhadnut'tajné slovo.

Na uhddnutie tajného slova ma iba jeden pokus, alebo sa mdze rozhodnut nehdadat.

Spravny tip: Ak aktivny hra¢ uhadol tajné slovo, kolo ste vyhrali.
Polozte kartu so slovom licom nahor vedla doberacieho balicka.

ﬂ Vynechanie: Ak si hrac nie je isty svojou odpovedou a slovo nehdda, kolo ste
prehrali. Kartu odloZte do krabice.

Nespravny tip: V pripade, 7e aktivny hra¢ tipoval nespravne, prehravate dve kola.
Prislusn kartu a tieZ vrchnu kartu z doberacieho balictka odloZte do krabice.

Pozndmka: Ak v doberacom balicku uZ nezostali Ziadne karty, odstrdrite skor vyhrati kartu.




Koniec Kola

Vezmite si spat'svoje podstavce a handrickou zmazte indicie. Novym aktivnym hracom
sa stdva hrac po lavici aktivneho hraca (v smere hodinovych ruciciek), ktory zahdji nové kolo.

Koniec hry

Ak dojde balicek v3etkych 13 kariet, hra konci. Spoitajte mnoZstvo ziskanych kariet a porovnajte
svoje skére s niZSie uvedenou tabulkou, &im urcite svoju dosiahnutu droven.

Pocet kariet Uroven

0-3 Ach... Co sa stalo?
4-6 Nie je to zIé. Ale mohlo by to byt lepSie.
Dobry zaciatok, ale skiste to znova!
9-10 Slusné. Prvy krok na ceste ku slave?
1 Vel'mi dobre! MdZete byt na seba py3ni!
12 Vynikajice! Pomaly sa stavate Sampiénmi!
13 Neuveritel'né! Dokonaly vysledok!

Variant hry pre 3 a 4 hracov
V hre pre 3 a 4 hracov platia rovnaké pravidla, ale s nasledujuicimi zmenami:

* Kazdy hrac, s vynimkou aktivneho hraca, si vezme dva podstavce. Aktivny hra¢ bude mat'iba
jeden podstavec pre umiestnenie karty.

* V priebehu pisania indicii (faza 2) napiSte rozne indicie na kazdy svoj podstavec. Date tak
dve indicie namiesto jednej.
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