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Just One (Doar Unul) este un joc de petrecere cooperativ in care i ajuti pe ceilalti jucatori
sd ghiceasca cuvinte misterioase folosind indiciile secrete scrise pe sevaletul tau.
Alege cu atentie, deoarece indiciile identice vor fi anulate!

Dupa 13 carti, determina-ti scorul si incearca sa stabilesti un nou record
de fiecare data cand joci!

Configurare

1~ Fiecare jucdtor primeste un sevalet, o carioca lavabila de aceeasi culoare si o lavetd.

2 ~ Amestecd cartile si trage 13 in mod aleatoriu pentru a forma un pachet cu fata
in jos in mijlocul mesei.

3~ Alege in mod aleatoriu un jucator care sa fie primul jucator activ.

Exemplu de configurare pentru 5 jucdtori

Continut: 110 cdrti » 7 sevalete * 7 carioci lavabile « 7 lavete « 1 requlament



Mod de joc

Jocul se desfdsoard Tn mai multe runde si se termina cand pachetul de 13 carti este epuizat.
Fiecare runda are 5 faze:

A/

Jucatorul activ trage prima carte din pachet fara
sa-i vada fata si o asaza pe sevaletul sdu astfel
ncat toti ceilalti jucatori sa o poata citi.

Apoi alege un numar intre 1 si 5. Cuvantul corespunzator
este cuvantul misterios al acestei runde, pe care jucatorul
activ va trebui sa il ghiceasca.

Notd: Dacd nu cunosti semnificatia cuvdntului misterios, Marginea sevaletului tine cartea
poti cere jucdtorului activ s aleagd un alt numdr. n pozitie verticald.

Scrierea de indicii N

Toata lumea, cu exceptia jucatorului activ, scrie in secret un indiciu pe propriul sevalet.
Acest indiciu nu trebuie sa contina mai mult de un singur cuvant si trebuie sa fie corect.

Urmatoarele sunt considerate indicii corecte: un cuvant compus (floarea-soarelui),
un nume propriu (Sherlock, Red Bull), un numar (007), o onomatopee (Brrrrr!),
un acronim (SRI) sau un caracter special ($).

Indicii incorecte

¢ Cuvantul misterios scris intr-o alta limba (Green pentru a ghici Verde)

* Un cuvant din aceeasi familie cu cuvantul misterios (Printesd pentru a ghici Print)
* Un cuvant inventat (Ceasculeatd pentru a ghici Cafea)

* Un omofon al cuvantului misterios (Ele pentru a ghici lele)
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Compararea indiciilor ~

Dupa ce toatd lumea si-a scris indiciul, jucatorul activ

inchide ochii. [

Apoi se dezvaluie sevaletele si se compara indiciile

tuturor jucdtorilor. Toate indiciile identice sau incorecte

(vezi pag. 2) sunt anulate. w
Notd: Dacd toate indiciile sunt anulate, puneti cartea Ascundeti un indiciu anulat

cu cuvdntul misterios in cutia jocului si continuati direct culednd sevaletul pe masd.

cu faza 5 (Sfdrsitul rundei).

Indicii identice

¢ Cuvinte identice (Mdr si Mdr)

* Cuvinte din aceeasi familie (/aponia si Japonez)

* Aceleasi cuvinte la singular si plural (Ca/ si Cai)

* Aceleasi cuvinte cu greseli de ortografie (Tramvai si Tranvai)

Ghicirea ~

Dupa ce toate indiciile identice (sau incorecte) au fost anulate, cereti jucatorului activ
sa deschida ochii. Acum poate ghici cuvantul misterios din indiciile ramase.

Pentru a ghici, are dreptul la un singur raspuns sau poate pasa.

Raspuns corect: Dacd jucitorul activ a ghicit cuvantul misterios, runda
este castigata. Asezati cartea cu fata in sus langa pachet.

ﬂ Pas: Dacd jucdtorul activ alege sa paseze, runda este pierduta.
Puneti cartea Tnapoi in cutie.

Raspuns incorect: Daca jucatorul activ nu a ghicit cuvantul misterios, pierderea
este dubla. Puneti aceasta carte si prima carte din pachet inapoi in cutie.

Notd: Dacd nu mai sunt cdrti in pachet, eliminafi o carte castigatd anterior, dacd este posibil.
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Sfarsitul rundei

Luati-va sevaletul inapoi si stergeti indiciul cu laveta. Jucdtorul din stanga jucdtorului
activ devine noul jucator activ si incepe o runda noua.

Sfarsitul jocului

Jocul se termind odata ce pachetul de 13 carti este epuizat. Numarati cartile castigate
si comparati scorul cu tabelul de mai jos pentru a afla nivelul vostru.

Carti cistigate  Nivel

0-3 Valeu... Ce s-a intamplat?
4-6 Nu e rau. Cu siguranta puteti mai bine!
E un inceput bun. Mai incercati!
9-10 Bine. Un prim pas spre glorie?
1 Foarte bine! Puteti fi mandri!
12 Impresionhant! Sunteti aproape campioni!
13 Incredibil! Un scor perfect!

Varianta pentru 3 si 4 jucatori
Cu 3 si 4 jucatori, jocul se desfasoara dupd aceleasi reguli, dar cu urmdtoarele modificari:

* Fiecare jucator foloseste doua sevalete, cu exceptia jucdtorului activ, care foloseste
doar unul pentru a tine cartea.

* Cand scrieti indicii (faza 2), scrieti un indiciu diferit pe fiecare dintre sevaletele voastre.
Astfel, oferiti cate doua indicii in loc de un singur indiciu.
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