
各ゲーム終了後、雇った傭兵にチェックをしましょう。

傭兵全員雇えるかな?傭兵全員雇えるかな?

ゲームに勝利した。ゲームに勝利した。

他のプレイヤーの宝箱から家宝を失わせた｡他のプレイヤーの宝箱から家宝を失わせた｡

雇用コストが雇用コストが55コインの傭兵を雇用した。コインの傭兵を雇用した。

重要：ゲームから離脱してしまったら目標の達成はできません。重要：ゲームから離脱してしまったら目標の達成はできません。

王冠だけでは物足りない？  
ではこんな目標を目指すのはいかがか！

各ゲーム終了後、いくつかの目標の条件を達成した場合は、 
該当するトロフィーのスペースにチェックマークを記入してください。 

ゲームとゲームの間は、このシートを保管しておいてください。
あなたはすべてのトロフィーを集めることができるかな？

のトロフィー

容易容易
それぞれの一族でプレイした。それぞれの一族でプレイした。



通算通算1515人の別々の人とゲームを遊んだ 人の別々の人とゲームを遊んだ 
 （遊んだ人の名前を記録しよう)。 （遊んだ人の名前を記録しよう)。

レベルレベル55の傭兵をの傭兵を22枚雇用したうえで 枚雇用したうえで 
ゲームに勝利した。ゲームに勝利した。

最も多くのコイン持ち、最も多くのコイン持ち、かつかつ最も影響力の 最も影響力の 
高い一族として勝利した。高い一族として勝利した。

最も影響力の低い一族としてゲームに勝利した｡最も影響力の低い一族としてゲームに勝利した｡

ルビールビー44枚以下でゲームに勝利した。枚以下でゲームに勝利した。

ゲーム終了時まで家宝を失わなかった。ゲーム終了時まで家宝を失わなかった。

至難至難

 「仮面の無法者」の効果を持つ傭兵を  「仮面の無法者」の効果を持つ傭兵を 
ゲーム中雇わなかった。ゲーム中雇わなかった。

他の一族との間でお互い危害を加えないと 他の一族との間でお互い危害を加えないと 
いう約束を結び、その約束を破って1手番で いう約束を結び、その約束を破って1手番で 
ルビールビー22枚を失わせた。枚を失わせた。

他の一族との間でお互い危害を加えないと 他の一族との間でお互い危害を加えないと 
いう約束を結び、ゲーム終了時まで守った。いう約束を結び、ゲーム終了時まで守った。

ゲーム終了時にコインをルビーより多く所持ゲーム終了時にコインをルビーより多く所持  
していた。していた。

ゲーム終了時に最も影響力の高い一族だった｡ゲーム終了時に最も影響力の高い一族だった｡

ゲーム終了時に最も多くの「仮面の無法者」ゲーム終了時に最も多くの「仮面の無法者」を を 
所有していた。所有していた。

ゲーム終了時に最も多くのコインを ゲーム終了時に最も多くのコインを 
所有していた。所有していた。

普通普通


