iReclitalos a todos!

Después de cada partida, marca cada Mercenario que hayas reclutado.
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¢No estas satisfecho con la corona?
iIntenta completar los objetivos personales!

Después de cada partida, si cumples las condiciones de uno o mas objetivos,
marca los espacios de trofeo correspondientes.
Asegurate de guardar esta hoja entre partida y partida.

¢Podras conseguir todos los trofeos?
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[( Atencion: No puedes completar los objetivos personales si ests fuera de juego.
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Facil

Juega una partida con cada familia.

Recluta a un Mercenario que cueste
5 Monedas.

Haz que otra familia pierda su Reliquia.

Gana 1 partida.
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Medio s e Difiil

Tener 1a mayor cantidad de monedas al final a q : a
de [a partida. ) . Conserva tu reliquia hasta el final de Ia partida. )

Tener el mayor niimero de Bandidos enmascarados a [ ; . 5 a
al final de la partida. ) W m Gana la partida con menos de 5 Rubies. )

Sé la familia mas influyente al final de la partida. e ) Gana la partida como Ia familia menos influyente. C )

Tener mas Monedas que Rubies al final a

Gana la partida como Ia familia mas riea .
de la partida. J

¢ influyente. J

U mantenlia hasta el final de la partida. a dos mercenarios de nivel 5. J

Haz una alianza de no agresion con otra familia a D W Gana la partida habiendo reclutado a
: 0

Haz una alianza de no agresion con otra familia f‘ Juega con 15 personas diferentes (eseribe sus nombres abajo). F J !
y rompela haciéndole perder 2 Rubies en un turno. :

No reclutes a llillgﬂll Mercenario y
con el efecto Bandido enmasearado durante f‘ ...................................................
toda la partida. :




