Pozrite sa na
videonavod!

Vase rody spolu bojuju uZ od nepamati, ale teraz sa konecne rozhodli spojit a vytvorit spolocné krdlovstvo.
Ale kto usadne na jeho tron ako prvy? Stboj bude ndrocny, ste pripraveni urobit vsetko pre to,
aby ste sa stali novym panovnikom?

Pocas Styroch kél budete verbovat Zoldnierov, posielat maskovanych lupicov na svojich superov,
zvysovat svoj vplyv alebo pouZivat trochu mdgie, aby ste pripravili svojich protivnikov o rubiny
a zaistili si korunu na konci tejto bitky vsetkych proti vsetkym!
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karty Zoldnierov karty udalosti obaly na karty* truhly
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herna doska dieliky ndkladov na verbovanie  dosticky rodinnych portrétov  dieliky rodinnych klenotov
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Zetény rubinov Zetény minci Zetény maskovanych lupicov kocka magie

*V hre je viac obalov od kazdého druhu pre pripad poSkodenia.
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O\0RBLy,,  Aby hra bola vhodna pre vSetky druhy
farbosleposti, kazdy hracsky komponent
“miEnovt  obsahuje prislusny symbol rodového erbu.
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1) Vyberte sirod , vezmite si
prislusnu truhlu a 5 obalov na karty a poloZte
ich pred seba.

@J Vezmite si rodinny klenot a 10 rubinov
a umiestnite ich do truhly.
Pocas hry udrzujte obsah svojej truhly v tajnosti.
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VSETCI HRACI
(LIPROSTRED STOLA)
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KSJ Umiestnite doprostred stola truhlu na Zetony

so zasobou Zetdnov maskovanych lupicov,
minci a rubinov.

K4J Nad fiu umiestnite hernd dosku a na jej vrchnu
stupnicu dieliky nakladov na verbovanie
s hodnotami 1,3 a5.
Dieliky s hodnotou 0 poloZte vedla nej.

/5) Nad hernou doskou pripravte Kralovské
namestie:

@ Roztriedte karty Zoldnierov do 5 balickov
podlaichdrovne( 1, 2, 3, 4 a 5).

@ Uroven 1: Roztriedte karty podla ich efektov
a vytvorte 3 kdpky licom hore nad 1

@ Urovne 2, 3,4 a 5: Zamie3ajte zvlast balicek
kazdej urovne a poloZte ich licom dole
dovrchnéhoradunad 2 , 3 , 4 a 5 .
Z kazdého balicku odhalte dve karty a vylozte
ich pod prislusné balicky.

KG 6 ) Vezmite 2 karty pociatocnych udalosti
a vytvorte spolo€ny balic¢ek licom dole.

GJ ZamieSajte zvySné karty udalosti
a vytvorte z nich bali€ek licom dole.

Pocas prvej hry umiestnite 7 kariet udalosti do neutrdlnych
obalov na karty (bez rodového erbu na prednej strane)
a nechajte ich takto pre vSetky dalSie hry.
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(é 3 ) Vezmite dosticky rodinnych portrétov
pre vSetky rody v hre a v ndahodnom poradi
ich umiestnite do galérie.
Prvd umiestnite na policko s Y.y a zvy$né poloZte
postupne smerom dolava.

e

prvé policko

VPLYV

Galéria vyjadruje vplyv jednotlivych hracov.

Portrét, ktory je umiestneny najviac vpravo, patri
hracovi s najvacsim vplyvom, portrét umiestneny
najviac vlavo patri hracovi s najmensim vplyvom.
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@J Pozrite sa do tabulky nizSie: V zavislosti na
svojom vplyve si vezmite mince zo zasoby

2 a vloZte ich do svojej truhly.
<
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@ Nakoniec umiestnite kocku
magie vedla zasoby.
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Priklad: ~/ ~/

Ste gréfka rodu Zajacov.

Vas portrét je v galérii umiestneny
najviac vpravo, takZe ste najvplyvnejsi
hrd¢ a zacinate hru s 3 mincami.



Hra sa hra na 4 kola, kazdé pozostava z 3 faz: Verbovanie, Odhalenie a Koniec Kola.

Po 4 kolach vyhrava hru hrac s najviac rubinmi vo svojej truhle.

1. Verbovanie

Podla vplyvu, teda od najvplyvnejSieho po najmenej vplyvného, verbujete Zoldnierov z Kralovského namestia
podla tychto krokov:

rlj Vyberte si Yoldniera v stipci s dielikom nakladov na verbovanie. MdZete si vziat bud kartu otocent
licom hore, alebo vrchnu kartu z balicka licom dole.

/2 Zaplatte do zasoby naklady na verbovanie vybratého Zoldniera (ktoré urcuje dielik nakladov, nad ktorym sa
karta nachadza) v minciach (a/alebo rubinoch) zo svojej truhly. VZidy mdZete pouZit' 1 rubin namiesto 1 mince.

/3 Potom si zvoleného Zoldniera umiestnite do jedného zo svojich obalov na karty. Odteraz bude niest'erb
vasho rodu. PoloZte ho licom dole na spolo¢ny balicek kariet.
Ak ste si vybrali vrchnu kartu z balicka, tajne sa na fiu pozrite, nez ju vlozite do obalu na karty a polozite
na spolocny balicek.

Ked vSetci hraci naverbuju Zoldniera, doplnte Kralovske namestie kartami z prislusnych balickov.
Ak je balicek prazdny a nie je dostatok kariet pre doplnenie stlpca, nechajte tieto miesta prazdne.
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Priklad:

(D Pocas prvého kola (2 Pretoze nemdte 5 minci, (3) Zvolend kartu Zoldniera vioZite
sa rozhodnete naverbovat zaplatite za tohoto Zoldniera do jedného zo svojich obalov
Zoldniera, ktory stoji 5 minci. 3 mince a 2 rubiny, na karty a potom ju licom dole

ktoré odovzddte do zdsoby. poloZite na spolocny balicek kariet.




2. Odhalenie

ZamieSajte spolocny balicek kariet, potom odhalte vrchnu kartu a okamZite aktivujte jej efekt.
Odhalujte dalSie karty, jednu po druhej, a aktivujte ich efekty, kym nebude spolocny balicek prazdny.

@ Ked'je odhaleny Zoldnier, hrac, ktory ho naverboval, musi vyuzit jeho efekt.

@ Kedje odhalena udalost, vSetci hradi, ktorych sa udalost'tyka, musia aktivovat jej efekt.

Efekty Zoldnierov a kocky magie

Ziskajte 1 rubin zo z4soby a umiestnite
ho do svojej truhly.

Vyberte siiného hraca. Tento hrac straca

Ziskajte 1 mincu zo zasoby a umiestnite
ju do svojej truhly.

%

1 rubin zo svojej truhly a odovzda ho do zasoby.

¥

Vyberte siiného hraca. Tento hrac si vezme
1 maskovaného lupica zo zasoby a polozi
si ho pred seba.

%

Hodte kockou magie a aktivujte jej efekt.

%
Posurite [ubovolnu dosticku portrétu

na nasledujlce prazdne miesto v flubovolnom
smere (priklad najdete nizsie).

Karty urovne 1 maju dva efekty oddelené symbolom/. V kazdom kole si mozete vybrat, ktory z nich vyuzijete.

Priklad:

(D Je odhalend karta vdsho
Zoldniera. UmoZriuje vdm
2 posuny v galérii. dolava.
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©) Prvym posunom presuniete
portrét vikomta rodu TuCniakov

(3 Druhym posunom presuniete
svoj portrét doprava a ziskate
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Efekty udalost

Viamanie

L |

Hrac alebo hradi s najvacSim poctom maskovanych
lupicov pred sebou stratia 2 rubiny a odovzdaju ich
do zasoby. Nasledne tiez odovzdaju vSetkych svojich
maskovanych lupicov do zasoby.

Magicka pomocena ruka %
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Najmenej vplyvny hrac hodi kockou magie a vyuzije
jej efekt.

Skandal %
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V zavislosti na pozicii svojho portrétu v galérii straca
kazdy hrac 2, 1 alebo 0 rubinov, ktoré odovzda

do zasoby (priklad najdete niZsie).

Priklad:

(D Je odhalend () Bardn rodu Opic
udalost a vojvoda rodu
Skandadl. Plameniakov su v lavej

Casti galérie: obaja
strdcaju 2 rubiny.
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Tplatkarstvo

S

V poradi podla vplyvu méze kazdy hrac zaplatit
lubovolné mnoZstvo minci (a/alebo rubinov),
a vratit' tak rovnaky pocet maskovanych lupicov
do zasoby.

Zoldnierski magovia

)

V poradi podla vplyvu méze kazdy hrac zaplatit
1 mincu (alebo 1 rubin) a hodit kockou magie
a okamZite vyuZit'jej efekt.

Vidy moZete pouZit rubin
namiesto mince, ale pozor.
opacne to nie je mozne!
(3 Vikomt rodu Tucniakov (@) Markiza rodu
je v prostrednej Casti Krokodilov je spolu

galérie: strdca 1 rubin. s vami v pravej Casti
galérie: neprichddzate

o0 nic!
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pocet rubinov, ktoré stracate



¢ Rodinng Rlenot

Ak nemate v truhle Ziadne rubiny a musite jeden
alebo viac odovzdat do zdsoby, mate dve moznosti:
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ESTE MATE RODINNY KLENOT :ﬂ
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Oznamite superom, Ze predavate svoj rodinny klenot,
a poloZzite ho pred seba ako pripomienku (uz ho nikdy
neziskate spat).

Vezmite si zo zasoby 10 rubinov a uloZte ich do svojej truhly.
PokraCujte v hre a zaplatte poZzadované rubiny.
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Ste vyradeni z hry po zvySok hry.
Oznamite to superom, odstranite svoj portrét z galérie a vratite
vietkych maskovanych lupi€ov pred sebou do zasoby.

Vasi superi dokoncia aktudlne kolo a potom hra kondi.
Ak st odhalené karty vasho rodu, ignorujte ich.

Priklad:
(D Musite zaplatit 1 rubin, (® 0zndmite, Ze preddvate svoj
ale Ziadny uZ v truhle nemdte. rodinny klenot, a vioZite si

do truhly 10 rubinov.

(3 Zaplatite poZadovany rubin
a pokracujete v hre s 9 rubinmi
v truhle.



3. Koniec Rola

Pri priprave na dalSie kolo postupujte podla tychto
3 krokov:

@ Pripravte novy spolocny balicek oto¢enim
vSetkych vyloZenych kariet licom dole.

© Doberte novu kartu udalosti a poloZte ju
na spolocny balicek, bez toho aby ste ju videli.

@ Posunte dielik nakladov na verbovanie
s hodnotou 0 na hernej doske doprava,
spolocne s ostatnymi dielikmi, ¢im zmenite
naklady na verbovanie a spristupnite
si novych Zoldnierov.

Pocas 4. kola tuto fazu preskocte a pokracujte
priamo ku koncu hry.

Hra kondi po 4. kole, alebo aj skor, ak je z hry vyradeny
niektory z hracov.

Vyhodnotte konecné zisky a straty v tomto poradi:
@ Najvplyvnejsi hrac ziskava 1 rubin.

@ Hrac alebo hradi s najvyssim poétom minci
ziskavaju 1 rubin.

@ Hrac alebo hradi s najvyssim poctom maskovanych
lupicov pred sebou stracaju 1 rubin.

Nakoniec odhalte pocet rubinov vo svojich truhlach,
pricom rodinny klenot sa pocita za 10 rubinov.

Vyhrava hrac s najvyssim poctom rubinov a nasadzuje
si ako prvy korunu nového kralovstva.

V pripade remizy vyhrava ten z tychto hracov,

ktory ma najvacsi vplyv.

Priklad:

(D Na konci 1. kola ste posunuli dielik ndkladov
na verbovanie s hodnotou 0.

(2) Zmenili ste tym ndklady na verbovanie pre 2. kolo.
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