Pustte si video
s pravidly!

Vase rody spolu valci jiz od nepaméti, ale ted'se konecné rozhodly spojit a vytvorit spolecné kralovstvi.
Ale kdo usedne na jeho triin jako prvni? Souboj bude ndrocny, jste pripraveni udélat vse pro to,
aby koruna skoncila na vasi hlavé?

Béhem ctyr kol budete verbovat Zoldnére, posilat maskované lupice na své soupere,
zvySovat svdj vliv nebo pouzivat trochu magie, abyste pripravili své protivniky o rubiny
a zajistili si korunu na konci této bitvy vsech proti vsem!
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karty Zoldnérii karty udalosti obaly na karty* truhlice
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herni deska dilky nakladd na verbovani  desticky rodinnych portrétd dilky rodinnych klenotli
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Zetony rubinti Zetony minci zetony maskovanych lupic kostka magie

*Ve hte je vice oballl od kazdého druhu pro piipad poskozeni.
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O\OR8Ly,,  Aby hra byla vhodna pro vsechny druhy
barvosleposti, kazdy hracsky komponent
“mignovt  obsahuje odpovidajici symbol rodového erbu.
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KU Vyberte si rod , vezmete si
prislusnou truhlici a 5 obalii na karty a poloZte je
pred sebe.

@J Vezméte si rodinny klenot a 10 rubint
a umistéte je do truhlice.
B&hem hry udrZujte obsah své truhlice v tajnosti.
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USICHNI HRACI
(UPROSTRED STOLLD
= 3|
Gj Umistéte doprostred stolu truhlici na Zetony se

zasobou Zetonl maskovanych lupicQ, minci
a rubind.

1) Nad ni umistéte herni desku a na jeji vrchni
stupnici dilky nakladd na verbovani
shodnotami1,3a5.

Dilky s hodnotou 0 poloZte vedle ni.

GJ Nad herni deskou pFipravte Kralovské namésti:
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@ Roztfidte karty ZoldnéFa do 5 balickd dle
jejicharovné (1, 2., 3,4 a 5).

@ Urovei 1: RoztFidte karty dle jejich efektd
a vytvorte 3 hromadky licem nahorunad 1 .

@ Urovné 2, 3, 4 a 5: Zamichejte zvla3t balicek
kazdé urovné a poloZte je licem dold
dovrchnifadynad 2 , 3 , 4 a 5 .

Z kazdého balicku odhalte dvé karty a vyloZte
je pod néj.
KG 6 ) Vezméte 2 karty pocatecnich udalosti

a vytvorte spole€ny balicek licem dold.

GJ Zamichejte zbylé karty udalosti
a vytvorte z nich balicek licem dol(.

Béhem prvni hry umistéte 7 karet uddlosti do neutrdlnich
obali na karty (bez rodového erbu na predni strané)
a ponechte je takto pro vsechny dalsi hry.
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(8 3 ) Vezméte desticky rodinnych portrétd
pro vSechny rody ve hfe a v ndhodném poradi
je umistéte do galerie.
Prvni umistéte na policko s ¥y a zbylé
pokladejte postupné smérem doleva.

e

prvni poli¢ko

VLIV

Galerie znazornuje vliv jednotlivych hraca.
Portrét, ktery je umistén nejvice vpravo,

patfi hraci s nejvétsim vlivem, portrét umistény
nejvice vlevo patfi hraci s nejmensim vlivem.
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@J Podivejte se do tabulky niZe: V zavislosti na svém
vlivu si vezméte mince ze zasoby a vloZte je

\%’ do své truhlice.
<
f- © Nejvétsi vli Nej Sivliv | VSichni i
8} [ ejvétsi vliv ejmensi vliv | VSichni ostatni 1
{ 3x. 5x. 4><. J

(1_0 Nakonec umistéte kostku
magie pobliz zasoby.

(0

GJ GJ

(9 (2
Piiklad: >/ ~/

Jste hrabénka rodu Krdlikd.

Vas portrét je v galerii umistén
nejvice vpravo, takZe jste nejvlivnéjsi
hrd¢ a zacindte hru se 3 mincemi.



Hra se hraje na 4 kola, kaZdé sestava ze 3 fazi: Verbovani, Odhaleni a Konee kola.

Po 4 kolech vyhrava hru hrac s nejvice rubiny v truhlici.

1. Verbovani

Podle vlivu, tedy od nejvlivnéjsiho po nejméné vlivného, verbuijete Zoldnére z Kralovského ndmésti dle téchto krokd:

(1

nahoru, nebo vrchni kartu z bali¢ku licem dold.

Vyberte si Zoldnére ve sloupci s dilkem nakladl na verbovani. MdzZete si vzit bud kartu otocenou licem

/9./ Zaplatte do zdsoby naklady na verbovéni vybraného Zoldnére (které urcuje dilek naklad(i, nad nimz se
karta nachézi) v mincich (a/nebo rubinech) ze své truhlice. VZidy mlzete pouzit 1 rubin namisto 1 mince.

/3 Poté si zvoleného Zoldnére umistéte do jednoho ze svych obal(i na karty. Odted bude nést erb vaseho rodu.
Polozte ho licem dolli na spolecny balicek karet.
Pokud jste si vybrali vrchni kartu z balicku, tajné se na ni podivejte, nez ji vlozite do obalu na karty

a polozite na spolecny balicek.

Kdy?Z vSichni hraci naverbuji Zoldnére, doplrite Kralovské ndmésti kartami z prislusnych balickl. Pokud je balicek
prazdny a neni dostatek karet na doplnéni sloupce, ponechte tato mista prazdna.
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ﬂ DUILEZITE: TUTO FAZI PROVEDTE V PRUNIM KOLE DVAKRAT! j]
R

Piitklad:

(D Béhem prvniho kola
se rozhodnete naverbovat

Zoldnére, ktery stoji 5 minci.

() ProtoZe nemdte 5 minci,
zaplatite za tohoto Zoldnére
3 mince a 2 rubiny,
které odevzddte do zdsoby.

]

(3 Zvolenou kartu Zoldnére vioZite
do jednoho ze svych obali na
karty a poté ji licem dolii poloZite
na spolecny balicek karet.



2. 0dhalent

Zamichejte spolecny balicek karet, poté odhalte vrchni kartu a okamzité aktivujte jeji efekt.
Odhalujte dalSi karty, jednu po druhé, a aktivujte jejich efekty, dokud nebude spolecny balicek prazdny.

@ Kdyz je odhalen Zoldné¥, hrac, ktery ho naverboval, musi vyuzit jeho efekt.

@ Kdyz je odhalena udalost, vSichni hraci, kterych se udalost tykd, musi aktivovat jeji efekt.

Efekty Zoldnéiil a kostky magie

Ziskejte 1 rubin ze zasoby a umistéte ho
do své truhlice.

Vyberte si jiného hrace. Tento hrac ztraci

Ziskejte 1 minci ze zasoby a umistéte ji
do své truhlice.

%

1 rubin ze své truhlice a odevzda ho do zasoby.

¥

Vyberte si jiného hrace. Tento hrac si vezme
1 maskovaného lupice ze zasoby a polozi
si ho pred sebe.

%

Hodte kostkou magie a aktivujte jeji efekt.

%
Posuiite libovolnou desticku portrétu

na nasledujici prazdné misto v libovolném
sméru (viz pfiklad nize).

Karty urovné 1 maji dva efekty oddélené symbolem / V kazdém kole si muzete vybrat, ktery z nich vyuZijete.

Piitklad:

(D Je odhalena karta vaseho
Zoldnére. UmoZiiuje vam
2 posuny v galerii. doleva.

|

® Prvnim posunem presunete
portrét vikomta rodu Tucridkd

(3 Druhym posunem presunete
svij portrét doprava a ziskdte
tak vetsi vliv.

»\,



Efekty udalosti

Vioupani

L |

Hrac nebo hradi s nejvétSim poctem maskovanych
lupi€ll pred sebou ztrati 2 rubiny a odevzdaji je
do zasoby. Nasledné také odevzdaji vsechny své
maskované lupice do zasoby.

Magicka pomocena ruka

]

Nejméné vlivny hrac hodi kostkou magie a vyuzije
jeji efekt.

Skandal

[ .
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V zavislosti na pozici svého portrétu v galerii ztraci

kazdy hrac 2, 1 nebo 0 rubind, které odevzda
do zasoby (viz priklad nize).

Priklad:

(D Je odhalena (®) Baron rodu Opic
uddlost a vévoda rodu
Skandal. Plameridku jsou

v levé Cdsti galerie:
oba ztrdceji 2 rubiny.

®

< Tplatkastvi 9

S

V poradi dle vlivu mdZe kazdy hrac zaplatit libovolné
mnoZstvi minci (a/nebo rubin(), a vratit tak stejny
pocet maskovanych lupich do zasoby.

<% Z20ldnéis$ti magove %

)

V poradi dle vlivu mdze kazdy hrac zaplatit 1 minci
(nebo 1 rubin) a hodit kostkou magie a okamzité
vyuZit jeji efekt.

<>
Vidy milZete pouZit rubin
misto minee, ale pozor,
opacné to neni mozné!
(3 Vikomt rodu Tuctidki (@ Markyza rodu
je v prostredni dsti Krokodyld a vy jste

galerie: ztrdci 1 rubin. v praveé cdsti galerie:

neprichdzite o nic!

® O,

pocet rubind, které ztrdcite



¢ Rodinng klenot

Nemate-li v truhlici Zadné rubiny a musite jeden
nebo vice odevzdat do zasoby, mate dvé moznosti:

B—X
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JESTE MATE RODINNY KLENOT :ﬂ
%

Oznamite soupeflim, Ze prodavate svij rodinny klenot,
a polozite ho pfed sebe jako pfipominku (uz ho nikdy
neziskate zpét).

Vezmeéte si ze zasoby 10 rubinti a uloZte je do své truhlice.
Pokracujte ve hfe a zaplatte pozadované rubiny.

15 )
ﬂ VAS RODINNY KLENOT JE JIZ PRODANY J]
54 D2

Jste vyFazeni ze hry po zbytek hry.
Oznamite to souperlim, odstranite svdj portrét z galerie
a vratite vSechny maskované lupice pred sebou do zasoby.

Vasi soupefi dokonci aktualni kolo a poté hra kondi.
Pokud jsou odhaleny karty vaseho rodu, ignoruijte je.

Piiklad:
(D Musite zaplatit 1 rubin, (®) 0zndmite, Ze proddvdte svij
ale Zddny jiZ v truhlici nemdte. rodinny klenot, a vioZite si

do truhlice 10 rubina.

(3 Zaplatite poZadovany rubin
a pokracujete ve hre s 9 rubiny
v truhlici.



3. Konec Rola

Pfi pfipravé na dalSi kolo postupujte podle téchto
3 kroka:

@ Pripravte novy spolecny balicek otocenim
viech vyloZenych karet licem dold.

© Doberte novou kartu udalosti a poloZte ji
na spolecny balicek, aniz byste ji vidéli.

@ Posunte dilek nakladd na verbovani
s hodnotou 0 na herni desce doprava,
spolecné s ostatnimi dilky, ¢imZ zménite naklady
na verbovani a zpfistupnite si nové Zoldnére.

Béhem 4. kola tuto fazi pfeskocCte a pokracujte
pfimo ke konci hry.

Hra konci po 4. kole, nebo i dfive, pokud je néktery z hracu

vyfazeny ze hry.
Vyhodnotte konecné zisky a ztraty vtomto poradi:

@ Nejvlivnéjsi hrac ziskava 1 rubin.

Piitklad:

(D Na konci 1. kola jste posunuli dilek ndkladii
na verbovdni s hodnotou 0.

(®) Zménili jste tim ndklady na verbovdni pro 2. kolo.

@ Hrac nebo hradi s nejvyssim poctem minci ziskavaji 1 rubin.

@ Hrac nebo hréci s nejvyssim poctem maskovanych lupict

pred sebou ztraceji 1 rubin.
Nakonec odhalte pocet rubint ve svych truhlicich,
pricemz rodinny klenot se pocita za 10 rubind.
Hrac s nejvyssim poctem rubini vyhrava a jako prvni
si nasazuje korunu nového kralovstvi.
V pfipadé remizy vyhravé ten z téchto hracd,
ktery ma nejvétsi vliv.
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