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Dein Pilzdorf enthalt mindestens:
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Sammle je nach Hohe (Anzahl der gestapelten
Karten) deines Aussichtsturms insgesamt
3, 8, 15 oder 24 Mana.
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Sammle 1 Mana pro Pilz in deinem Dorf.

Sammle 1 Mana pro Bewegung der Fee.
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Sammle 1 Mana pro sichtbarem
Gliihwiirmchen %, in deinem Dorf.

Quellbunner

Immer wenn sich eine Fee (auch deine eigene)
Uber deinen Quellbrunnen bewegt, aber nicht dort
landet, sammle die angegebene Menge an Mana.

Hinweis: Du sammelst kein Mana, wenn eine Fee
auf deinem Quellbrunnen landet.
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