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SPIELIDEE

Ihr seid ein Arzteteam in einem der angesehensten Krankenhéuser der Region.
Euer Ziel ist es, einen eben in die Notaufnahme eingelieferten Patienten zu retten, bevor es zu spat ist!

Dafiir miisst ihr eine Reihe medizinischer Behandlungen durchfiihren. Sind alle Behandlungen erfolgreich, bevor die Zeit abléuft, ist der
Patient gerettet und ihr gewinnt gemeinsam! Andernfalls benbtigt ihr... freundlich ausgedriickt, mehr Ubung.

Doctor Panic ist ein kooperatives Spiel in Echtzeit. Alle Spieler spielen gleichzeitig.
Eine Partie dauert ungefahr 12 Minuten.
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Anruf des Direktors

Sobald wahrend des Soundtracks ein Telefonklingeln zu horen ist, miissen alle Spieler sofort
,Telefon!" rufen und ihre aktuelle Behandlung sofort unterbrechen.

[ Ein Spieler nimmt das Telefonat an, indem~ Ja Ein Spieler nimmt die oberste Karte vom

er auf den entsprechenden Button driickt. Stapel der Telefon-/Defibrillator-Karten
Dann liest er den angezeigten Text laut vor. und liest sie laut vor. Alle Spieler miissen
Alle Spieler miissen dann die geforderte dann die geforderte Aktion ausfiihren,
Aktion ausfithren, bevor sie mit ihren bevor sie mit ihren Behandlungen
Behandlungen fortfahren diirfen. fortfahren diirfen. Wenn ihr damit fertig
Wenn ihr damit fertig seid, driickt den seid, legt ihr die Karte ab.

entsprechenden Button in der App.

Hinweis: Wir empfehlen, dass die Karten von einem Erwachsenen vorgelesen werden.




A. Behandlung: KONTROLLUNTERSUCHUNG

Bendtigtes Material: Lupe.

Der Chefarzt gibt einem Mitspieler Anweisungen, was er mit der Lupe untersuchen muss. Der Mitspie-
ler nimmt die Lupe und fiihrt sie entsprechend den Anweisungen an seinem eigenen Korper entlang.

Hinweise:

- Solange die Untersuchung dauert, darf der Mitspieler die Lupe nicht vom Korper wegfiihren.
- Er darf jedoch die Hinde wechseln.
- In einem er-Team nimmt ein Mitspieler die Lupe und untersucht den anderen Mitspieler.

[ <
&
S

"‘

B. Behandlung: VERSCHREIBUNG

Bendtigtes Material: Pillen-Tableau, 9 doppelseitige Pillen.

Die Mitspieler miissen das Pillen-Tableau korrekt bestiicken, indem sie jede Pille auf das
richtige Feld legen.

Beispiel: Die rosa-weiRe Pille muss auf das,5:30"-Feld, die orange-gelbe auf das ,10:30"-Feld usw.
Hinweis: Die Pillen sind doppelseitig mit verschiedenen Farben auf beiden Seiten.

Bendtigtes Material: 24 Instrument-Karten, Pinzetten.

Die Mitspieler miissen ihrem Chefarzt 4 Instrumente anreichen. Der Chefarzt darf sie
lediglich beschreiben. Sobald er eines bekommt, legt er es vor sich ab. Die Behandlung ist
erfolgreich abgeschlossen, sobald die 4 richtigen Instrumente vor ihm liegen.

Seid griindlich! Das Symbol auf der Behandlungskarte gibt an, auf welche der 3 maglichen
Arten das Instrument angereicht werden muss.

- MIT DER HAND: Ihr miisst das Instrument mit der Hand anreichen und es muss mit der
Hand angenommen werden.

~ MIT PINZETTE: Keiner der Spieler (auch nicht der Chefarzt) darf ein Instrument direkt
beriihren, weshalb sie mit den Pinzetten weitergegeben werden miissen.

‘N - STERILISIERT: Die Mitspieler miissen jedes Instrument zuerst sterilisieren, indem sie es
§ zwischen den Handen reiben, bevor sie es dem Chefarzt anreichen.

D. Behandlung: RONTGEN

Benétigtes Material: keines.

Der Chefarzt muss seinen Mitspieler miindlich anweisen, damit er die auf der Behand-
lungskarte abgebildeten Stellungen einnimmt. Sobald die erste Stellung stimmt, ruft
der Chefarzt: 1,2, 3 ... RONTGEN!" Dann geht es mit der zweiten Stellung weiter. Beide
Stellungen miissen eingenommen werden, um die Behandlung erfolgreich abzuschlieRen.
Hinweise:

- Der Chefarzt darf ausschlieBlich reden und sich nicht bewegen oder die Stellungen

selbst vormachen.
- In einem 3er-Team miissen beide Mitspieler jeweils beide Stellungen einnehmen.




E. Behandlung: NAHEN

Bendtigtes Material: Nah-Tableau, Nadel mit Faden, 2 Pinzetten.

Der Chefarzt muss seine Mitspieler so anweisen, dass sie das richtige Muster nahen. Seid
vorsichtig, die Naht muss mit den zwei Pinzetten gemacht werden, die Nadel darf nicht direkt
beriihrt werden!

Beispiel: Du nahst bei Schwarz rein und kommst dann bei Braun raus ...

Hinweise:

- In einem Zer-Team hélt der Chefarzt das Tableau und der Mitspieler naht mithilfe der zwei
Pinzetten.

- In einem 3er-Team hdlt der Chefarzt das Tableau und jeder Mitspieler benutzt eine der
Pinzetten.

F. Behandlung: SCANNER

Bendtigtes Material: 2 Scanner-Pléttchen, Patienten-Karte, Pinzetten.

Das Team muss den Scanner aufbauen und dann die Patienten-Karte scannen.

Um den Scanner aufzubauen, miissen die Mitspieler die beiden Scanner-Plattchen wie ein
Kartenhaus gegeneinander lehnen.

Dann miissen sie die Patienten-Karte durch den Scanner fithren, wobei der Chefarzt die Karte
auf der anderen Seite annehmen muss.

Sollte der Scanner zusammenfallen, muss die Behandlung von Beginn an wiederholt werden.

Hinweise:

- Das Symbol auf der Behandlungskarte gibt an, ob ibr die Patienten-Karte mit den Hinden oder
mithilfe der Pinzetten durch den Scanner fiihren miisst.

- In einem er-Team fiihrt ein Mitspieler diie Patienten-Karte durch und der andere Mitspieler
nimmt sie an.

G. Behandlung: ELEKTRODEN

Benétigtes Material: Korper-Tableau, 18 Elektroden-Karten.

Die Mitspieler miissen die richtigen Elektroden auf die angegebenen Korperstellen des
Patienten legen.

Beispiel: Die ,Stern"-Elektrode muss auf Feld 1, die ,Herz"-Elektrode auf Feld 2 usw.

H. Behandlung: INJEKTION

Bendtigtes Material: 2 Spritzen-Pléttchen, Dosierungshogen, Patienten-Karte,
15 Dosis-Karten (Clafoutilol, Penistrit und Maxoltoz).

Dem Patienten muss eine Injektion verabreicht werden, aber passt auf die richtige Dosierung
und Anwendung auf!

1. Der Chefarzt nimmt den Dosierungshogen zur Hand und sagt seinem Team, welche
Injektion bendtigt wird. Das Symbol auf der Karte gibt an, ob die Injektion vom Gewicht,
der GroRe oder der Blutgruppe des Patienten abhéngt.

1.Ein Mitspieler priift die Patienten-Karte und nennt dem Chefarzt dessen Gewicht,
Grofe oder Blutgruppe.

3. Mithilfe des Dosierungshogens nennt der Chefarzt die korrekte Dosierung der drei Mittel
(Clafoutilol, Penistrit und Maxoltoz), die vorbereitet werden muss.

4.Ein Mitspieler legt dann die passenden Dosis-Karten in einer Linie zwischen die 2 Spritzen-
Plattchen aus. Sobald er bereit ist, nimmt er die Karten und Plttchen in die Hinde
(als Stapel mit den Pléttchen oben und unten) und ruft: ,INJEKTION!"

Beispiel: Ihr miisst eine Injektion auf Basis des Korpergewichts machen. Die
Patientin Elsa Blue wiegt 67 kg. Der Chefarzt nimmt den Dosierungsbogen und
nennt die korrekte Dosierung: 5 Einheiten Maxoltoz und 1 Einheit Penistrit.
Ein Mitspieler legt die Karten zwischen die zwei Spritzen-Plattchen, nimmt sie
auf und ruft: ,INJEKTION!"

Hinweis: Der Dosierungsbogen ist doppelseitig. Benutzt dlie zum Patienten
passende Seite (ménnfich/weiblich).




Mittel : Nehmt fiir den Stapel der Behandlungskarten 1Karte jeder Behandlungsart (wie
bisher auch) und fiigt dann 4 weitere Behandlungskarten eurer Wah! hinzu. Wahlt
in der App den Schwierigkeitsgrad , Mittel” bzw. nutzt den Soundtrack , Mittel".

Schwierig: Nehmt von jeder Behandlungsart 2 Karten und wahlt in der App ,,Schwierig"
bzw. nutzt den Soundtrack ,Schwierig”.
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