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. CONCEPT g

Porozumiewaj sie bez stow! .
. Naprowadzaj innych na swoje tajne hasto, t3czac powigzane z nim symbole.

W dwuosobowych druzynach wybierzcie stowo, tytut albo wyrazenie, ktére pozostali gracze bedg zgadywac,
a nastepnie rozwaznie umieszczajcie znaczniki na odpowiednich symbolach na planszy.
Odgadnij i pom6z pozostatym odgadnac jak najwiecej stow, aby zdoby¢ jak najwiecej punktow.
Po rozegraniu 12 kart, gre wygrywa osoba, ktora zdobyta najwiecej punktow.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

@ Umies¢ plansze na srodku stotu. @ Umies¢ wszystkie znaczniki w misce.
@ Potasuj karty i utwdrz z nich zakrytg talie @ Wybierz 2 siedzgce obok siebie osoby
na odpowiednim polu na planszy. - to pierwsza druzyna.

@ Umies¢ zetony punktacji blisko planszy.

Naucz sie zasad,
ogladajac ten film!

Zawartosc: plansza « 110 kart « 47 plastikowych znacznikéw (1,2, 4,1, 42 kostki) * 60 Zetonéw punktacji « miska ¢ 3 pomoce gracza ¢ ,Zasady gry” « arkusz z przyktadami
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Gra jest rozgrywana w turach.

PRZEBIEG TURY

Pierwsza druzyna dobiera karte i wybiera z listy 1 stowo, tytut albo
wyrazenie - to hasto, ktore majg odgadng¢ pozostali gracze.

Na kazdej karcie znajdziesz hasta na 3 poziomach trudnosci.
Mozesz wybrac¢ dowolny z nich.

Czerwony: trudny

Czarny: bardzo trudny

Umieszczaj znaczniki na symbolach na planszy w taki sposéb, aby
naprowadzac pozostatych graczy na Wasze hasto. Dyskretnie

omawiaj potozenie kazdego znacznika z drugim cztonkiem druzyny.

Mozecie potozy¢ na planszy dowolng liczbe znacznikéw, majac
na uwadze, ze kolejnosc¢ jest istotna!

Wazne! Pomoc gracza zawiera przyktadowe interpretacje symboli
na planszy. W czasie pierwszej gry warto sie z nimi zaznajomic.

Gtéwny koncept .

Najpierw umie$¢ znacznik 1 aby wskaza¢ nature hasta.
Przyktad. Chcesz, zeby gracze odgadli hasto ,Pszczota”, ktora
jest zwierzeciem.

B

Nastepnie mozesz umieszczac kostki Il (wskazéwki), aby udziela¢
dodatkowych informacji na temat gtéwnego konceptu.
Przyktad. Twoje zwierze lata, jest zotte i czarne.
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Koncepty dodatkowe 1. 1 1- ll

Mozesz rowniez uzywac konceptow dodatkowych, umieszczajgc

znaczniki _'_ ) | i kostki w odpowiadajacych im kolorach,
aby dodac kolejne szczegoty do hasta.
Przyktad. Twoje zwierze lata wokdt kwiatow.
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Gdy Ty umieszczasz znaczniki na planszy, pozostali gracze moga Dodatkowe uwagi:
zgadywac, ile razy chca.

* Jesli hasto sprawia graczom problem, mozesz zajgc znaczniki z planszy
Mozesz odpowiedzie¢ , Tak”, jesli odgadna hasto albo beda i udzielic im nowych wskazéwek.
na dobrym tropie, ale nie mozesz sie z nimi komunikowa¢

* Jesli po jakims czasie dalej nie uda im sie zgadngc, wybierz 3. osobe,
w zaden inny sposéb.

ktdra dotgczy do Waszej druzyny, aby Was wspomdc albo wybierz
nowe hasto. Jesli nadal nie zgadng, tura dobiega korica i nikt nie
otrzymuje punktow.

KONIEC TURY

Pierwszy gracz, ktory odgadnie hasto, otrzymuje 2 punkty, a kazdy
cztonek druzyny dajgcej wskazowki otrzymuje po 1 punkcie.

* W czasie gry mozecie zmieniac sktady druzyn.

Teraz kolejna dwojka graczy tworzy nowg druzyne i dobiera wierzchnig
karte oraz wybiera hasto, ktére maja odgadna¢ pozostali gracze.

KONIEC GRY

Gra konczy sie po rozegraniu 12 kart.

Wowczas kazdy z graczy podlicza swoje punkty.

Gracz, ktdry zdobyt ich najwiecej, wygrywa.
W przypadku remisu gracze wspétdzielg wygrana.

N
I..

@ RN

W czasie testow zauwazyliSmy, ze nie g
wszyscy korzystali z systemu punktacji. Podchodz do haset z wyobrainia!
Mozecie grac bez niego i po prostu cieszy¢ sie Nawet najbardziej gtupkowate pomysty moga zadziatac!
z dawania wskazéwek i odgadywania haset. Najwazniejsze, zeby Cie zrozumiano.
- J
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Budynek, w ktérym pracujg ludzie walczacy z ogniem:
remiza!
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Przyrzad medyczny, ktéry pozwala stuchac serca:
stetoskop!

o el

Przedmiot zwigzany z oczami z 1 okregiem:
monokl!

TWORCY
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Zawod, ktory polega na walce z ogniem w domach:
strazacy!
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Fikcyjna postac, ktéra jest réwnoczesnie zywa i martwa:
zombie!
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Przedmiot zwigzany z oczami z 2 okregami:
okulary!
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