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] Komunikdcia prebieha bez slov! .
. Vytvérajte ndpovede hadaného slova pomocou zodpovedajucich symbolov.

Tim zloZeny z dvoch hracov si zvoli jedno slovo alebo citdciu,
ktort musia ostatni hraci uhadnut.
Spolo¢ne potom rozmiestnia plastové figarky a kocky na vybrané obrazky na hracom plane.
Po 12 odohranych kartach hra kon¢i a vitazi hrac s najviac bodmi.

PRIPRAVA

@ Hraci plan poloZte doprostred stola. @ Do misky dajte figurky a kocky.

@ Urcite dvojicu susediacich hracov pri stole,

@ ZamieSajte balicek kariet a poloZte ho licom dolu. ktora bude tvorit prvy tim.

@ Vitazné body polozte blizko hracej dosky.

Pravidla sa moZete naucit’
pri pozreti tohto videa

Obsah balenia: 1 hraci plan < 110 kariet « 47 plastovych figtrok (1,?", 4,1, 42 kociek) * 60 Zeténov vitaznych bodov 1 miska na uskladnenie
1 slovensky herny prehlad ¢ 1 slovenské pravidld « 1 slovenské herné priklady
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Hra sa odohrava v sérii hernych tahov. Hlavny koncept L
. Ako prvi umiestnite na hraci plan figarku hlavného konceptu
PREHLAD TAHU Zna naznacenie celého hlavného konceptu.

VT , o Priklad: Chcete hdadat slovo vcela, Co je zviera.
Prvy tim si vytiahne hornu kartu konceptu a vyberie si zo zoznamu

na karte slovo alebo citaciu, ktord budd ostatni hraci hadat.
Kazda karta obsahuje 3 Grovne obtaZnosti. Je na hracoch, —

ktoru si zvolia: -
B

Potom mdzete umiestnit dalSie kocky (napovede) I a poskytnut’
tak viac informacii o hlavnom koncepte.
Priklad: Hadané zviera lieta, je ZIté a Cierne.
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Pomocné koncepty 1. 1 1- ll

Cervena: stredna

Cierna: obtaina

Tiez mozete pouzit pomocné koncepty tak, ze umiestnite figarky
1 ) § _’_ 1 a kocky zodpovedajucej farby, a tym pridat’

dalSie podrobnosti.

Priklad: Hddané zviera lieta okolo kvetin...

Na hraciu dosku umiestniujte plastové figurky, ktoré ostatnym
hracom pom6zu uhadnut'vase slovo. Tim sa mdZe medzi sebou
tajne dohodnat, kam plastové figarky umiestnit.

MozZno umiestnit'lubovolny pocet figurok, ale zaleZi od poradia
umiestnenia!

Pozndmka: Herny prehlad ponika mnoho ikon zobrazenych
na hracej doske. Pri prvych hrdch odporicame precitat si popisy
a zozndmit sa s nimi.




V priebehu pokladania figlirok mézu ostatni hraci hadat tolkokrat, Pozndmka:

kofkokrat chcd. * Ak ostatni hraci tdpu a nemoZu prist na sprdvne rieSenie, nebojte sa
Clenovia timu mdzu povedat ,&no”, ak ostatni hra¢i uhadnu spravne odstrdnit niektoré alebo vsetky figiirky a skilste vytvorit ndpoved
slovo alebo sa priblizujii k rieeniu spravnym smerom, ale inak trochu inym sposobom.
sa s ostatnymi hracmi priamo bavitnesma. * Ak stdle nikto neuhddol sprdvne slovo, clenovia timu poZiadaji tretieho
hrdca, aby im pomohol. Ak ani s jeho pomocou nikto sprdvne slovo
. neuhddne, ukoncite hddanie a nikto za dané slovo body neziska.
KONIEC TAHU

« Clenovia timu sa mézu pocas hry menit.

Prvy hrdc, ktory prislusné slovo alebo citdciu uhddne, ziska 2 vitazné body
a kazdy hrac z timu, ktory vytvaral napovede, ziska 1 vitazny bod.

Potom si dalsi dvaja hrai v smere hodinovych ruciciek vytiahnu novu
kartu a zvolia si slovo, alebo citdciu, ktoru ostatni hraci hadaju.

KONIEC HRY

Hra koni po 12 odohranych kartach.

V3etci hrddi si potom spoditaju svoje vitazné body.

Hrac s najvy3sim poctom vitaznych bodov vyhrava.
Ak maju hradi rovnaky pocet bodov, o vyhru sa delia.
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Pocas testovania tejto hry sme obcas zabudli Pri vytvarani napovedi budte kreativni!
na bodovy systém a len si uZivali hadanie a vytvaranie Kazdy napad, aj s jednoduchou myslienkou, mdZe viest k cielu.
napovedi. Nebojte sa vyskisat'to isté! Ddlezité je, aby vas hraci pochopili.




Dom, spojeny s povolanim, ktoré bojuje s ohiiom:

poZiarna stanica!

Lekarsky nastroj, ktory pocuva srdce:
stetoskop!
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Predmet na oCi s jednym kruhom:
monokel!
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Préca (povolanie), pri ktorej sa bojuje s ohilom v domoch:
hasici!

N2 El ®,

Fiktivna postava, ktord je mftva i Ziva:
zombie!
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Predmet na oci s dvomi kruhmi:
okuliare!
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