
無聲交流！  
使用關聯的圖標，提供與你的秘密詞相關的線索。

兩人一組，選擇一個詞、名稱或短語讓其餘的小組進行猜測， 
然後深思熟慮地把指示物放在版圖上的圖標旁。  

盡可能猜出(以及讓別的玩家猜出)越多的詞即可獲得越高的分數。  
在猜完12張卡牌後，分數最高的玩家獲勝。

遊戲配件: 1塊版圖 • 110張卡牌 • 47個塑膠指示物(1個？、4個！、42個正方體) • 60個分數標記 • 1個儲存碗 • 3塊玩家參考板 • 1本規則書 • 1張示例頁

將版圖放置在桌子中央。

混洗卡牌並形成一個正面朝下的牌庫，  
放置在版圖預留的位置上。

遊戲設置

將分數標記放置在版圖旁。

將所有指示物放進碗中。

選擇坐在一起的兩人  
成為起始隊伍。



黑色：非常困難

藍色：簡單 
首次遊戲  
建議使用

紅色：困難

遊戲概覽

遊戲會進行數個回合。

回合概覽
起始隊伍抽取一張卡牌並在列表中選擇一個詞、名稱或短語來讓
其餘的小組進行猜測。
每張卡牌有3個難度等級。你可以選擇任意你想要的等級。

將指示物放置在版圖上的圖標旁，幫助其他玩家更好地猜測你 
的詞語。與你的隊友小心謹慎地合作，決定放置指示物的位置。

你可以放置任意數量的指示物，但放置的順序很重要！

注意: 玩家參考板上提供了簡略的圖標解讀。在首次遊戲時， 
可以隨時閱讀描述以熟悉它們。

次要概念
你還可以通過放置顏色匹配的   指示物和正方體， 
使用次要概念來補充更多詳細信息。
示例: 你的動物會圍繞著花飛行。

你的動物與一種可食用的黃色液體有關(蜂蜜)。

主要概念
首先放置   指示物以向其他玩家表明你的詞語的本質。
示例: 你想用“蜜蜂”作為猜測的詞語，而牠是一種動物。

然後你可以放置     正方體(線索)以提供更多主要概念的信息。
示例: 你的動物會飛，且是黃色和黑色的。



遊戲結束
猜完12張卡牌後，遊戲結束。

每位玩家將其分數相加。

分數最高的玩家獲勝。  
如有分數相同，相同的玩家共享勝利。

在我們的許多次遊戲測試中， 
我們注意到分數系統並不是每次都會用到。 

你可以隨時在不計分的情況下進行遊戲， 
單純地享受提示與猜詞的樂趣！

開動腦筋，給出線索！
各種天馬行空的想法都可能有奇效！
最重要的是能讓其他人理解你。

當你放置指示物到版圖上時，其他玩家可進行任意次數的猜測。

當其他玩家接近正確答案或答對時，你可以回答“沒錯”， 
但除此之外不能有任何其他的交流。

回合結束
第一位猜對的玩家獲得2分，給出線索的隊伍中，每位成員獲得1分。

現在，下兩位玩家組成一個新隊伍並抽取另一張卡牌， 
選擇一個新詞語讓其他玩家進行猜測。

注意:

	• �如果其他玩家在猜測詞語中遇到了瓶頸，隨時可以從版圖上 
取回指示物並放置新的線索。

	• �一段時間後，如果其他玩家沒有猜出詞語，選擇第三個人加入 
你的隊伍進行幫助或選擇另一個詞。如果他們仍然不能猜出 
詞語，結束這回合，不獲得任何分數。

	• 遊戲期間可以隨時更換隊友。



一些建議

與火“鬥爭”的工作所在的屋子：  
消防站！

一個聆聽心臟的醫用工具：  
聽診器！

有一個圓的眼用物體：  
單片眼鏡！
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在屋子中與火“鬥爭”的工作：  
消防員！

一個死去了也是活著的虛構角色：  
僵屍！

有兩個圓的眼用物體： 
眼鏡！

單個圖標可能有多種含義！

單個圖標上的正方體數量很重要！

放置指示物的順序十分重要！
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