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Pozrite sa na
vyukové video!

Frankenstein a Cervend Ciapocka - kto z nich pouziva na poéitanie prsty?
A Beyonceé a Darth Vader - kto z nich je kivi aj so Supkou?

V kazdom kole sa 8 Sutaziacich stretne
v turnaji uletenych a nepravdepodobnych duelov.
V kazdom dueli zvolite Sutaziaceho, ktory podla vas vyhra,
a potom urcite vysledok turnaja.
Dokazete predpovedat, kto sa stane absoltitnym Sampiénom?

OBSAH
- 110 kariet duelov - 8 listov s postavami
- 8 dosiek - 8 zmazatelnych fixiek
- 16 hlasovacich kariet - 8 dielikov Sutaziacich

(8 v kazdej farbe) - pravidla




PRIPRAVA HRY

L% Kazdy hraé si vezme dosku €)). zmazatel'nu fixku @), list s postavami @)
a 2 hlasovacie karty (jednu z kazdej farby) o

¥¢ Priprava dielikov Stitaziacich @):

» Rozdelte 8 dielikov Sutaziacich medzi vsetkych hracov, pokial mozno
rovnomerne, ale nevadi, ked maju hraci rozny pocet dielikov.

 Na kazdy dielik napiste meno akejkol'vek postavy alebo osoby. Potom dieliky

polozte licom dolu doprostred stola a zamiesajte ich.

Poznamka: Mézete napisat akékolvek meno, dokonca aj meno osoby sediacej

pri stole. Dolezité je, aby Sttaziaceho poznali vsetci hrdci. Pre inspirdciu mozete
vyuzit svoj list s postavami.
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< Priprava turnaja:

o Zamiesajte karty duelov e Vezmite 7 nahodnych kariet a umiestnite ich
do 3 stlpéekov v tomto poradi:

o 4Kkarty pre stvrtfinale,
o 2karty pre semifinale,
o 1karta pre finale.

* Polozte 2 nahodné dieliky Sutaziacich licom hore pred kazdu kartu duelu
vo Stvrtfinale.

Kazdy Sutaziaci je teraz spojeny so symbolom f@ alebo f@.
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Poznamka: Ak Sutaziaceho nepoznaju vsetci hraci, vymazte jeho meno
anahradte inym.

Akykol'vek zvysny obsah sa pocas hry nepouZije.
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PRIEBEH HRY

Hra sa hra v 2 kolach, pricom kazdé kolo ma 3 fazy:
1. Predikcia 2.Turnaj 3.Koniec kola >

Objasnene turnaja

Rovnako ako v beznych turnajoch vsetci Sutaziaci, ktori vyhraju kvalifikacné kola,
postupuju do semifinale. Vitazi semifinale postupuiju do finale, ktorého vitaz

sa stava Sampidnom.

1. Predikcia

Pokuste sa uhadnut, ktory SutaZiaci sa stane Sampiénom turnaja.

Pred kazdym duelom precitajte nahlas Sutaziacich a situaciu, ktorej budu celit.
Dalej preéitajte 3 karty duelov pre semifinale a finle.

Potom obratte svoju dosku na stranu s predikciou a do priestoru Sampiéna tajne
napiste meno Sutaziaceho, ktory sa podla vas stane Sampiénom turnaja. Pre udrzanie
prehladu o svojich predikciach si mozZete zapisovat mena alebo inicialy vitaznych
Sutaziacich kazdého duelu, teda Styroch stvrtfinale, dvoch semifinale a nakoniec finale.
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Akonahle urobite predikciu, zmazte vsetky mena s vynimkou mena
svojho Sampiona; iba vas Sampion vam moze ziskat bonus.

A

Potom obratte svoju dosku bodovacou stranou hore.
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Turnaj moze zacat!



2. Turnaj
Duely sa odohravaju jeden po druhom zvrchu dole.

Poc¢nuc prvym kvalifika¢nym duelom hlasujte pre Sutaziaceho, ktory podla vas
zvitazi, a to tak, Ze vezmete hlasovaciu kartu odpovedajucu tomuto Sutaziacemu
(i@ alebo i@) a polozite ju licom dole pred seba.

Ked su vsetci pripraveni, odkryte vSetky hlasovacie karty. Duel vyhrava Sttaziaci
s najviac hlasmi. V pripade remizy urci vitaza symbol uprostred, na lavej strane karty
duelu. Presunte jeho dielik na prvé prazdne miesto (zhora nadol) v semifinale.

Remiza
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Kazdy hra¢, ktory hlasoval pre vitaza (bez ohl'adu na svoju predikciu), zakresli
do zodpovedajlceho bodovacieho miesta na svojej doske kruzok; ostatni hraci donho
zakreslia krizik (vid priklad nizsie).

Po skonceni Stvrtfinalovych duelov nasleduju semifinale a nakoniec finale.

Vitaz finale sa stava Sampiénom turnaja!

3. Koniec kola

Vietci hradi odkryju svoju predikciu. Kto predikoval spravneho Sampiéna, na bodovacej
strane svojej dosky zakruzkuje Bonus Sampiona.

Scitajte hodnotu vietkych zakruzkovanych bodov na svojej doske a celkové skore napiste
do bodovacieho miesta pre aktualne kolo.
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Priprava druhého kola

Obidve strany svojej dosky zmazte s vynimkou skore z 1. kola.

Vezmite 8 dielikov Sutaziacich, vietky mena nahrad'te novymi menamia licom dolu
ich zamiesajte.

Potom obratte vsetky karty duelov pre odhalenie novych situdcii a 8 novych Sttaziacich
umiestnite nahodne licom hore vedla vietkych kariet duelov vo stvrtfinale.

Druhé kolo méze zacat a pokracuje rovnakym spésobom ako prvé kolo.

KONIEC HRY

Hra konéi po druhom kole.
Spocitajte si body z obidvoch kol a kone¢né skore zapiste do posledného miesta.

Hrac s najvyssim skore sa stava vitazom hry.
V pripade remizy su vitazmi obidvaja hraci.
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