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Podivejte se na

vyukové video!

Frankenstein a Cervend Karkulka - kdo z nich pouziva k poéitani prsty?
A Beyonce a Darth Vader - kdo z nich ji kiwi i se slupkou?

V kazdém kole se 8 Soutézicich utka
v turnaji ulitlych a nepravdépodobnych duel.
V kazdém duelu volite Soutéziciho, ktery podle vas vyhraje,
a poté urcite vysledek turnaje.
Dokazete predpovédét, kdo se stane absolutnim Sampiénem?

OBSAH
- 110 karet duelu - 8 listll s postavami
- 8 desek - 8 mazatelnych fixu
- 16 hlasovacich karet - 8 dilku SoutéZicich

(8 vkazdé barvé) - pravidla




PRIPRAVA HRY

¥ Kazdy hraé si vezme desku €)). mazatelny fix €)). list s postavami @)
a 2 hlasovaci karty (jednu z kazdé barvy) @)).

¥¢ Priprava dilkii Soutézicich @):

 Rozdélte 8 dilktl SoutéZicich mezi vsechny hrace, pokud mozno rovnym dilem,
nicméné nevadi, kdyz hraci maji riizny pocet dilku.

 Na kazdy dilek napiste jméno jakékoli postavy nebo osoby. Poté dilky polozte
licem dol(1 doprostied stolu a zamichejte.

Poznamka: Muzete napsat jakékoli jméno, dokonce i jméno osoby sedici u stolu
Ddlezité je, aby Soutéziciho znali vsichni hrdci. Pro inspiraci mtZete vyuzit
svuj list s postavami.
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< Priprava turnaje:
» Zamichejte karty duelti o Vezméte 7 nahodnych karet a umistéte je
do 3 sloupecku v tomto poradi:

o 4Kkarty pro ¢tvrtfinale,
o 2karty pro semifinale,
o 1karta pro finale.

» Polozte 2 nahodné dilky Soutézicich licem nahoru pred kazdou kartu duelu
ve Ctvrtfinale.

Kazdy Soutézici je nyni spojeny se symbolem f@ nebo f@.
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Poznamka: Pokud SoutéZiciho neznaiji vSichni hradi, jeho jméno vymazte
anahradte jinym.

Jakykoli zbyvajici obsah se béhem hry nepouzije.
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PRUBEH HRY

Hra se hraje ve 2 kolech, pfi¢emz kazdé kolo ma 3 faze:
1.Predikce 2.Turnaj 3.Konec kola >

Objasnéni turnaje

Stejné jako v béZnych turnajich vSichni SoutéZici, ktefi vyhraji kvalifikacni kola,
postupuji do semifinale. Vitézové semifinale postupuiji do finale, jehoz vitéz

se stava Sampidnem.

1. Predikce

Pokuste se uhadnout, ktery SoutéZici se stane Sampiénem turnaje.

Pred kazdym duelem precététe nahlas SoutéZici a situaci, které budou celit.
Dale prectéte 3 karty duelli pro semifinale a finale.

Potom obratte svou desku na predikaéni stranu a do prostoru Sampidna skryté
napiéte jméno Soutéziciho, ktery se podle vas stane Sampiénem turnaje. Pro udrZeni
prehledu o svych predikcich si mUzete zapisovat jména ¢i inicialy vitéznych
Soutézicich kazdého duelu, tedy Ctyr Etvrtfinale, dvou semifinale a nakonec finale.
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Jakmile ucinite predikci, smazte vSechna jména s vyjimkou jména
svého Sampidna; pouze vas Sampion vam muze ziskat bonus.
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Poté obratte svou desku bodovaci stranou nahoru.
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Turnaj muze zacit!



2. Turnaj
Duely se odehravaji jeden po druhém odshora doll.

Pocinaje prvnim kvalifikaénim duelem hlasuijte pro Soutéziciho, ktery podle vas
zvitézi, a to tak, ze vezmete hlasovaci kartu odpovidajici tomuto Soutézicimu
(i@ nebo i@) a polozite ji licem dolu pred sebe.

Kdyz jsou vsichni pfipraveni, odkryjte vsechny hlasovaci karty. Duel vyhrava Soutézici
s nejvice hlasy. V pripadé remizy urci vitéze symbol uprostred, na levé strané karty
duelu. Presunte jeho dilek na prvni prazdné misto (odshora dol) v semifinale.
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Kazdy hrac, ktery hlasoval pro vitéze (bez ohledu na svou predikci), zakresli
do odpovidajiciho bodovaciho mista na své desce krouzek; ostatni hraci do néj
zakresli kfizek (viz pfiklad nize).

Po skonceni ¢tvrtfinalovych duelli nasleduji semifinale a nakonec finale.

Vitéz finale se stava Sampidnem turnaje!

3. Konec kola

Vsichni hraci odkryji svou predikci. Kdo predikoval spravného Sampiéna, na bodovaci
strané své desky zakrouzkuje Bonus Sampidna.

Sectéte hodnotu vsech zakrouzkovanych bodu na své desce a celkové skore vepiste
do bodovaciho mista pro aktualni kolo.
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Priprava druhého kola

Obé strany své desky smazte s vyjimkou skore z 1. kola.

Vezméte 8 dilkti Soutézicich, vSechna jména nahrad'te novymijmény a licem doltl
je zamichejte.

Poté obratte vsechny karty duel( pro odkryti novych situaci a 8 novych SoutéZicich
umistéte nahodné licem nahoru vedle vSech karet duelli ve ¢tvrtfinale.

Druhé kolo muze zacit a pokracuje stejnym zplisobem jako prvni kolo.

KONEC HRY

Hra konéi po druhém kole.
Sectéte si body z obou kol a kone¢né skore zapiste do posledniho mista.

Hrac s nejvyssim skore se stava vitézem hry.
V pfipadé remizy se vitézi stavaji oba hragi.
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